BAB III
METODE PENELITIAN
3.1. Desain Penelitian
Penelitian ini menggunakan desain penelitian dengan beberapa tahapan

sebagai berikut:

Identifikasi Masalah

L J

Mengumpulkan Data

l

Menganalisis Data dan Kebutuhan

l

Perancangan dan Pembuatan Sistem

|

Pengujian Aplikasi

|

Kesimpulan

Gambar 3. 1 Desain Penelitian

Sumber: (Data olahan penulis, 2020)
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Berikut ini adalah penjelasan mengenai desain penelitian di atas:

1. Identifikasi Masalah

Pada proses ini peneliti melakukan analisis terhadap proses rekrutmen
yang sedang berlangsung di PT Tropical FElectronic untuk
mendapatkan permasalahan-permasalahan yang terjadi dalam proses
pelaksanaannya. Setelah selesai dengan tahap analisis proses, maka
peneliti dapat menyimpulkan permasalahan-permasalahan yang akan

diselesaikan dengan penelitian ini.

2. Mengumpulkan Data

Pada tahap ini peneliti mengumpulkan data-data yang berkaitan

dengan proses rekrutmen yang sedang berlangsung.

3. Menganalisis Data dan Kebutuhan

Pada tahap ini peneliti menganalisis data yang sydah dikumpulkan
pada tahap sebelumnya untuk kemudian dianalisa. Hasil dari Analisa

data digunakan untuk analisis kebutuhan dari sistem yang akan dibuat.

4.  Perancangan dan Pembuatan Sistem

Pada tahap ini dilakukan perancangan sistem yang akan dibuat, salah

satunya dengan membuat mockup aplikasi.
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5. Pengujian Aplikasi

Pada tahap ini dilakukan pengujian aplikasi dengan metode black box

testing.
6.  Kesimpulan

Kesimpulan penelitian akan dibuat di BAB V penelitian ini.

3.1.1 Analisis proses rekrutmen yang sedang berjalan

Proses rekrutmen yang sedang berlangsung di PT Tropical Electronic masih
manual dalam artian, belum ada sistem yang disediakan untuk proses tersebut.
Peneliti menjabarkan hasil analisis proses rekrutmen di PT Tropical Electronic

sebagai berikut:
1. Masih dilakukan secara manual

2. Untuk beberapa departemen menggunakan jasa pihak ketiga, dalam

hal ini penyedia jasa pembukaan lowongan kerja

3. Belum ada sistem untuk proses rekrutmen

3.1.2 Entity relationship diagram

Entity Relationship Diagram (ERD) adalah suatu model untuk menjelaskan
hubungan antar dalam basis data berdasarkan objek-objek dasar data yang
mempunyai hubungan antar relasi. Berikut adalah bentuk ERD pada perancangan

aplikasi rekrutmen.
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Gambar 3. 2 Entity Relationship Diagram

Sumber: (Data olahan penulis, 2020)
Keterangan:

1. Entitas wusers (admin) memiliki hubungan ome fo omne dengan

departmen, artinya 1 users (admin) hanya memiliki 1 departmen

2. Entitas wusers (admin) memiliki hubungan one fo many dengan

vacancy, artinya 1 users (admin) bisa memiliki banyak vacancy

3.  Entitas user (admin dan pelamar) memiliki hubungan one fo many
dengan vacancy log, artinya 1 users (admin atau user) bisa memiliki

banyak vacancy log
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Entitas vacancy memiliki hubungan one to many dengan vacancy log,

artinya 1 vacanvy bisa memiliki banyak vacancy log

Entitas vacancy memiliki hubungan one to many dengan interview,

artinya 1 vacancy bisa memiliki banyak interview

Entititas interview memiliki hubungan one fto many dengan
interview_member, artinya 1 interview bisa memliki banyak

interview_member

Entitas users (pelamar) memiliki hubungan one to many dengan
interview_member, artinya 1 user (pelamar) bisa memliki banyak

education

Entitas users (pelamar) memiliki hubungan one to many dengan

education, artinya 1 user (pelamar) bisa memliki banyak education

Entitas users (pelamar) memiliki hubungan one to many dengan skill,

artinya 1 user (pelamar) bisa memliki banyak skill

Entitas wusers (pelamar) memiliki hubungan one to many dengan

languange, artinya 1 user (pelamar) bisa memliki banyak languange

Entitas wusers (pelamar) memiliki hubungan one to many dengan

experience, artinya 1 user (pelamar) bisa memliki banyak experience



3.1.2 Desain database

Tabel 3. 1 Desin Tabel users
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Tabel users

PK : user id

Field Type Lenght Keterangan
user_id INT Primary key
username VARCHAR | 100
password VARCHAR | 250
first name VARCHAR | 100
last name VARCHAR | 100
email VARCHAR | 100
phone number VARCHAR | 20
address VARCHAR | 250
birthday place VARCHAR | 250
birthday date VARCHAR | 10
religion VARCHAR | 32
gender INT 1
marital status INT 1
profil picture VARCHAR | 250
application VARCHAR | 250
salary expectation VARCHAR | 16
department_id INT 3
is_admin INT 1
role INT 1
created at VARCHAR | 16
updated_at VARCHAR | 16

Sumber: (Data olahan penulis, 2020)
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Tabel user menampung data pengguna aplikasi dengan kolom user id
sebagai primary key. Pengguna dibedakan berdasarkan kolom is admin. Jika nilai
kolom is admin sama dengan 1, pengguna diidentifikasi sebagai admin,
sedangkan jika nilai kolom is admin sama dengan 0, pengguna diiedentifikasi

sebagai pengguna aplikasi utama.

Tabel 3. 2 Desain Tabel departmen

Tabel departmen

PK : departmen_id

Field Type Lenght Keterangan
departmen_id INT Primary key
departmen_name VARCHAR | 250

Sumber: (Data olahan penulis, 2020)

Tabel departmen menampung data departemen-departemen dengan kolom

departmen_id sebagai primary key.

Tabel 3. 3 Desain Tabel vacancy

Tabel vacancy

PK : vacancy id
FK : departmen_id

Field Type Lenght Keterangan
vacancy _id INT Primary Key
vacancy _title VARCHAR | 100
departmen_id INT 2
position VARCHAR | 100




Tabel 3. 3 Lanjutan
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number of needs INT 10
gender INT 1
salary VARCHAR | 32
min_age INT 3
max_age INT 3
education INT 2
majors VARCHAR | 32
experience position | VARCHAR | 250
experience _year INT 5
description VARCHAR | 1000
created at VARCHAR | 16
created by INT 10
updated at VARCHAR | 16
updated by INT 10
status INT 1

Sumber: (Data olahan penulis, 2020)

Tabel vacancy menampung data lowongan dengan kolom vacancy id

sebagai primary key dan kolom departmen_id sebagai foreign key.



44

Tabel 3. 4 Desain Tabel vacancy log

Tabel vacancy log

PK :log id
FK : vacancy id

FK : created by

Field Type Lenght Keterangan
log id INT Primary Key
vacancy _id INT 9
user_id INT 9
action INT 1
description VARCHAR | 250
created at VARCHAR | 16
created by INT 9

Sumber: (Data olahan penulis, 2020)

Tabel vacancy log menampung data hasil proses lowongan dari tabel
vacancy. Tabel ini akan menyimpan rekam proses dari lowongan mulai dari
pengajuan lowongan, penyetujuan lowongan, penutupan lowongan, pegajuan
lamaran ke lowongan dan menarik lamaran dari lowongan. Tabel ini memiliki
kolom log id sebagai primary key, kolom departmen_id dan kolom created by

sebagai foreign key.
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Tabel 3. 5 Desain Tabel interview

Tabel interview

PK : interview_id

FK : vacancy id

Field Type Lenght Keterangan
interview_id INT Primary Key
vacancy _id INT 9 Foreign Key
interview_date VARCHAR | 16
interview_time VARCHAR | 16
description VARCHAR | 250
status INT 1
created at VARCHAR | 16
created by INT 10
updated_at VARCHAR | 16
updated by INT 10

Sumber: (Data olahan penulis, 2020)

Tabel interview menampung data jadwal interview pelamar dengan kolom

interview_id sebagai primary key dan kolom vacancy_id sebagai foreign key.
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Tabel 3. 6 Desain Tabel interview _member

Tabel interview_member

PK : interview _member _id

FK : vacancy id

FK : user id

Field Type Lenght Keterangan
interview_member _id | INT Primary Key
interview_id INT Foreign Key
user_id INT Foreign Key
status INT

Sumber: (Data olahan penulis, 2020)

Tabel interview member menampung data peserta interview pelamar

dengan kolom interview member id sebagai primary key dan kolom vacancy id

dan user_id sebagai foreign key.




Tabel 3. 7 Desain Tabel education
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Tabel education

PK : education_id

FK : user_id
Field Type Lenght Keterangan
education 1id INT Primary Key
user_id INT 9
education_level INT 2
education_name VARCHAR | 32
education_place VARCHAR | 100
majors VARCHAR | 32
start_date VARCHAR | 16
end date VARCHAR | 16
status INT 1

Sumber: (Data olahan penulis, 2020)

Tabel education menampung data pendidikan pelamar dengan kolom

educationid sebagai primary key dan kolom user id sebagai foreign key.




Tabel 3. 8 Desain Tabel skill
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Tabel skill
PK : skill id
FK : user id
Field Type Lenght Keterangan
skill id INT Primary Key
user_id INT 9
skill name VARCHAR | 100
skill level INT 1
skill description VARCHAR | 250

Sumber: (Data olahan penulis, 2020)

Tabel skill menampung data keahlian pelamar dengan kolom skill id

sebagai primary key dan kolom user_id sebagai foreign key.




Tabel 3. 9 Desain Tabel languange
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Tabel languange

PK : language id

FK : user id
Field Type Lenght Keterangan
language id INT Primary Key
user_id INT 9
languange name VARCHAR | 100
reading INT 1
writing INT 1
listening INT 1

Sumber: (Data olahan penulis, 2020)

Tabel languange menampung data bahasa yang dikuasai pelamar dengan

kolom languange_id sebagai primary key dan kolom user_id sebagai foreign key.




Tabel 3. 10 Desain Tabel experience
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Tabel experience

PK : experience_id

FK : user id
Field Type Lenght Keterangan
experience id INT Primary Key
user_id INT 9
company_name VARCHAR | 100
position VARCHAR | 100
position_description | VARCHAR | 250
start _date VARCHAR | 16
end date VARCHAR | 16

Sumber: (Data olahan penulis, 2020)

Tabel experience menampung data pengalaman kerja pelamar dengan

kolom experience_id sebagai primary key dan kolom user_id sebagai foreign key.
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3.2. Metode Perancangan Sistem

Metode perancangan sistem yang peneliti gunakan dalam penelitian ini
adalah prototyping. Prototyping adalah salah satu bagian dari SDLC (Software
Development Life Cycle) yang dimulai dari mengumpulkan kebutuhan pelanggan
terhadap perangkat lunak yang akan dibuat (A.S. & Salahuddin, 2013). Program
prototype biasanya merupakan program belum jadi yang menyediakan tampilan
dengan simulasi alur perangkat lunak sehingga tampak seperti perangkat lunak
yang sudah jadi. Protoype ini selanjutnya akan dievaluasi pelanggan dan

menyesuaikannya dengan kebutuhan.

Membangun /
Memperbaiki
Mockup

Mendengarkan
Pelanggan

Pelanggan Mengujl /
Memperbaiki

Gambar 3. 3 Ilustrasi metode prototyping

Sumber: (Data olahan penulis, 2020)

Mockup adalah sesuatu yang digunakan sebagai model desain yang
digunakan untuk mengajar, demonstrasi, evaluasi desain, promosi atau keperluan
lain. Mockup dapat disebut sebagai prototype perangkat lunak jika menyediakan

atau mampu mendemontrasikan sebagian besar fungsi sistem perangkat lunak.
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3.3. Alur Perancangan Sistem

3.2.1 Class Diagram

Berikut adalah class diagram yang menggambarkan relasi admin, pelamar

dan lowongan.

User
Vacancy
-user

-vacancy id ~vacancy
degé‘rtmen +saveProfil()
-admin
p— e +saveSkill()
+savelanguange()
+saveAdmin() +saveVacancy() +saveExperience()
+getAdmin() +deleteVacancy() +getUserEducation()
+deleteAdmin() +getvacancy() +getUserSkill()
+logVacancy() +getUserLanguange()
has +getVacancyLog() +getUserExperience()
+setVacancyStatus() +getUserApplicant()
+getVacancyList() +deleteEducation()
+deleteSkill()
+deleteLanguange()
+deleteExperience()
-interview id
-vacancy id has i
-user id 1 Application
-status
+savelnterview() e
+deletelnterview() +eetMyApplication(
+setinterviewMember()

T

Gambar 3. 4 Class Diagram aplikasi penelitian

Sumber: (Data olahan penulis, 2020)
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3.2.2 Use Case Diagram

Berikut adalah use case diagram yang menggambarkan relasi aktor dengan

sistem. Penelitian ini menggunakan 2 aktor yaitu user (pelamar) dan admin.

1. Use Case Diagram Admin Login

Berikut Diagram Use Case yang menggambarkan perilaku admin dan

sistem dalam proses /ogin admin.

Admin Slstem Database

Halaman Login

<<include>>
1

Login invalid

<<include>>

Halaman Home
Admin

Gambar 3. 5 Use Case Diagram Admin Login

Sumber: (Data olahan penulis, 2020)



Use Case Diagram Admin Membuka Lowongan
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Berikut Diagram Use Case yang menggambarkan perilaku admin dan

sistem dalam proses admin membuka lowongan.

Admin

Slstem

Halaman Lowongan

<<include>>

;

<<include>>

e

/7 \

<<indude>>
\
/ .
<<include>>
! \

\
Data invalid \

!

Data valid

Database

Gambar 3. 6 Use Case Diagram Admin Membuka Lowongan

Sumber: (Data olahan penulis, 2020)
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3. Use Case Diagram Admin Menghapus Lowongan

Berikut Diagram Use Case yang menggambarkan perilaku admin dan

sistem dalam proses admin menghapus lowongan.

Admin Slstem Database

Halaman Lowongan

<<include>>

©) ' ©)

Menghapus
lowongan

Gambar 3. 7 Use Case Diagram Admin Menghapus Lowongan

Sumber: (Data olahan penulis, 2020)

4. Use Case Diagram Admin Mengubah Status Lowongan

Berikut Diagram Use Case yang menggambarkan perilaku admin dan

sistem dalam proses admin mengubah status lowongan.

Admin Slstem Database

Halaman Lowongan

I
<<include>>
1

Menyetujui, menolak,
menutup lowongan

Gambar 3. 8 Use Case Diagram Admin Mengubah Status Lowongan

Sumber: (Data olahan penulis, 2020)
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Use Case Diagram Admin Memilih Pelamar

Berikut Diagram Use Case yang menggambarkan perilaku admin dan

sistem dalam proses admin memilih pelamar.

Admin Slstem Database

Halaman Lowongan

/N

<<indude>> \
/

O / \\ O

<<inc‘|ude>>
Memilih pelamar \
\
|
|

\

Gambar 3. 9 Use Case Diagram Admin Memilih Pelamar

Sumber: (Data olahan penulis, 2020)
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6. Use Case Diagram Admin Membuat Interview

Berikut Diagram Use Case yang menggambarkan perilaku admin dan

sistem dalam proses admin membuat interview.

Admin Slstem Database

Halaman Interview
|

<<includes>

|
Form interview

=<imcludes>

/ !
/ ==indude==

f A\

<<include=>

N
/
! Data valid
/

Gambar 3. 10 Use Case Diagram Admin Membuat Interview

Sumber: (Data olahan penulis, 2020)
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7. Use Case Diagram Admin Menghapus Interview

Berikut Diagram Use Case yang menggambarkan perilaku admin dan

sistem dalam proses admin menghapus interview.

Admin Slstem Database

Halaman interview

<<indude>>
|
Menghapus
interview

Gambar 3. 11 Use Case Diagram Admin Menghapus Interview

Sumber: (Data olahan penulis, 2020)

8. Use Case Diagram Admin Menutup Interview

Berikut Diagram Use Case yang menggambarkan perilaku admin dan

sistem dalam proses admin menutup interview.

Admin Slstem Database

Halaman interview

<<include>>

' ©)

4@

Gambar 3. 12 Use Case Diagram Admin Menutup Interview

Sumber: (Data olahan penulis, 2020)



9. Use Case Diagram Admin Menambah Admin
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Berikut Diagram Use Case yang menggambarkan perilaku admin dan

sistem dalam proses admin menambah admin.

Admin

Slstem

Halaman Admin

Form

Database

-

<<include>>

/7 \

<<include>>

/
/

\
<<include>>
\

Data invalid \\

Data valid

Gambar 3. 13 Use Case Diagram Admin Menambah Admin

Sumber: (Data olahan penulis, 2020)



10. Use Case Diagram Admin Mengubah Admin
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Berikut Diagram Use Case yang menggambarkan perilaku admin dan

sistem dalam proses admin mengubah admin.

Admin

Slstem

Halaman Admin

Database

|

<<include>>

/7 \
/ \
<<include>>
; \
/ <<include>>
/

\

\
Data invalid \

Data valid

Gambar 3. 14 Use Case Diagram Admin Mengubah Admin

Sumber: (Data olahan penulis, 2020)




11. Use Case Diagram Admin Menghapus Admin

Berikut Diagram Use Case yang menggambarkan perilaku admin dan

sistem dalam proses admin menghapus admin.

Admin

Slstem

Halaman admin

Menghapus admin

Database

©)

4@

Gambar 3. 15 Use Case Diagram Admin Menghapus Admin

Sumber: (Data olahan penulis, 2020)

12. Use Case Diagram Admin Logout

Berikut Diagram Use Case yang menggambarkan perilaku admin dan

sistem dalam proses admin logout.

Admin

Slstem

Tombol logout

<<include>>

Menghapus session

Gambar 3. 16 Use Case Diagram Admin Logout

Sumber: (Data olahan penulis, 2020)




13. Use Case Diagram Pelamar Registrasi
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Berikut Diagram Use Case yang menggambarkan perilaku pelamar dan

sistem dalam proses registrasi akun baru.

Pelamar

Sistem

Halaman Registrasi

<<extend>>

;

<<include>>

e

7/ \
/
<<include>>
; \
Vi <<include>>
\

\
Data invalid \

i

Data valid

Database

Gambar 3. 17 Use Case Diagram Pelamar Registrasi

Sumber: (Data olahan penulis, 2020)
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14. Use Case Diagram Pelamar Login

Berikut Diagram Use Case yang menggambarkan perilaku pelamar dan

sistem dalam proses /ogin pelamar.

Pelamar Sistem Database

Halaman Login

<<include>>
]

%

@7 Login invalid

Login valid

<<include>>

Halaman Home
Pelamar

Gambar 3. 18 Use Case Diagram Pelamar Login

Sumber: (Data olahan penulis, 2020)



15. Use Case Diagram Mengubah Data Pribadi
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Berikut Diagram Use Case yang menggambarkan perilaku pelamar dan

sistem dalam proses mengubah data pribadi.

Pelamar

Slstem

Halaman Ubah Data

9

<<include>>

N
N _
-

-

<<include>> \
/

<<il >>
/ include:

\
Data invalid \

Data valid

Database

Gambar 3. 19 Use Case Diagram Mengubah Data Pribadi

Sumber: (Data olahan penulis, 2020)
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16. Use Case Diagram Pelamar Menambah Data Pendidikan

Berikut Diagram Use Case yang menggambarkan perilaku pelamar dan

sistem dalam proses menambah data pendidikan.

Pelamar Sistem Database

Halaman
Pendidikan

<<extend>>

e

<<include>>

e

/7 \
/
<<include>>
; \
Vi <<include>>
\

\
Data invalid \

i

Data valid

Gambar 3. 20 Use Case Diagram Pelamar Menambah Data Pendidikan

Sumber: (Data olahan penulis, 2020)



17. Use Case Diagram Pelamar Mengubah Data Pendidikan
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Berikut Diagram Use Case yang menggambarkan perilaku pelamar dan

sistem dalam proses mengubah data pendidikan.

Pelamar

Slstem

Halaman
Pendidikan

<<include>>

|
/7 \
7\

<<include>>

; \
/ <<include>>
\
\
Data invalid \

Data valid

Database

Gambar 3. 21 Use Case Diagram Pelamar Mengubah Data Pendidikan

Sumber: (Data olahan penulis, 2020)
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18. Use Case Diagram Pelamar Menghapus Data Pendidikan

Berikut Diagram Use Case yang menggambarkan perilaku pelamar dan

sistem dalam proses menghapus data pendidikan.

Pelamar Slstem Database

Halaman
pendidikan

<<include>>

' O

Menghapus
pendidikan

Gambar 3. 22 Use Case Diagram Pelamar Menghapus Data Pendidikan

Sumber: (Data olahan penulis, 2020)
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19. Use Case Diagram Pelamar Menambah Data Keahlian

Berikut Diagram Use Case yang menggambarkan perilaku pelamar dan

sistem dalam proses menambah data keahlian.

Pelamar Sistem Database

Halaman Keahlian

<<extend>>

e

<<include>>

7\
il
<<include>> \

/
/

<<include>>

\
Data invalid \

i

Data valid

Gambar 3. 23 Use Case Diagram Pelamar Menambah Data Keahlian

Sumber: (Data olahan penulis, 2020)



20. Use Case Diagram Pelamar Mengubah Data Keahlian
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Berikut Diagram Use Case yang menggambarkan perilaku pelamar dan

sistem dalam proses mengubah data keahlian.

Pelamar

/
/

Data invalid

Halaman Keahlian

i

Slstem

<<include>>

|
/7 \
A

<<include>>

\
<<include>>
\

\
\

Data valid

Database

Gambar 3. 24 Use Case Diagram Pelamar Mengubah Data Keahlian

Sumber: (Data olahan penulis, 2020)
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21. Use Case Diagram Pelamar Menghapus Data Keahlian

Berikut Diagram Use Case yang menggambarkan perilaku pelamar dan

sistem dalam proses menghapus data keahlian.

Pelamar Slstem Database

Halaman Keahlian

<<include>>
|
Menghapus
keahlian

Gambar 3. 25 Use Case Diagram Pelamar Menghapus Data Keahlian

Sumber: (Data olahan penulis, 2020)
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22. Use Case Diagram Pelamar Menambah Data Bahasa

Berikut Diagram Use Case yang menggambarkan perilaku pelamar dan

sistem dalam proses menambah data bahasa.

Pelamar Slstem Database

Halaman Bahasa

<<extend>>

' O

;

<<include>>

/7 \

sy

<<include>> \

// <<include>>

Data invalid

Data valid

i

Gambar 3. 26 Use Case Diagram Pelamar Menambah Data Bahasa

Sumber: (Data olahan penulis, 2020)



23. Use Case Diagram Pelamar Mengubah Data Bahasa
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Berikut Diagram Use Case yang menggambarkan perilaku pelamar dan

sistem dalam proses mengubah data bahasa.

Pelamar

/
/

Data invalid

Halaman Bahasa

Slstem

<<include>>

|
/7 \
s o\

<<include>>

\
<<include>>
\

\
\

Data valid

Database

Gambar 3. 27 Use Case Diagram Pelamar Mengubah Data Bahasa

Sumber: (Data olahan penulis, 2020)
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24. Use Case Diagram Pelamar Menghapus Data Bahasa

Berikut Diagram Use Case yang menggambarkan perilaku pelamar dan

sistem dalam proses menghapus data bahasa.

Pelamar Slstem Database

Halaman Bahasa

<<include>>

©) ' ©)

Menghapus bahasa 4@

Gambar 3. 28 Use Case Diagram Pelamar Menghapus Data Bahasa

Sumber: (Data olahan penulis, 2020)



25. Use Case Diagram Pelamar Menambah Data Pengalaman Kerja
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Berikut Diagram Use Case yang menggambarkan perilaku pelamar dan

sistem dalam proses menambah data pengalaman kerja.

Pelamar

Slstem

Halaman
Pengalaman Kerj

<<extend>>

:

<<include>>

/7 \

<<incude>>

/

/ <<include>>
\

\
Data invalid \

Data valid

Database

Gambar 3. 29 Use Case Diagram Pelamar Menambah Data Pengalaman Kerja

Sumber: (Data olahan penulis, 2020)
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26. Use Case Diagram Pelamar Mengubah Data Pengalaman Kerja

Berikut Diagram Use Case yang menggambarkan perilaku pelamar dan

sistem dalam proses mengubah data pengalaman kerja.

Pelamar Slstem Database

Halaman
Pengalaman Kerja

<<include>>

T

/7 \
<<include>> \

p; \

<<indude>>
/

\
- \
Data invalid \
Data valid

Gambar 3. 30 Use Case Diagram Pelamar Mengubah Data Pengalaman Kerja

Sumber: (Data olahan penulis, 2020)
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27. Use Case Diagram Pelamar Menghapus Data Pengalaman Kerja

Berikut Diagram Use Case yang menggambarkan perilaku pelamar dan

sistem dalam proses menghapus data pengalaman kerja.

Pelamar Slstem Database

Halaman
Pengalaman Kerja

<<include>>

' O

Menghapus
engalaman kerj;

Gambar 3. 31 Use Case Diagram Pelamar Menghapus Data Pengalaman Kerja

Sumber: (Data olahan penulis, 2020)
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28. Use Case Diagram Pelamar Mengelola CV

Berikut Diagram Use Case yang menggambarkan perilaku pelamar dan

sistem dalam proses mengelola file CV.

Pelamar Slstem Database

Halaman profil

/\

/ <«indude>>
\

/! \ O

7/
<«<indude>>
7
// Unggah CV 4@

Gambar 3. 32 Use Case Diagram Pelamar Mengelola CV

Sumber: (Data olahan penulis, 2020)

29. Use Case Diagram Pelamar Mengelola Foto Profil

Berikut Diagram Use Case yang menggambarkan perilaku pelamar dan

sistem dalam proses mengelola foto profil.

Pelamar Slstem Database

Halaman profil

<<include>>

O ' ©)

Unggah foto profil 4@

Gambar 3. 33 Use Case Diagram Pelamar Mengelola Foto Profil

Sumber: (Data olahan penulis, 2020)
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30. Use Case Diagram Pelamar Mengganti Password

Berikut Diagram Use Case yang menggambarkan perilaku pelamar dan

sistem dalam proses mengganti password.

Pelamar Slstem Database

Halaman Ganti
Password

9.

<<include>>

N
N —_
-

-

<<include>>

/
/

<<include>>

Data invalid \\

Data valid

Gambar 3. 34 Use Case Diagram Pelamar Mengganti Password

Sumber: (Data olahan penulis, 2020)
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31. Use Case Diagram Pelamar Mengajukan Lamaran

Berikut Diagram Use Case yang menggambarkan perilaku pelamar dan

sistem dalam proses mengajukan lamaran.

Pelamar Slstem Database

Halaman Lowongan

<<include>>

|
Halaman Detail
Lowongan

<<include>>

|
Ajukan lamaran

<<include>>

\
<<include>> O
\

/
/
/ \
<<include>>
/ Sudah Login
/
/

Belum Login <<include>>
"
|

|
|
<<include>>
1
|
Halaman Login

Gambar 3. 35 Use Case Diagram Pelamar Mengajukan Lamaran

Sumber: (Data olahan penulis, 2020)



80

32. Use Case Diagram Pelamar Membatalkan Lamaran

Berikut Diagram Use Case yang menggambarkan perilaku pelamar dan

sistem dalam proses membatalkan lamaran.

Pelamar Slstem Database

Halaman lamaran

<<include>>

Halaman Detail
Lowongan

.

|
<<include>>

Batalkan lamaran

O

Gambar 3. 36 Use Case Diagram Pelamar Membatalkan Lamaran

Sumber: (Data olahan penulis, 2020)
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33. Use Case Diagram Pelamar Mengelola Interview

Berikut Diagram Use Case yang menggambarkan perilaku pelamar dan

sistem dalam proses mengelola interview.

Pelamar Slstem Database

Halaman lamaran

<<include>>

Halaman Detail
Lowongan

/ \

AY
/ <<include>>
\

/ \ O

<<include>>
// Terima interview
/

Tolakinterview

Gambar 3. 37 Use Case Diagram Pelamar Mengelola Interview

Sumber: (Data olahan penulis, 2020)



34. Use Case Diagram Pelamar Lupa Password

82

Berikut Diagram Use Case yang menggambarkan perilaku pelamar dan

sistem dalam proses lupa password.

Pelamar

Slstem

Halaman Lupa
Password

9.

<<include>>

N
N _
-

-

<<indude>> \
/

<<include>>
/

\
Data invalid \

:

Data valid

Database

Gambar 3. 38 Use Case Diagram Pelamar Lupa Password

Sumber: (Data olahan penulis, 2020)
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35. Use Case Diagram Pelamar Logout

Berikut Diagram Use Case yang menggambarkan perilaku pelamar dan

sistem dalam proses logout.

Pelamar Slstem

Tombol logout

<<include>>

O I

Menghapus session

Gambar 3. 39 Use Case Diagram Pelamar Logout

Sumber: (Data olahan penulis, 2020)



3.2.3 Activity Diagram
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Berikut adalah activity diagram yang menggambarkan urutan aktifitas aktor

dengan sistem.

1.

Activity Diagram login admin

Admin

Sistem

J

(Admin membuka panel admin}

\

Menampilkan form login }—

|

o

Admin mengisi form login |
berupa username dan
password |

L

Cek username dan password

Username dan
l password tidak valid

Username dan password valid

(

Menyimpan session admin J

A4

[Menampilkan halaman utama

panel admin }

Gambar 3. 40 Activity Diagram login admin

Sumber: (Data olahan penulis, 2020)

Admin membuka admin panel, sistem akan menampilkan form

login. Admin mengisi form login berupa username dan password,

kemudian tekan tombol /ogin. Sistem akan mengecek wusername dan
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password, jika tidak valid sistem akan menampilkan pesan kesalahan di
form login admin, jika valid sistem akan menyimpan session admin dan

menampilkan halaman utama admin.

2. Activity Diagram admin membuka halaman utama

Admin Sistem
[Admin mengeklik menu home} :{Menampilkan halaman homej

o

Gambar 3. 41 Activity Diagram admin membuka halaman utama

Sumber: (Data olahan penulis, 2020)

Admin mengeklik menu home, sistem akan menampilkan halaman

home / utama admin.



3. Activity Diagram admin mengelola lowongan

Admin

Sistem

Mengklik menu lowongan Mer i data

1 form data

lowongan kosong
Data

Klik tombol tambah

Mengisi form

Klik tombol simpan
Klik tombol ubah (m

lowongan yang sudah berisi |
Data
Towongan
tidak

waid
Cek data lowongan

Mengisi form lowongan

Klik tombol simpan

Data lowongan valid

Menyimpan data lowongan

—b{ Klik tombol tolak
—b{ Klik tombol setujui
—D{ Klik tombol selesai

Klik tombol hapus

Klik tombol detail

1 status lowongan

Menghapus
lowongan

Menampilkan
detail lowongan

Gambar 3. 42 Activity Diagram admin mengelola lowongan

Sumber: (Data olahan penulis, 2020)
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Admin mengeklik menu lowongan, sistem akan menampilkan daftar

lowongan. Aktifitas admin pada halaman lowongan ini yaitu:

a.

Menambah lowongan

Admin mengeklik tombol tambah, sistem akan menampilkan form
lowongan. Admin mengisi form lowongan, kemudian klik tombol
simpan. Sistem akan mengecek data lowongan, jika data tidak valid,
sistem akan menampilkan pesan kesalahan, jika valid, data akan

disimpan ke database dengan status diajukan.

Mengubah lowongan

Admin mengeklik tombol ubah, sistem akan menampilkan form
lowongan yang sudah terisi data lowongan yang dipilih. Admin
mengeklik tombol simpan, sistem akan mengecek data lowongan, jika
data tidak valid, sistem akan menampilkan pesan kesalahan, jika valid,

data akan disimpan ke database.

Menyetujui lowongan

Admin mengeklik tombol setujui, sistem akan mengubah status

lowongan menjadi aktif.

Menolak lowongan

Admin mengeklik tombol tolak, sistem akan mengubah status

lowongan menjadi ditolak.
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Menutup lowongan

Admin mengeklik tombol selesai, sistem akan mengubah status

lowongan menjadi selesai.

Menghapus lowongan

Admin mengeklik tombol hapus, sistem akan menghapus data

lowongan dari database.

Melihat detail lowongan

Admin mengeklik tombol detail, sistem akan menampilkan data detail

lowongan.
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4. Activity Diagram admin memilih pelamar

Admin Sistem
Halaman daftar lowongan ) ‘( Menanlr:vsljll:;::aftar

v
Mengklik tombol detail )

‘( Menampilkan detail data
i lowongan

v
Mengklik link jumlah pelamar}

‘(Menampilkan daftar pelamar
'L ke lowongan yang terpilih

Memilih jadwal interview

v

v
Mengirim email konfirnasi

Mengklik tombol pilih )7
_’[ Mengklik tombol tolak Mengubah status lamaran
pelamar
Y
—»[ Mengklik tombol detail

e Y
(A

—

Gambar 3. 43 Activity Diagram admin memilih pelamar

Sumber: (Data olahan penulis, 2020)

Admin mengeklik menu lowongan, sistem akan menampilkan daftar
lowongan. Admin mengeklik tombol detail, sistem akan menampilkan
detail data lowongan. Untuk melihat pelamar yang mengajukan
lamarannya ke lowongan yang dipilih, admin mengeklik /ink jumlah

pelamar, sistem akan menampilkan daftar pelamar yang sudah
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mengajukan lamarannya ke lowongan yang dipilih. Aktifitas admin pada

daftar pelamar ini adalah sebagai berikut:

a.

Memilih pelamar

Admin mengeklik tombol pilih, sistem akan menampilkan pilihan
jadwal interview untuk lowongan yang terpilih, admin memilih jadwal
interview kemudian mengeklik tombol simpan maka sistem akan
mengirimkan email panggilan interview ke alamat email pelamar dan

mengubah status lamaran pelamar menjadi dipilih.

Menolak pelamar

Admin mengeklik tombol tolak, sistem akan mengubah status lamaran

pelamar menjadi ditolak.

Melihat detail pelamar

Admin mengeklik tombol detail, sistem akan menampilkan data detail

pelamar.



5. Activity Diagram admin mengelola interview
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Admin

[ Mengeklik menu interview

Sistem

‘( Menampilkan daftar jadwal
interview

.

[ Mengklik tombol tambah

—{Menampilkan form interview

I

L 2

Mengisi form interview

\_/T ~—
A

!

Mengeklik tombol simpan

—

—P[ Mengeklik tombol peserta

—b[ Mengeklik tombol selesai

—P[ Mengeklik tombol hapus

1]

Data ti

Cek data interview ]

Data valid
h 4

[ Menyimpan data interview

Menampilkan daftar peserta
interview
Mengubah status interview
menjadi selesai
—{ Menghapus jadwal interview}

" ]

lak valid

Gambar 3. 44 Activity Diagram admin mengelola interview

Sumber: (Data olahan penulis, 2020)
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Admin mengeklik menu interview, sistem akan menampilkan daftar

jadwal interview. Aktifitas admin pada halaman ini adalah sebagai berikut:

a.

Menambah jadwal interview

Admin mengeklik tombol tambah, sistem akan menampilkan form
jadwal interview. Admin mengisi form dan mengeklik tombol simpan,
sistem akan mengecek data interview, jika data tidak valid, sistem
akan menampilkan pesan kesalahan, jika data wvalid, sistem akan

menyimpan data interview ke database.

Melihat daftar peserta

Admin mengeklik tombol peserta, sistem akan menampilkan daftar

peserta masing-masing jadwal interview.

Menutup inferview

Admin mengeklik tombol selesai, sistem akan mengubah status

interview menjadi selesai / ditutup.

Menghapus interview

Admin mengeklik tombol hapus, sistem akan menghapus jadwal

interview dari database.



6. Activity Diagram admin (super admin) mengelola admin

Admin

Sistem

Admin mengklik menu admin

> il daftar admin

Mengklik tombol tambah

form admin  [¢——

Mengisi form admin
Mengklik tombol simpan

*{ Mengklik tombol ubah

Mengisi form admin

Mengklik tombol simpan

form admin
yang sudah berisi ‘"‘
oaa

lowongan
ek
vatd

Cek data admin

Data admin valid

Menyimpan data admin

—»{ Mengklik tombol hapus

data admin

93

Gambar 3. 45 Activity Diagram admin (super admin) mengelola admin

Sumber: (Data olahan penulis, 2020)

Aktifitas admin ini hanya bisa dilakukan oleh admin dengan hak

akses super admin. Admin mengeklik menu admin, sistem akan

menampilkan daftar admin. Aktifitas admin pada halaman admin ini yaitu:
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a. Menambah admin

Admin mengeklik tombol tambah, sistem akan menampilkan form
admin. Admin mengisi form admin, kemudian klik tombol simpan.
Sistem akan mengecek data admin, jika data tidak valid, sistem akan
menampilkan pesan kesalahan, jika valid, data akan disimpan ke

database.

b. Mengubah admin

Admin mengeklik tombol ubah, sistem akan menampilkan form admin
yang sudah terisi data admin yang dipilih. Admin mengeklik tombol
simpan, sistem akan mengecek data admin, jika data tidak valid,
sistem akan menampilkan pesan kesalahan, jika valid, data akan

disimpan ke database.

c. Menghapus admin

Admin mengeklik tombol hapus, sistem akan menghapus data admin

dari database.
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7. Activity Diagram admin logout

Admin Sistem
genipimengekdii tombol \ =( Menghapus session admin
logout L

|

[ Menampilkan form login J

s

Gambar 3. 46 Activity Diagram admin logout

Sumber: (Data olahan penulis, 2020)

Admin mengeklik tombol /ogout, sistem akan menghapus session

admin dan menampilkan form /ogin.
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8. Activity Diagram pelamar registrasi

Pelamar Sistem

Pelamar mengklik menu login Menampilkan form login

Mengklik tombol buat akun » Menampilkan form register |4——
Mengisi form register Data pelamar
tidak valid

Cek data pelamar

il

Mengklik tombol simpan

Data pelamar valid

h 4

Menyimpan data pelamar

Mengirim email konfirmasi
registrasi

Menyimpan session pelamar

Menampilkan halaman utama
pelamar

Gambar 3. 47 Activity Diagram pelamar registrasi

Sumber: (Data olahan penulis, 2020)

Pelamar mengeklik menu /ogin, kemudian mengeklik tombol buat
akun baru. Pelamar mengisi form register kemudian mengeklik tombol
simpan, jika data tidak valid, sistem akan menampilkan pesan kesalahan,
jika valid sistem akan menyimpan data pelamar ke database, mengirim
email konfirmasi registrasi, menyimpan session pelamar dan menampilkan

halaman utama pelamar.
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a. Activity Diagram pelamar login

Pelamar Sistem

(Pelamar mengklik menu Iogin} :( Menampilkan form login )4—

Mengisi form register berupa \4 Username dan
username dan password ) password

l tidak valid

Mengklik tombol login } LCek username dan password ]

Username dan password valid

Menyimpan session pelamar

[Menampilkan halaman utamaj

pelamar

Gambar 3. 48 Activity Diagram pelamar login
Sumber: (Data olahan penulis, 2020)

Pelamar mengeklik menu login, sistem akan menampilkan form
login. Pelamar mengisi form login berupa username dan password,
kemudian tekan tombol login. Sistem akan mengecek username dan
password, jika tidak valid sistem akan menampilkan pesan kesalahan di
form login, jika valid sistem akan menyimpan session pelamar dan

menampilkan halaman utama pelamar.
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9. Activity Diagram pelamar mengubah data pribadi

Pelamar Sistem

\ ( Menampilkan data pribadi
)

[Pelamar mengklik menu profil
pelamar

‘( Menampilkan form data
'L pelamar yang telah berisi
|

Mengklik tombol ubah

N—

Data pelamar

[ Mengisi form data J tidak valid

l

Mengklik tombol simpan J :{ Cek data pelamar J

Data pelamar valid

[ Menyimpan data pelamar J

s

Gambar 3. 49 Activity Diagram pelamar mengubah data pribadi

Sumber: (Data olahan penulis, 2020)

Pelamar mengeklik menu profil, kemudian mengeklik tombol
ubah. Sistem akan menampilkan form yang sudah berisi data pelamar.
Pelamar mengisi atau mengubah isi form kemudian mengeklik tombol
simpan, jika data tidak valid, sistem akan menampilkan pesan kesalahan,

jika valid sistem akan menyimpan data pelamar ke database.



10. Activity Diagram pelamar mengelola data pendidikan

Pelamar Sistem

Pelamar mengklik menu profil »|[iienampilkan data pribadi
pelamar
Mengklik tombol lihat pada Menampilkan daftar
bagian data pendidikan pendidikan pelamar

N Menampilkan form
pendidikan

Mengklik tombol tambah

Mengisi form pendidikan
Mengklik tombol simpan

. N Menampilkan form
ieneKlik tombol ubsh pendidikan yang sudah berisi
Mengisi form pendidikan

Mengklik tombol simpan

Data pendidikan
tidak valid

»

ek data pendidikan

Data pendidikan valid

Menyimpan data pendidikan

Menghapus data pendidikan

Mengklik tombol hapus

Gambar 3. 50 Activity Diagram pelamar mengelola data pendidikan

Sumber: (Data olahan penulis, 2020)
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Pelamar mengeklik menu profil kemudian sistem akan
menampilkan data pelamar. Untuk mengelola data pendidikan, pelamar
mengeklik tombol lihat pada bagian data pendidikan. Sistem akan
menampilkan daftar pendidikan pelamar. Aktifitas yang bisa dilakukan

pelamar pada halaman ini adalah sebagai berikut:

a. Menambah pendidikan

Pelamar mengeklik tombol tambah, kemudian sistem akan
menampilkan form pendidikan. Pelamar mengisi form, kemudian
mengeklik tombol simpan, jika data tidak wvalid, sistem akan
menampilkan pesan kesalahan, jika data wvalid, sistem akan

menyimpan data pendidikan pelamar.

b. Mengubah pendidikan

Pelamar mengeklik tombol ubah, kemudian sistem akan menampilkan
form pendidikan yang sudah berisi. Pelamar mengisi form, kemudian
mengeklik tombol simpan, jika data tidak valid, sistem akan
menampilkan pesan kesalahan, jika data wvalid, sistem akan

menyimpan data pendidikan pelamar.

¢. Menghapus pendidikan

Pelamar mengeklik tombol hapus, kemudian sistem akan menghapus

data pendidikan yang terpilih.



11. Activity Diagram pelamar mengelola

data keahlian

Pelamar

Sistem

Menampilkan data pribadi

Pelamar mengklik menu profil

pelamar

Menampilkan daftar keahlian

Mengklik tombol lihat pada
bagian data keahlian

pelamar

Mengklik tombol tambah

» Menampilkan form keahlian

Mengisi form keahlian
Mengklik tombol simpan

[ Menampilkan form keahlian

-b{ Mengklik tombol ubah

yang sudah berisi

Mengisi form keahlian

Mengklik tombol simpan

Data keahlian
tidak valid

A

» Cek data keahlian

Mengklik tombol hapus

Data keahlian valid

Menyimpan data keahlian

Menghapus data keahlian

Gambar 3. 51 Activity Diagram

pelamar mengelola data keahlian

Sumber: (Data olahan penulis, 2020)
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Pelamar mengeklik menu profil kemudian sistem akan
menampilkan data pelamar. Untuk mengelola data keahlian, pelamar
mengeklik tombol lihat pada bagian data keahlian. Sistem akan
menampilkan daftar keahlian pelamar. Aktifitas yang bisa dilakukan

pelamar pada halaman ini adalah sebagai berikut:

a. Menambah keahlian

Pelamar mengeklik tombol tambah, kemudian sistem akan
menampilkan form keahlian. Pelamar mengisi form, kemudian
mengeklik tombol simpan, jika data tidak valid, sistem akan
menampilkan pesan kesalahan, jika data valid, sistem akan

menyimpan data keahlian pelamar.

b. Mengubah keahlian

Pelamar mengeklik tombol ubah, kemudian sistem akan menampilkan
form keahlian yang sudah berisi. Pelamar mengisi form, kemudian
mengeklik tombol simpan, jika data tidak wvalid, sistem akan
menampilkan pesan kesalahan, jika data wvalid, sistem akan

menyimpan data keahlian pelamar.

c. Menghapus keahlian

Pelamar mengeklik tombol hapus, kemudian sistem akan menghapus

data keahlian yang terpilih.
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12. Activity Diagram pelamar mengelola data bahasa

Sistem

Pelamar

Pelamar mengklik menu profil »| Menampilkan data pribadi
pelamar

Mengklik tombol lihat pada Menampilkan daftar bahasa
bagian data bahasa pelamar
Menampilkan form bahasa

Mengklik tombol tambah

Mengisi form bahasa

Mengklik tombol simpan

Mengklik tombol ubah Qlepaneiikan form bahasa
yang sudah berisi
Mengisi form bahasa

Mengklik tombol simpan
Data bahasa
tidak valid

¥

» Cek data bahasa

Data bahasa valid

Menyimpan data bahasa

Menghapus data bahasa

Mengklik tombol hapus

Gambar 3. 52 Activity Diagram pelamar mengelola data bahasa

Sumber: (Data olahan penulis, 2020)
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Pelamar mengeklik menu profil kemudian sistem akan
menampilkan data pelamar. Untuk mengelola data bahasa, pelamar
mengeklik tombol lihat pada bagian data bahasa. Sistem akan
menampilkan daftar bahasa pelamar. Aktifitas yang bisa dilakukan

pelamar pada halaman ini adalah sebagai berikut:

a. Menambah bahasa

Pelamar mengeklik tombol tambah, kemudian sistem akan
menampilkan form bahasa. Pelamar mengisi form, kemudian
mengeklik tombol simpan, jika data tidak wvalid, sistem akan
menampilkan pesan kesalahan, jika data valid, sistem akan

menyimpan data bahasa pelamar.

b. Mengubah bahasa

Pelamar mengeklik tombol ubah, kemudian sistem akan menampilkan
form bahasa yang sudah berisi. Pelamar mengisi form, kemudian
mengeklik tombol simpan, jika data tidak valid, sistem akan
menampilkan pesan kesalahan, jika data wvalid, sistem akan

menyimpan data bahasa pelamar.

c. Menghapus bahasa

Pelamar mengeklik tombol hapus, kemudian sistem akan menghapus

data bahasa yang terpilih.



13. Activity Diagram pelamar mengelola data pengalaman kerja

Pelamar

Pelamar mengklik menu profil

Sistem

Menampilkan data pribadi
pelamar

Menampilkan daftar bahasa

Mengklik tombol lihat pada
bagian data pengalaman

pengalaman

Mengklik tombol tambah

[\ ilkan form
pengalaman

Mengisi form pengalaman

Mengklik tombol simpan

-b{ Mengklik tombol ubah

N Menampilkan form
pengalaman yang sudah berisi

Mengisi form pengalaman

Mengklik tombol simpan

Data pengalaman
tidakvalid

Mengklik tombol hapus

Cek data pengalaman

Data pengalaman valid

Menyimpan data pengalaman

Menghapus data pengalaman
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Gambar 3. 53 Activity Diagram pelamar mengelola data pengalaman

kerja

Sumber: (Data olahan penulis, 2020)
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Pelamar mengeklik menu profil kemudian sistem akan menampilkan data
pelamar. Untuk mengelola data pengalaman, pelamar mengeklik tombol
lihat pada bagian data pengalaman. Sistem akan menampilkan daftar
pengalaman pelamar. Aktifitas yang bisa dilakukan pelamar pada halaman

ini adalah sebagai berikut:

a. Menambah pengalaman

Pelamar mengeklik tombol tambah, kemudian sistem akan
menampilkan form pengalaman. Pelamar mengisi form, kemudian
mengeklik tombol simpan, jika data tidak wvalid, sistem akan
menampilkan pesan kesalahan, jika data wvalid, sistem akan

menyimpan data pengalaman pelamar.

b. Mengubah pengalaman

Pelamar mengeklik tombol ubah, kemudian sistem akan menampilkan
form pengalaman yang sudah berisi. Pelamar mengisi form, kemudian
mengeklik tombol simpan, jika data tidak wvalid, sistem akan
menampilkan pesan kesalahan, jika data wvalid, sistem akan

menyimpan data pengalaman pelamar.

c. Menghapus pengalaman

Pelamar mengeklik tombol hapus, kemudian sistem akan menghapus

data pengalaman yang terpilih.
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14. Activity Diagram pelamar mengelola CV

Pelamar Sistem
Pelamar mengeklik menu \ ‘( Menampilkan data pribadi
profil ) L pelamar
[ J
Mengeklik tombol curiculum \ ‘(Menampilkan form curiculum
vitae ) 'L vitae

!

Mengekiik tombol unggah \ =(Membuka direktori perangkat
) L pelamar
T
Memilih file J
File tidak valid
Mengeklik tombol unggah J :{ Cek file J

File valid

[ Menyimpan foto profil

—D[ Mengeklik tombol unduh Ji—{ Mengunduh file

O

Gambar 3. 54 Activity Diagram pelamar mengelola CV

Sumber: (Data olahan penulis, 2020)

Pelamar mengeklik menu profil, sistem akan menampilkan data
pribadi pelamar. Pelamar mengeklik tombol curriculum vitae, sistem akan

menampilkan form curriculum vitae. Untuk menggunggah file baru,
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pelamar perlu mengeklik tombol unggah, kemudian sistem akan membuka
direktori perangkat, pelamar memilih file kemudian mengeklik tombol
unggah. Sistem akan mengecek file, jika file tidak valid, sistem akan
menampilkan pesan kesalahan, jika file valid, sistem akan mengunggah
file ke server dan menyimpan nama file di database. Untuk mengunduh
file, pelamar perlu mengeklik tombol unduh, kemudian sistem akan

mengunduh file dan menyimpan file ke perangkat pelamar.

15. Activity Diagram pelamar mengelola foto profil

Pelamar Sistem

’

Pelamar mengeklik menu \ ( Menampilkan data pribadi
profil ) L pelamar

(Membuka direktori perangkat
L pelamar

File tidak valid

Mengeklik foto profil

!

Mengeklik tombol unggah

[

[ )
= )
[ )

‘( Cek file ]

File valid

[ Menyimpan foto profil ]

O

Gambar 3. 55 Activity Diagram pelamar mengelola foto profil

Sumber: (Data olahan penulis, 2020)
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Pelamar mengeklik menu profil, sistem akan menampilkan data
pribadi pelamar. Pelamar mengeklik foto profil, sistem akan membuka
direktori perangkat, pelamar memilih file kemudian mengeklik tombol
unggah. Sistem akan mengecek file, jika file tidak valid, sistem akan
menampilkan pesan kesalahan, jika file valid, sistem akan mengunggah

file ke server dan menyimpan nama file di database.

16. Activity Diagram pelamar mengganti password

Pelamar Sistem

’

Pelamar mengeklik menu \ ‘( Menampilkan data pribadi
profil ) L pelamar

Mengeklik tombol ganti \ ‘( Menampilkan form ganti

password ) L pa ssword

Data tidak valid

}

Mengeklik tombol ganti \ ;(
password ) 'L

[ Mengisi form password ]

Cek data password ]

Data valid

Mengubah password di
database

Gambar 3. 56 Activity Diagram pelamar mengganti password

Sumber: (Data olahan penulis, 2020)
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Pelamar mengeklik menu profil, sistem akan menampilkan data
pribadi pelamar. Pelamar mengeklik tombol ganti password, sistem akan
menampilkan form ganti password. Pelamar mengisi form kemudian
mengeklik tombol ganti password. Sistem akan mengecek data password,
jika tidak valid, sistem akan menampilkan pesan kesalahan, jika valid

sistem akan mengubah password di database.

17. Activity Diagram pelamar mengajukan lamaran

Pelamar Sistem

Pelamar mengeklik menu
lowongan lowongan

Menampilkan daftar

Menampilkan tombol ajukan
lamaran

Proses lamaran

Mengeklik tombol detail pada
lowongan

Pelamar belum login

Menampilkan halaman login

Pelamar sudah login

Menyimpan lamaran dengan

status diajukan

Mengirim email konfirmasi

Gambar 3. 57 Activity Diagram pelamar mengajukan lamaran

Sumber: (Data olahan penulis, 2020)
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Pelamar mengeklik menu lowongan, sistem akan menampilkan
daftar lowongan. Pelamar mengeklik tombol detail pada masing-masing
lowongan, sistem akan menampilkan detail dari lowongan yang dipilih.
Pelamar mengeklik tombol ajukan lamaran, sistem akan memproses
dengan mengecek session pelamar, jika session tidak valid, sistem akan
menampilkan halaman login, jika session valid, sistem akan mengubah
status lamaran dan mengirimkan email konfirmasi bahwa lamaran telah

berhasil diajukan.

18. Activity Diagram pelamar membatalkan lamaran

Pelamar

?

Sistem

‘( Menampilkan daftar

Pelamar mengeklik menu \
lamaran

'Llowongan yang sudah dilamar

v

‘( Menampilkan tombol

Mengeklik tombol detail pada\
lowongan

'L batalkan lamaran

Proses lamaran J

l

Menyimpan lamaran dengan
status dibatalkan

o

Gambar 3. 58 Activity Diagram pelamar membatalkan lamaran

Sumber: (Data olahan penulis, 2020)
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Pelamar mengeklik menu lamaran, sistem akan menampilkan
daftar lowongan yang sudah dilamar. Pelamar mengeklik lowongan,
sistem akan menampilkan detail lowongan yang dipilih. Pelamar
mengeklik tombol batalkan lamaran, sistem akan mengubah status lamaran

menjadi dibatalkan.

19. Activity Diagram pelamar menerima interview

Pelamar Sistem
Pelamar mengeklik menu \ ‘( Menampilkan daftar
lamaran ) Llowongan yang sudah dilamar
v
Elenesklikitombol detail pada\ ‘(Menampilkan detail lowongan
lowongan ) L
|
v
Mengekllk_ton'_nbol te_rlma \ =( Proses lamaran
pada bagian interview ) L
Menyimpan lamaran dengan
status interview dikonfirmasi

Gambar 3. 59 Activity Diagram pelamar menerima interview

Sumber: (Data olahan penulis, 2020)

Pelamar mengeklik menu lamaran, sistem akan menampilkan daftar
lowongan yang sudah dilamar. Pelamar mengeklik lowongan, sistem akan
menampilkan detail lowongan yang dipilih. Pelamar mengeklik tombol
terima pada bagian interview, sistem akan mengubah status lamaran

menjadi interview dikonfirmasi.



20. Activity Diagram pelamar menolak interview
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Pelamar

Sistem

Pelamar mengeklik menu \
lamaran

‘( Menampilkan daftar
Llowongan yang sudah dilamar

v

Mengekiik tombol detail pada |
lowongan

» Menampilkan detail IowonganJ

]

S

Mengeklik tombol tolak pada\
bagian interview

l

(Menyimpan lamaran dengan

status interview ditolak

VL Proses lamaran ]

Gambar 3. 60 Activity Diagram pelamar menolak interview

Sumber: (Data olahan penulis, 2020)

Pelamar mengeklik menu lamaran, sistem akan menampilkan
daftar lowongan yang sudah dilamar. Pelamar mengeklik lowongan,
sistem akan menampilkan detail lowongan yang dipilih. Pelamar
mengeklik tolak terima pada bagian inferview, sistem akan mengubah

status lamaran menjadi inferview ditolak.



21. Activity Diagram pelamar lupa password
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Pelamar

?

Pelamar mengeklik menu \

Sistem

o

login )

VL Menampilkan form login

‘( Menampilkan form reset

password

pa ssword

)
—

Mengisi form password )

}

Mengeklik tombol reset \

Data tidak valid

of

password

(
[ Mengekiik tombol lupa J
(
(

L Cek data password

)

Data valid

Mengirim password baru
melalui email

)

Gambar 3. 61 Activity Diagram pelamar lupa password

Sumber: (Data olahan penulis, 2020)

Pelamar mengeklik menu login, sistem akan menampilkan form login.

Pelamar mengeklik tombol reset password, sistem akan menampilkan

form reset password. Pelamar mengisi form kemudian mengeklik tombol

reset password. Sistem akan memgecek data password, jika tidak valid,

sistem akan menampilkan pesan keasalahan, jika valid, sistem akan

mengirimkan email berisi password baru pelamar.
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22. Activity Diagram pelamar melihat profil perusahaan

Admin Sistem

Admin mengeklik menu profil
perusahaan

Menampilkan halaman profil
perusahaan

Gambar 3. 62 Activity Diagram pelamar melihat profil perusahaan

Sumber: (Data olahan penulis, 2020)

Pelamar mengeklik menu peofil perusahaan, sistem akan menampilkan

halaman profil perusahaan.

23. Activity Diagram pelamar logout

Pelamar Sistem

Pelamar mengeklik tombol
logout

» Menghapus session pelamar

Menampilkan halaman utama

Gambar 3. 63 Activity Diagram pelamar logout

Sumber: (Data olahan penulis, 2020)

Pelamar mengeklik tombol /ogout, sistem akan menghapus session

pelamar dan menampilkan halaman utama.
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3.2.4 Sequence Diagram

Berikut adalah sequence diagram yang menggambarkan kelakuan objek
terhadap interaksi-interaksi dalam sistem dengan mendeskripsikan waktu hidup

objek dan pesan-pesan yang diproses antar objek.

1. Sequence Diagram admin login

Diagram sekuen berikut ini menggambarkan urutan proses /ogin admin.

‘ Admin ‘ ‘ Halaman Login ‘ Validasi username dan ‘
password

T T T T T
1 .l |
»

cek username, passwors
______ valid = — — — —

I
pilkan halaman
h

‘ Database ‘ ‘ Halaman Utama

A 4

K< — ‘menampilkan halaman utama— —

K& menampilkan halaman utama— —

<— — -menampillan form login — — —!

I<— —menampilkan form login— — —|

)
I
I
I
I
I
I
I
]
:
3
&
:
z
3
H
1
I
I
I
I
I
I
I
B

I S

Gambar 3. 64 Sequence Diagram admin login

Sumber: (Data olahan penulis, 2020)

2. Sequence Diagram admin mengelola admin

Diagram sekuen berikut ini menggambarkan urutan proses admin
mengelola data admin lainnya. Proses ini hanya bisa dilakukan oleh admin

dengan hak akses super admin.
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@

Admin Halaman Admin Proses Admin Halaman Login Database
I " I I I I
1 pilih » L | | |

menu admin | | |
ek > | |
| |
| |
| |
— — — halaman admin— — — —| | |
| | |
— —halaman admin — —
T T | | |
tombol w1 | | |
tambah admin ld | | |
tambah admin———p» | |
| |
form admin | |
| |
data } L
admin |
______________ data, — — —
| admin |
. _ _ memampilkan__ _ __ _| | |
menampilkan data admin | | |
— — halaman - — —-

L admin [ | | |
| | | | |
| tombol a ! | | |

ubah admin el | | |
ubah admin | |
| |
form admin | |
| |
data | »!
admin |
_________ e i dalﬁi —_——
admin
. _ _ menampilkan_ | |
menampilkan data admin | | |
— — halaman - — — | | |
admin | | | |
[ ool | [ [ [
hapus admin | | |
hapus admin———»y : :
| |
user id
| |
user | |
| il
_________ A daa
admin
. _ _ _menampilkan_ _ __ _| : :
menampilkan data admin T
— — halaman - — —— | | |
admin | | halaman ! I

T | login |
| | __ __ menampilkan __ __ |
| ' < halaman login | |

________ menampilkan_ _ _ _ __ __ _ _ _|

D< hlaman login T [ |

| | | |

Gambar 3. 65 Sequence Diagram admin mengelola admin

Sumber: (Data olahan penulis, 2020)

3. Sequence Diagram admin mengelola lowongan

Diagram sekuen berikut ini menggambarkan urutan proses admin

mengelola data lowongan.
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halaman login
b

@
. Halaman . .
Admin Proses Admin Halaman Login Database
Lowongan
T - T T T T
1 pilih -l | | |
menu admin > | | |
ek » | |
| |
| |
| |
I<— — — halaman admin— — — — | |
| | |
"< —haleman admin — —1 | | |
tombol n
tambah lowongan > ! ! !
tambah | [ [
lowongan > | |
| |
form lowongan | |
| |
data | : 1
lowongan |
_________ —_——— data
—I lowongan
ke — — memampilan_ _ | | |
menampillan data lowongan X | |
I<— — halaman - — -
L] lowongan T [ | |
| | | | |
| tombol o | | |
ubah lowongan ™) | | |
ubah lowongan | |
| |
form lowongan | |
| |
data | o
lowongan |
_________ 4 ———— data _ _
lowongan
. _ _ menampilan_ _ _ | |
menampillan data lowongan 1 | |
I<— — halaman - — —] | | |
lowongan | | | |
| | | | |
r tombol tolak » | | |
| | |
tombol setujui—] | | |
tombol selesai——] | | |
ubah status lowongan ! : :
) | |
vacancy id | |
ey ! !
' ]
__________I____ data — — —
. | lowongan |
e — — menampilen__ __ | |
menampillan data lowongan | | |
I<— — halaman - — -
lowongan | | | |
T | | | |
| tombol » | | | |
hapus lowongan | | |
|—————nhapus lowonga n———m | |
| |
vacancy id | |
| |
acanc | |
id |
_________ 4—= data — _ j.:l
lowongan
. _ menampilan_ _ _ _| | | |
menampilkan data lowongan | | |
I<— — halaman - — — | | |
lowongan | | | |
| | 1 halaman |
| | login |
c — _ menampilan __
| | halaman login |
Ij<_ _______ menampilkan, _ _ _ _ _ _ _ _| | | | |
|
|

Gambar 3. 66 Sequence Diagram admin mengelola lowongan

Sumber: (Data olahan penulis, 2020)
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4. Sequence Diagram admin mengelola pelamar

Diagram sekuen berikut ini menggambarkan urutan proses admin

mengelola data pelamar.

@
. Halaman . i
Admin Proses Admin Halaman Login Database
Pelamar
T - T T T T
1 pilih » | | | |
menu admin’ | | |
ek » | |
| |
| |
| |
— — — halaman admin— — — — | |
| | |
— —halaman admin — —
T< T | | |
| tombol - | | |
pilih > | | |
pilih pelamar————p» | |
user id | |
interview id | |
| |
userid } >l
interview id |
______________ data _ _ _
; | pelamar |
. _ menampilkan_ _ _ _| | |
menampilkan data pelamar | | |
I<— — halaman - — - | | |
L pelamar
| | | | |
| tombol - | | | |
tolak > | | |
tolak pelamar- | |
| |
userid | |
| |
| wl
user id I
_________ &4 ——— = data
; pelamar
. _ _ menampilkan_ _ _ | |
menampilkan data pelamar | | |
I<— — halaman - — —4 | | |
pelamar | | | |
T I I I I
tombol - | | |
detail =
detail pelamar——Jp», I : :
| |
—[ID user id | |
user I I
| il
_________ A data
elamar
- _ _ _memampilkan_ __ __ L : P :
menampilkan data pelamar | | |
I<— — halaman - — -4
pelamar | | halaman | !
T | login |
| | e _ _ memampilan _ _ |
| ! halaman login ] |
________ menampilken_ _ _ _ _ _ _ _ _|
I:I< halaman login T | |
| | | |

Gambar 3. 67 Sequence Diagram admin mengelola pelamar

Sumber: (Data olahan penulis, 2020)
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5. Sequence Diagram admin mengelola interview

Diagram sekuen berikut ini menggambarkan urutan proses admin

mengelola data jadwal interview.

________ halamanlogin™ — T |
[

@
: Halaman i ]
Admin Proses Admin Halaman Login Database
Pelamar
I o I T T I
1 pilih | | | !
menu admin » | ! !
ek » | !
! I
! I
! I
“~ — — halaman admin— — — — | |
T(— —halaman admin — —. | ! !
1 tombol | | | !
tambah » | ! !
buat jadwal baru——pwr | |
form | |
interview | |
! I
data + ~
interview |
—————————————— data — — —
i | interview |
. _ .menampillan_ _ _ _| | !
menampilkan data interview | | !
I<— — halaman - — —
- interview | | | |
| | | | |
| tombol ol | | |
peserta | | !
-daftar peserta————r | |
| I
interview id | |
! I
. | ol
interview id I
————————— —-_——— data — — —
i peserta
. _ _ menampilan_ _ _ _| | | |
menampilkan data peserta | | |
)<~ — halaman - — —L{] | | !
| interview | | ! !
| I ! halaman, | |
! ! login |
| | < _ _ menampilkan __ __ |
| ! halaman login ] |
|]< menampilkan !
|
|

Gambar 3. 68 Sequence Diagram admin mengelola interview

Sumber: (Data olahan penulis, 2020)



121

6. Sequence Diagram pelamar login

Diagram sekuen berikut ini menggambarkan urutan proses pelamar login.

@
‘ Pelamar ‘ Halaman Login ‘ Validasi usemname dan ‘ ‘ Database ‘ Halaman Utama
password

ek username, passwor(
______ valid — — — — —

halaman »
———————— menampilken halaman utama— — — — — — — — J—l
“— — menampilkan halaman utama— — |

[— menampilkan halaman utama— —

|
|
J-<— — menampilkan form login — — —+

I{— —menampilkan form login- — —|

Gambar 3. 69 Sequence Diagram pelamar login

Sumber: (Data olahan penulis, 2020)
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7. Sequence Diagram pelamar mengajukan lamaran

Diagram sekuen berikut ini menggambarkan urutan proses pelamar

mengajukan lamaran.

‘ Database ‘

Halaman 0 "
Pelamar Proses Pelamar Halaman Detail Halaman Login
Lowongan
T T T T
L tombol | | |
detail | | |
tampilkan
‘detail lowongan > | ]
! |
vacancy id | |
| |
1 Il
| |
1

acanc

€ = = — = - — - —

data lowongan
menampilken _ _
<™ ~denil lowongan

T ~data lowongar

&

e . halaman  _ _ _ _ _ _ _ | L
detail lowongan
i

| ajukan
1

|
|
|
|
check session |
|
|
|
1

vacancy, »
id g
K———————— == - datalowongan— —  — — — — — — — — —
halaman
________________ data |
< detail lowongan ata lowongam : :
T
| I — — detail lowongan— — | |
| ! | |
| | | |
| ion tidak vali o |
! PR S il !
\ halaman login | \
T( ———————— halaman login- — — — — — — — T | | |
| |

Gambar 3. 70 Sequence Diagram pelamar mengajukan lamaran

Sumber: (Data olahan penulis, 2020)
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8. Sequence Diagram pelamar membatalkan lamaran

Diagram sekuen berikut ini menggambarkan urutan proses pelamar

membatalkan lamaran.

@
Hal "
‘ Pelamar a'aman ‘ ‘ Proses Pelamar ‘ Halaman Detail ‘ Halaman Login ‘ Database
Lamaran

T pilih T

‘menu lamaran

»
»

I~ — — halaman utama— — — —

LA<— —halaman utama —

| tombol
detail
tampilkan )

Getail lowongan

vacancy id

&

data lowongar
menampilkan _ _
<_

" detail lowongan

|
|
|
e . habman | | | | |
| detail lowongan | | |
batalkan » | |
| | vacancy, | »
| T i |
| K-——————-—- |
: data lowongan ! :
| l(— — detail lowongan— — |
o hlaman  _ _ _ _ _ _ _ | | | | |
|
|

detail lowongan ] |

| | halaman )

| login >
[ (O menampillan_ _ _ _ _ _ _
. halaman login
|\ menampilkan_ _ _ _ _ _ _ _ v |
D< ‘halaman login T | |
| | | |
| | |

id »
— — — data lowongan— — o — — — — — — — — —
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|

Gambar 3. 71 Sequence Diagram pelamar membatalkan lamaran

Sumber: (Data olahan penulis, 2020)
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9. Sequence Diagram pelamar mengelola data pribadi

Diagram sekuen berikut ini menggambarkan urutan proses pelamar

mengelola data pribadi termasuk foto profil dan file curriculum vitae.

@
Halaman Ubah
‘ Pelamar ‘ Halaman Profil ‘ ‘ Proses Pelamar ‘ Halaman Login ‘ Database
T pilih T T T T
‘menu profil | | | |
ek Pt | | |
| | |
| | |
| | |
K& — — halaman profil— — — — ! ! !
| | | |
L& —halaman profil- — | | | |
| | | | | |
L Pt ! | |
| | | |
| forfm | | |
| profil | | |
| | | .l
| T " | d
| Ke——————— — - — — —dataprofir- — — 4 — — — — — — — — — J-,-l
: data prom’—ﬁ
menampilkan
| <~ e ;nﬁl -
_<_ _______ _Lhalaman _________ | |

| profil |

|

|

curriculum vitae————— |
|

form |

o

|

|

|

profil
|

|
|
|
! »>
| )
| R - F———dito— ——q——————— — —
| | | |
| : | |
| | |
e - Lhamen — — — ———— L ! | |
| | | | | |
di foto pi ] | |
| | | |
| file | | |
| | | |
| | | » 1
| | |
|
| | |
| | |
| | |
b« —————__ pholaman _ | L | |
|

halaman, »

| login »
N B menampilkan_ _ _ _ _ _ _
halaman login
| e menampilkan, _ _ _ _ _ _ _ ' |
D< halaman login T | |
| | ! |

———1
N
|
|
|
|
|
|
|
|
1
|
|
|
L
F
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
=

Gambar 3. 72 Sequence Diagram pelamar mengelola data pribadi

Sumber: (Data olahan penulis, 2020)
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10. Sequence Diagram pelamar mengelola data pendidikan

Diagram sekuen berikut ini menggambarkan urutan proses pelamar

mengelola data pendidikan.

@
’ | il ; Halaman | . b
Pelamar Halaman Profil Proses Pelamar Pendidikan Halaman Login Database
T pilih T T T T
menu profil | | | |
k »r | | |
| | |
| | |
| | |
| | |
ke~ — — -halaman profilm — — — 7 | | |
Ll —halaman profil- — | ! ! !
| tombol | ] | ] ]
pend\d‘\lcm_>D | | | |
tampilkan
“daftar pendidikan > ! | |
| | | |
| userid | | |
| : | |
| 1 |
user i
| [ |
| Ke——————== = —1 ~data pendidikan — — — =
| data pendidikan: | |
I menarmpilon _ _ I I
| I — data pendicikan | |
L [halaman _ _ _ _ _ _ _ _ | | | | | |
| < pendiditar | | | |
| ! | | | |
1 d | | |
| form ! | |
| pendidikan | | |
| | | |
| + pe t »
: Ke———————— :— — — data pendidikan— — —: ————————— 7
| data pendidikan | |
| e merampilan _ _ | 1
N < 7 data pendidikan | | |
e . haeman _ _ _ _ _ _ _ | |
T “detail pendidikan T | |
. | | | |
1 ! | |
| form | | |
| pendidikan | | |
| | | |
| + pe t »
: (————————— :— — — data pendidikan— — —: ————————— ;
| data pend.d.kan—j] | |
| . _ menampillen _ _ | |
' I~ Gata pendicikan | | |
e m . haeman | |
T ‘detail pendidikan T | |
. 1 | | |
P
| | | |
! education id ! ! !
| | | |
| | | |
| T T 4
| Ke———————— :— — — data pendidikan— — = — — — — — — — — — J_l
| | |
| data pendidikan | |
menampilkan _ _
! <~ pendidikan | ! !
e . haman  _ _ _ _ _ _ _ | ! !
T ‘detail pendidikan T | | |
| | halaman, |
login
| | B menampilkan_ _ _ _ _ _ _ |
| I halaman login ] |
________ menampilkan _ _ _ _ _ _ _ | | |
halaman login |
i | | |
| |

Gambar 3. 73 Sequence Diagram pelamar mengelola data pendidikan

Sumber: (Data olahan penulis, 2020)
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11. Sequence Diagram pelamar mengelola data keahlian

Diagram sekuen berikut ini menggambarkan urutan proses pelamar

mengelola data keahlian.

@
Halaman
‘ Pelamar ‘ Halaman Profil ‘ Proses Pelamar ‘ ‘ Keahlian Halaman Login Database
T pilih T T T T T
‘menu profil | | | |
ek » | | |
| | |
| | |
| | |
| | |
K& — — -halaman profil— — — —
| | | |
Lt —halaman profik — | | | |
1 tombol | | | |
keahlian | | | |
tampilkan
dattar keahiian’ q : | |
| | |
| userid | | |
| | | |
I user id L ! >l
| | |
[ B Sttt === =] — data keahlian™ — — — —
| data keahlian | |
| e — _menampilkan _ __ | |
| < data keahlian | |
halaman |
e —— - ———— B L | |
keahlian
| | | | | |
1 , » L | | |
1 | | |
form |
|
| keahlian | | |
| | | |
| t T »
| ke ———————— L — — awkeahlon— — 4 — — — — — — — — — J——l
|
: ———data keahhan——II : :
ikan
| e _ menampilan_ _ | |
Gate keahlian
e« halaman _ _ _ _ _ _ _ | | | |
T daftar keahlian T | I I
1 | | |
| | | |
| form | | |
| keahlian | | |
| ! | o !
| T |
| K ————_— — ——  — — -datakeahlian— — o — — — — — — — — —
! data keahlia 1 ! !
| | |
_menampilkan _ __
| I~ “dato keahiian | |
e ———__ haloman | | | | | |
| daftar keahlian | | | |
0 pu | | |
| | | |
] skill id I ] ]
| | | |
| | 1 »l
| | |
|
| ——data keahia |
| o _ merampitan_ _ |
! data keahlian |
e« haleman | || | |
|

detail keahlian '
' ! halaman )

| login d
[ I menampilkan_ _ _ _ _ _ _
. halaman login
|\ menampillan, _ _ _ _ _ _ _ v |
D< halaman login | |
|

———

Gambar 3. 74 Sequence Diagram pelamar mengelola data pendidikan

Sumber: (Data olahan penulis, 2020)
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12. Sequence Diagram pelamar mengelola data bahasa

Diagram sekuen berikut ini menggambarkan urutan proses pelamar

mengelola data bahasa.

@
Halaman )
Pelamar Halaman Profil Proses Pelamar Bahasa Halaman Login Database
T pilih T T T T
‘menu profil ] I ] ]
ek ot | | |
| | |
| | |
| | |
|
— — — halaman profil— — — —|
hal il 7 | : :
Lri<— —halaman profik — ] I ] ]
tombol | | | | |
bahasa > | | | |
tampilkan )
| daftar bahasa : : :
| userid ! | |
| | | |
| ! | > |
| user id T 7
| K-———=———- : ————————— —+ = data bahasa— — — — — J.,.l
: data bahasa——j] : :
menampilkan __ _
! <=~ data bahasa ! !
e Lhaman _ _ _ _ _ _ _ _ | | | | |
T [ bahasa T | | |
| | | | | |
» | | |
|
| form | | |
! bahasa ! !
| | | |
| | | >l
| | |
| €= == —— = — — |— — — databahasr — — | — — — — — — — — —
| data bahasa: | |
: o _ mesmoton_ _ : :
data bahasa
halaman I ] ]
_< _________________ L
| d'altar bahasa N | ] | |
" | | |
|
: ! ! !
bahasa
| | | |
| | 1 > 1
| | |
| K- —— — — — — — |— — — -databshass — — 4 — — — — — — — — —
| data bahasa
! menampil
i pilkan _ _
| <=~ dota bahasa
halaman

| daftar bahasa |

|

|

P > |
|

languangeid I

|

|

|

|

K —————— === data bahasa- — — 4 — — — — — — — — — J-rl
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|

-data bahasa- |

e — merampilan _ _ !
data bahasa |

|

|

halaman |
< detail bahasa | 1
. halaman 5

|

| | login g
| | e o menampilen_ _ _ _ _ _ _

|

halaman login

'
menampillan !

D< ________ halamanlogn® T ! |
| | | |

|

Gambar 3. 75 Sequence Diagram pelamar mengelola data bahasa

Sumber: (Data olahan penulis, 2020)
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13. Sequence Diagram pelamar mengelola data pengalaman kerja

Diagram sekuen berikut ini menggambarkan urutan proses pelamar

mengelola data pengalaman kerja.

@
- Halaman t
Pelamar Halaman Profil Proses Pelamar Halaman Login Database
Pengalaman
T pilih menu T T Kerja T T
profl | | |
o > | | |
| | |
| | |
| | |
I~ — — halaman profil— — — | 7 | : :
L~ —halaman profik — ] : ] ]
1 tombol | | | | |
pengalaman kerja > | | | |
tampilkan
A ‘daftar pengalaman kerja’ > | : :
|
| userid | | |
| | |
|
| ' | !
| user id + T
| .
| [ Bl ‘data pengalaman kera® — —
] data I I
| pengslaman ker : | |
menampilkan  _
! " data pengalaman kerja | : :
halaman
T< _______ pengalamankea T : | |
| | | | |
> ! I I
1 |
| | |
| form | | |
pengalaman kerja I
| | | |
| T pengalaman kerj 1 >l
| |
| K————=—=—== e —daa pengalaman kerja—  — — — — — — — — —
|
| |——data pengalaman kerja- | |
! l—  menampilan  _ ! !
| . data pengalaman kerja | : :
alaman
T< _______ daftar pengalamanteria — n | | |
». | | |
N |
| | |
form |
| . | |
| pengalaman kerja | | |
|
: + pengalaman kerj : 1
| <—————————:——dz(aperga\amankeqa—-' ————————— J-rl
] data ] ]
| ‘bengalaman keria | |
k— menampilkan  __
| data pengalaman kerja 1 : :
halaman
T< _______ daftar pengalaman kerja ~ T T T T 7 T | | |
o » | | |
| | | |
| experience id | |
|
| | | |
| | .l
+ P »
| | |
] <—————————I——dz(aperga\amankerja—-f —————————
: |——data pengalaman kerja- : :
<— menampilkan  __
| data pengalaman kerja | | |
halaman | |
1 < detail pengalaman kerja T ! 1 1
N halaman_ »
! ! login > !
| | menampilkan |
________ pi — e — -
I 1 halaman login | |
________ menampillan_ _ _ _ _ _ _ _ I | |
‘halaman login |
| | | |
I I I I I

Gambar 3. 76 Sequence Diagram pelamar mengelola data pengalaman

kerja

Sumber: (Data olahan penulis, 2020)
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14. Sequence Diagram pelamar mengganti password

Diagram sekuen berikut ini menggambarkan urutan proses pelamar

mengganti password.

@
) Halaman Ganti )
Pelamar Halaman Profil Proses Pelamar Password Halaman Login Database
T pilih T T T T
‘menu profil | | | |
»rt | | |
| | |
| | |
| | |
| | |
IC— — — halaman profil— — — 1 7 | | |
LA<— —halaman profi- — ] I ] ]
| | | | | |
1 ol ganti p >l | | |
| | | |
| form | | |
| password | | |
| | | L
| t pa T »

| K ——————— —:———da(apasswmu——J _________ J_I

| |

| data passwom—Il |

menampillan _ __

! < data password | !

| hataman |

|

1

| 1 halaman >

| login d
________ menampilkan_ _ _ _ _ _ _
I halaman login
________ menampilkan_ _ _ _ _ _ _ _ I |
halaman login | | |
| | | |
| |

T Tpassword ~ ~ " T T T T T T I
I
I
I

Gambar 3. 77 Sequence Diagram pelamar mengganti password

Sumber: (Data olahan penulis, 2020)
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15. Sequence Diagram pelamar lupa password

Diagram sekuen berikut ini menggambarkan urutan proses pelamar reset

| |
I

ombol reset d
form
password
>

|

|

|

| ’ 4

| v gl

| K- —— data password— — — — — — —

| |

| |

| |
|
|
|

password.
@
i Halaman Reset Database
Pelamar Halaman Login Proses Pelamar Password
I pilih I I ! I
menu login | | |
| | |
| | |
| | |
| | |
| | |
| | |
L <~ —halaman login- — | | |
| | |
1 | |
| |
| |
| |
1 |

|
-data passwor
<_ menampilkan _ __

~ data password

e - - halaman
| reset password
| |

Gambar 3. 78 Sequence Diagram pelamar lupa password

Sumber: (Data olahan penulis, 2020)

3.2.5 Desain Antarmuka

Antarmuka adalah tampilan grafis sistem yang berhubungan langsung
dengan pengguna yang berfungsi sebagai penghubung pengguna dengan sistem
agar dapat berinteraksi dengan baik. Berikut adalah rancangan antarmuka sistem

aplikasi yang digunakan dalam penelitian ini.
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1.  Halaman login admin

PTTE e-Recruitmen

Gambar 3. 79 Desain antarmuka halaman /ogin admin

Sumber: (Data olahan penulis, 2020)

Halaman ini berfungsi untuk menampilkan halaman /ogin admin.
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2. Halaman utama admin

PTTE e-Recruitmen

Gambar 3. 80 Desain antarmuka halaman utama admin

Sumber: (Data olahan penulis, 2020)

Halaman ini adalah halaman utama admin. Pada halaman ini terdapat grafis

jumlah lowongan yang tersedia dan jumlah pelamar yang terdaftar.
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3. Halaman daftar lowongan di bagian admin

PTTE e-Recruitmen

Gambar 3. 81 Desain antarmuka halaman daftar lowongan di bagian admin
Sumber: (Data olahan penulis, 2020)

Halaman ini berfungsi untuk menampilkan daftar admin yang terdaftar di

sistem. Halaman ini juga berfungsi untuk menambah, mengubah atau

menghapus data admin.
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4.  Halaman daftar pelamar di bagian admin

PTTE e-Recruitmen

Gambar 3. 82 Desain antarmuka halaman daftar pelamar di bagian admin

Sumber: (Data olahan penulis, 2020)

Halaman ini berfungsi untuk menampilkan daftar pelamar yang sudah

terdaftar di sistem.
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Halaman daftar jadwal interview

PTTE e-Recruitmen

Gambar 3. 83 Desain antarmuka halaman daftar jadwal interview

Sumber: (Data olahan penulis, 2020)

Halaman ini berfungsi untuk menampilkan daftar jadwal interview.
Halaman ini juga berfungsi untuk membuat jadwal baru, melihat peserta

interview dan menghapus jadwal interview.



136

6.  Halaman daftar lowongan

PTTE e-Recruitmen

Gambar 3. 84 Desain antarmuka halaman daftar lowongan

Sumber: (Data olahan penulis, 2020)

Halaman ini berfungsi untuk menampilkan daftar lowongan. Halaman ini
juuga berfungsi untuk menambah, menyetujui, menolak, menutup dan

menghapus lowongan.
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Halaman /ogin pelamar

. PTTE e-Rescruitmen Lawongan  Profil Pernssahaan  Login

Baist Alain

Liga Passmwond Login

Baiak Ak

Gambar 3. 85 Desain antarmuka halaman /ogin pelamar

Sumber: (Data olahan penulis, 2020)

Halaman ini berfungsi untuk menampilkan form login pelamar. Halaman ini
juga menyediakan tombol untuk menampilkan halaman registrasi akun baru

pelamar dan halaman lupa password.
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8. Halaman registrasi pelamar

. PTTE e-Hescruitmen Lowongan Profil Perusshaan  Ligin

REGISTER

liseimain Pataimid
Hatia Liequani Flaie Helabeaia
beqan Belisiie Atwtis Hiksh
i Tempat Lk
Taspgel Lalie B Tebepan
Kagapat © Hall Bkt ik
Aamal

Gambar 3. 86 Desain antarmuka halaman registrasi pelamar

Sumber: (Data olahan penulis, 2020)

Halaman ini berfungsi untuk menampilkan form registrasi akun baru

pelamar.
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9.  Halaman profil pelamar

. PTTE e-Rescruitmen Lowsngas  Lamarsn  Profil Porssshaan  Profil  Login
IPRIFIL
i
Hama Taat Janin Kalamin Tast:
Tempat | Tgl Lakir Text Mo Telepon Text
a-Mail Text Alairat Tast
Pendidikan Lihat Keahdian Lehat
Bahasa Likuat Pengalaman Lihat
Lamaran Lihart Patswoed Ganti Password

Gambar 3. 87 Desain antarmuka halaman profil pelamar
Sumber: (Data olahan penulis, 2020)

Halaman ini berfungsi untuk menampilkan profil pelamar. Halaman ini juga
menyediakan tombol untuk mengelola data pribadi, data pendidikan, data

keahlian, data bahasa, data pengalaman kerja dan mengganti password.
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Halaman lowongan di bagian pelamar

. PTTE e-Rescruitmen

Lowangan ¥

Lowaongan X

Lowongan X

LAK

Lowongan ¥

Lowzngan X
LK

Lownngan X

Lowongan  Prolll Perusahaan

Lorweangan X
LKA

Login

Gambar 3. 88 Desain antarmuka halaman lowongan di bagian pelamar

Sumber: (Data olahan penulis, 2020)
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Halaman ini berfungsi untuk menampilkan daftar lowongan yang tersedia di

sistem.
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11. Halaman detail lowongan

. PTTE e-Rescruitmen Lowongam  Profil Perusahasn  Login

LEWONGAN ¥ g Lndiviips

Lownngan X Liewongan X

Liswngam X Lisworgan K

Afukan Leramn

Gambar 3. 89 Desain antarmuka halaman detail lowongan
Sumber: (Data olahan penulis, 2020)

Halaman ini berfungsi untuk menampilkan data detail lowongan, tombol
ajukan lamaran untuk pelamar mengajukan lamaran, tombol batalkan
lamaran untuk pelamar membatalkan lamaran yang sudah diajukan,

konfirmasi interview atau menolak interview.

3.4. Metode Pengujian Sistem

Metode pengujian sistem yang digunakan adalah black box testing yaitu
pengujian yang didasarkan pada detail aplikasi seperti tampilan aplikasi, fungsi-
fungsi yang ada pada aplikasi, dan kesesuaian alur fungsi dengan bisnis proses

yang diinginkan oleh pengguna. Black box testing lebih menguji ke tampilan luar
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dari suatu aplikasi agar mudah digunakan oleh pengguna. Pengujian ini tidak

melihat dan menguji source code program.

3.5. Lokasi dan Jadwal Penelitian

3.4.1 Lokasi Penelitian

Lokasi penelitian adalah PT Tropical Electronic yang beralamat di Kawasan

Industri Panbil Lot 4 Mukakuning, Kecamatan Sei Beduk, Kota Batam.

3.4.2 Jadwal Penelitian

Jadwal penelitian yang meliputi persiapan, pelaksanaan, dan pembuatan

laporan. Rencana durasi penelitian adalah 4 bulan, yaitu Oktober 2020 — Januari

2021.
Tabel 3. 11 Jadwal penelitian
Oktober | November | Desember Januari
No Uraian Minggu ke
213 112341234 213

1 | Identifikasi Masalah
2 | Mengumpulkan Data
3 | Analisis Data dan

Kebutuhan
4 | Perancangan dan

Pembuatan Sistem
5 | Pengujian Aplikasi
6 | Penyusunan Laporan

Sumber: (Data olahan penulis, 2020)




