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ABSTRAK

Perkembangan teknologi informasi yang pesat telah membawa dampak signifikan
terhadap berbagai bidang kehidupan, termasuk dalam dunia bisnis dan proses
penjualan. PT. Megah Jaya Sakti merupakan Perusahaan yang bergerak di bidang
material bangunan dan hingga saat ini masih menggunakan sistem penjualan
konvensional. Proses pencatatan transaksi serta pengelolaan data produk masih
dilakukan secara manuak, sehingga sering menimbulkan kendala seperti kesalahan
pencatatan, keterlambatan informasi, dan kurang efisiennya proses pelayanan
kepada pelanggan. Melihat permasalahan tersebut, penelitian ini bertujuan untuk
merancang dan membangun aplikasi penjualan berbasis web yang didukung
teknologi OR Code guna meningkatkan efisiensi, akurasi, dan kecepatan dalam
proses identifikasi produk dan verifikasi transaksi di Perusahaan. Metode
pengembangan sistem yang diterapkan dalam penelitian ini adalah Rapid
Application Development (RAD) yang memiliki keunggulan dalam kecepatan dan
fleksibilitas proses pengembangan sistem melalui tahapan perancangan cepat,
pembuatan prototype, pengujian, hingga implementasi sistem. Aplikasi ini
dikembangkan dengan beberapa fitur utama seperti pengelolaan data produk,
pembuatan dan pencetakan QR Code, pengelolaan transaksi penjualan, serta
pembuatan laporan transaksi. Hasil penelitian menunjukkan bahwa aplikasi yang
dikembangkan dapat berjalan sesuai dengan kebutuhan Perusahaan dan berfungsi
dengan baik berdasarkan hasil pengujian menggunakan metode Black Box Testing.
Seluruh fitur utama berhasil dioperasikan tanpa ditemukan kesalahan. Dengan
adanya aplikasi ini, Perusahaan dapat meningkatkan akurasi data, mempercepat
proses transaksi, dan memberikan pelayanan yang lebih modern kepada pelanggan,
sekaligus meningkatkan daya saing Perusahaan di era digital.

Kata Kunci:
Aplikasi Penjualan, QR Code, Rapid Application Development (RAD), Web,
Transaksi.



ABSTRACT

The rapid development of information technology has had a significant impact on
various aspects of life, including business and sales processes. PT. Megah Jaya
Sakti is a company engaged ini the building materials sector and still applies a
conventional sales system. Transaction records and product data management are
still performed manually, which often causes problems. Considering these issues,
this study aims to design and develop a web-based sales application supported by
OR Code technology to improve efficiency, accuracy, and speed in product
identification and transaction verification processes within the company. The
system development method applied in this research is Rapid Application
Development (RAD), which offers advantages in terms of speed and flexibility
through stages of rapid design, prototype creation, testing, and system
implementation. This application is developed with several main features, including
product data management, QR Code generation and printing, sales transaction
management, and transaction reporting. The results of the study indicate that the
developed application runs according to rhe companys operational needs and
functions properly based on the result of testing using the Black Box Testing method.
All primary features operated successfully without any errors. Through the
implementation of this application, the company can enhance data accuracy,
accelerate transaction processes, and provide more modern services to customers,
thereby increasing the company s competitiveness in the digital era.

Keywords:
Sales Application, QR Code, Rapid Application Development, Web, Transaction.
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