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ABSTRAK

Abad 20 ini merupakan zaman di mana segala produk menggunakan handphone
karena perkembangannya yang sangat pesat. banyaknya permintaan akan ponsel
oleh konsumen, kini banyak toko yang menjual perangkat tersebut, dari ponsel
sederhana hingga ponsel yang kompleks. Permintaan ponsel telah menjadi
kebutuhan pokok bagi banyak orang. Terutama Kota Batam adalah kota yang
ramai dikunjungi oleh wisatawan karena lokasinya berdekatan dengan Malaysia
dan Singapura. Pesatnya perkembangan teknologi dibidang informasi dan
komunikasi khususnya perangkat smartphone berbasis android dalam kehidupan
sehari-hari serta hasil pengamatan dan pengalaman peneliti melatarbelakangi
perancangan sistem ini. Sistem diharapkan dapat membantu mempermudah
masyarakat yang tidak mengenal Kota Batam dalam mencari toko handphone
dengan harga murah dan terdekat sehingga masyarakat tertarik untuk membeli.
Masalah yang timbul menjadi acuan peneliti “Bagaimana membangun aplikasi
pencarian toko handphone termurah dan terdekat di kota Batam menggunakan
metode Haversine?. Sistem yang dibuat digunakan untuk membantu pengguna
calon pembeli handphone menemukan toko handphone di Batam melalui GPS
pada perangkat android secara cepat dan efisien dengan cara menentukan tempat
toko handphone terdekat dari koordinat pengguna calon pembeli berada.
Penentuan jarak terpendek yang akan digunakan dalam perancangan sistem ini
ditentukan menggunakan Metode Haversine dan juga memanfaatkan teknologi
GPS pada ponsel android. Hasil pembuatan aplikasi yang dapat memudahkan
calon pembeli handphone dalam mencari toko handphone termurah dan terdekat
algoritma Haversine Formula untuk memecahkan permasalahan ini, dengan cara
mengambil data jarak terpendek antara lokasi pengguna dengan lokasi toko
handphone.

Kata Kunci : Android, GPS, Haversine, Smartphone



ABSTRACT

The 20th century is an era where all products use cellphones because of
their very rapid development. the high demand for mobile phones by consumers,
now many shops sell these devices, from simple cellphones to complex cellphones.
The demand for cell phones has become a basic necessity for many people.
Especially Batam City is a city that is crowded with tourists because of its
location close to Malaysia and Singapore. The rapid development of technology
in the field of information and communication, especially Android-based
smartphone devices in everyday life, as well as observations and experiences of
researchers are the background for the design of this system. The system is
expected to help make it easier for people who are not familiar with Batam City to
find cheap and closest mobile phone shops so that people are interested in buying.
The problem that arises becomes a reference for researchers "How to build a
search application for the cheapest and closest mobile phone shop in Batam city
using the Haversine method? The system created is used to help potential
cellphone buyers find cellphone shops in Batam via GPS on an Android device
quickly and efficiently by determining the location of the closest cellphone shop
from the coordinates of the prospective buyer user. Determination of the shortest
distance to be used in the design of this system is determined using the Haversine
Method and also utilizes GPS technology on android phones. The results of
making an application that can make it easier for prospective cellphone buyers to
find the cheapest and closest cellphone shop, the Haversine Formula algorithm to
solve this problem, by taking the shortest distance data between the user's
location and the location of the cellphone shop.

Keywords : Android, Haversine, GPS, Smartphone
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