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ABSTRAK 

  

Penelitian ini bertujuan untuk merancang dan mengimplementasikan sistem 

pengendalian gorden otomatis berbasis Arduino menggunakan sensor Light 

Dependent Resistor (LDR). Sistem ini diharapkan dapat meningkatkan efisiensi 

energi, kenyamanan, dan keamanan rumah tangga. Metode penelitian meliputi 

identifikasi masalah, studi pustaka, perancangan perangkat keras dan lunak, 

implementasi, pengujian, serta analisis hasil. Perangkat keras terdiri dari Arduino 

Uno, sensor LDR, motor DC, dan komponen pendukung lainnya. Perangkat lunak 

dikembangkan menggunakan Arduino IDE dengan bahasa pemrograman C. Hasil 

penelitian menunjukkan bahwa prototipe gorden otomatis berfungsi sesuai desain, 

merespons perubahan intensitas cahaya dengan baik, dan memiliki waktu respons 

rata-rata 1 detik untuk motor DC. Sistem ini berpotensi mengurangi konsumsi 

energi listrik dan meningkatkan kenyamanan penghuni. Penelitian lebih lanjut 

disarankan untuk mengintegrasikan sensor tambahan, pengembangan prototipe 

yang lebih kompak, dan penambahan fitur kendali jarak jauh. 

 

 

Kata Kunci:  efisiensi energi; kenyamanan rumah; sensor LDR; sistem kendali 

gorden otomatis; Arduino. 
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ABSTRACT 

 

This research aims to design and implement an Arduino-based automatic curtain 

control system using a Light Dependent Resistor (LDR) sensor. This system is 

expected to improve energy efficiency, convenience, and household security. The 

research method includes problem identification, literature review, hardware and 

software design, implementation, testing, and results analysis. The hardware 

consists of Arduino Uno, LDR sensor, DC motor, and other supporting components. 

The software was developed using Arduino IDE with the C programming language. 

The results showed that the automatic curtain prototype functioned as designed, 

responded well to changes in light intensity, and had an average response time of 

1 second for the DC motor. This system has the potential to reduce electrical energy 

consumption and increase occupant comfort. Further research is recommended to 

integrate additional sensors, develop a more compact prototype, and add remote 

control features. 
 

Keywords: automatic curtain control system; Arduino; energy efficiency; home 

comfort; LDR sensor. 
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