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ABSTRAK 
 

Era perkembangan sistem informasi yang sangat dinamis, penggunaan komputer 
menjadi perangkat utama dalam pengelolaan data yang menjadi suatu kebutuhan 
krusial. Toko Budi Luhur merupakan usaha perdagangan yang bergerak dibidang 
ritel, yang menjual berbagai kebutuhan seperti bahan sembako, produk kebersihan 
diri, dan alat rumah tangga. Lokasi yang strategis membuat Toko Budi Luhur selalu 
ramai dikunjungi pembeli. Harga barang yang dijual lebih murah daripada pesaing. 
Saat ini sistem penjualan Toko Budi Luhur masih manual yaitu buku untuk catatan. 
Jumlah persediaan barang yang tercatat tidak akurat dengan aktual barang yang 
dijual, kesulitan mengetahui total pembayaran dan pendapatan yang dapat 
mengakibatkan kekeliruan. Pembayaran hanya menggunakan transaksi 
konvensional. Tujuan utama dari penelitian ini adalah menerapkan sistem informasi 
penjualan berbasis web terintegrasi pembayaran online tersebut pada Toko Budi 
Luhur agar dapat dimanfaatkan oleh pemilik toko maupun pembeli. Penelitian ini 
menggunakan model Extreme Programming (XP). Extreme Programming (XP) 
merupakan salah satu bagian dari beberapa proses Agile yang familiar. Model ini 
terbukti sukses diterapkan oleh banyak perusahaan dari berbagai skala dan industri 
di seluruh dunia. Hasil dari penelitian yang dilakukan penulis bahwa menerapkan 
sistem yang otomatis berbasis web yang dapat diakses berbagai perangkat. Tersedia 
berbagai metode pembayaran online yang memudahkan pembeli dalam 
bertransaksi. Beban kerja berkurang karena dengan adanya sistem baru banyak 
proses sudah otomatis dan terintegrasi. Kesimpulan yang didapat dari penelitian ini 
bahwa dengan adanya sistem informasi penjualan berbasis web yang telah 
diimplementasikan pada Toko Budi Luhur dapat memberikan kemudahan dalam 
operasional bisnis. Implementasi metode pembayaran online menjadikan 
kemudahan transaksi bagi pembeli. 

 

Kata Kunci: Sistem Informasi Penjualan; Berbasis Web; Extreme Programming; 
Midtrans; Laravel.
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ABSTRACT 
 

In era of highly dynamic information system. The use of computers has become the 
primary tool for data management, which is now a crucial necessity. Budi Luhur 
Store is a retail business that sells various necessities such as groceries, personal 
hygiene products, and household items. Its strategic location makes Budi Luhur 
Store always bustling with customers. The prices of the goods sold are cheaper than 
those of competitors. Currently, the sales system at Budi Luhur Store is still manual 
system, using book for record-keeping. The recorded inventory levels often do not 
match the actual stock sold, making it difficult to determine total payment and 
income, which can lead to errors. Payments are only made through conventional 
transactions. The main objective of this research is to implement a web-based sales 
information system integrated with online payment at Budi Luhur Store, which can 
be utilized by both the store owner and customer. This research uses the Extreme 
Programming (XP) model. Extreme Programming (XP) is one of the well-known 
processes within the Agile methodology. This model has proven successful in being 
applied by many companies of various scales and industries worldwide. The result 
of the research conducted by the author indicate that implementing an automated 
web-based system accessible across various devices has been successful. Multiple 
online payment methods are available, making it easier for customers to complete 
transactions. The workload has been reduced as many processes are now 
automated and integrated with the new system. The conclusion that taken from this 
research is that the implementation of a web-based sales information system at Budi 
Luhur Store has provided easiness in business operations. The integration of online 
payment methods has also enhanced transaction convenience for customers. 

 

Keywords: Sales Information System; Web-Based; Extreme Programming; 
Midtrans; Laravel. 
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