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ABSTRAK 

Penggabungan promosi dan cashback, perusahaan dapat menciptakan strategi 

pemasaran yang maksimal guna mengembangkan pengalaman belanja konsumen. 

Dalam konteks aplikasi penjualan berbasis Android, kedua fitur ini dapat 

diintegrasikan untuk membagikan tambahan nilai serta persaingan yang dominan 

di zaman digital. Pengkajian ini bertujuan guna untuk meningkatkan efektivitas 

pemasaran online di CV Abang Putra Grosir melalui perancangan aplikasi 

penjualan dilengkapi promosi dan cashback berbasis android dan menyediakan 

solusi yang mempermudah konsumen dalam melakukan transaksi pembelian di CV 

Abang Putra Grosir. Penelitian ini menggunakan metode scrum untuk 

mengambangkan aplikasi yang dibutuhkan meliputi tahapan identifikasi masalah, 

pengumpulan data, perancangan program dengan UML, membangun system, 

pengujian system, serta hasil dan kesimpulan. Objek penelitian yang digunakan 

ialah toko retail dan grosir Abang Putra Jaya. Hasil penelitian menyatakan bahwa 

sistem baru yang berbasis aplikasi jauh lebih efisien daripada sistem lama. 

Penelitian ini berhasil merancang dan mengembangkan aplikasi penjualan berbasis 

Android yang dilengkapi fitur promosi dan cashback. Aplikasi ini mempermudah 

proses transaksi penjualan secara online dengan menyediakan sistem pencatatan 

transaksi yang otomatis dan terintegrasi Sistem lama, seperti pencatatan transaksi 

penjualan dalam buku atau spreadsheet, sangat memakan waktu dan rentan pada 

kesalahan manusia, serta seringkali menghabiskan waktu yang panjang, terutama 

untuk mencari data atau laporan yang telah dicatat sebelumnya. Dalam hal 

efektivitas, sistem baru juga lebih baik daripada sistem lama. Sistem manual, yang 

bergantung pada pencatatan fisik atau menggunakan spreadsheet, rentan terhadap 

kesalahan manusia dalam penginputan data, yang dapat memengaruhi kualitas 

laporan dan keputusan yang dibuat. Sebaliknya, sistem baru melakukan pencatatan 

transaksi secara otomatis dan terintegrasi, yang mengurangi risiko kesalahan dan 

meningkatkan akurasi data. 
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ABSTRACT 

Merging promotions and cashback, companies can create maximum marketing 

strategies to develop consumer spending experiences.In the context of Android -

based sales applications, these two features can be integrated to share additional 

values and dominant competition in digital times.This study aims to increase the 

effectiveness of online marketing at CV Abang Putra Grosir through the design of 

sales applications equipped with Android -based promotions and cashbacks and 

provide solutions that make it easier for consumers to make purchase transactions 

at CV Abang Putra Grosir.This study uses the scrum method to develop the required 

applications including the stages of problem identification, data collection, 

program design with UML, building systems, system testing, and results and 

conclusions.The research object used is the Retail and Wholesale Shop Brother 

Putra Jaya.  The results stated that the new application -based system is far more 

efficient than the old system.  This research succeeded in designing and developing 

Android -based sales applications equipped with promotional and cashback 

features.This application facilitates the online sales transaction process by 

providing an automatic transaction recording system and integrated old systems, 

such as recording sales transactions in books or spreadsheets, very time consuming 

and vulnerable to human errors, and often spend a long time, especially to find data 

or reports previously recorded. In terms of effectiveness, the new system is also 

better than the old system.The manual system, which depends on physical recording 

or using spreadsheet, is vulnerable to human errors in data input, which can affect 

the quality of reports and decisions made. Conversely, the new system recording 

transactions automatically and integrated, which reduces error risk and 

increases data accuracy. 
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