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ABSTRAK

Perkembangan engine game berkembang dengan sangat pesat. Epic Games adalah
salah satu perusahaan yang bergerak di bidang game development. Perusahaan ini
hanya mengpublish game yang dibuat oleh Epic Games itu sendiri, dengan
memasukan game mereka ke market place yang dibuat oleh mereka sendiri. Epic
Games masih memiliki masalah tentang genre game rpg yang dipublish oleh
mereka. Untuk mengatasi permasalahan ini, penulis merancang sebuah game Role
Playing Games berbasis desktop yang akan dipublish ke publik. Metode penelitian
yang digunakan adalah metode penelitian waterfall yang terdiri dari Analisa
kebutuhan, desain, pengkodean, pengujian dan pemeliharaan. Hasil dar
perancangan game ini dapat memberikan gambaran kepada publik bahwa game
bergenre rpg itu adalah salah satu genre yang bagus. Hasil dari game Role Playing
Games menghasilkan dampak positif dari para Player yang menguji game tersebut.

Kata Kunci: RPG, Game, Unreal Engine, Game Engine



ABSTRACT

The development of the game engine is growing very rapidly. Epic Games is a game
development company. This company only publishes games made by Epic Games
themselves, by submitting their games to the market place created by themselves.
Epic Games still has problems about the rpg game genre published by them. To
solve this problem, the authors designed a desktop-based Role Playing Games that
will be published to the public. The research method used is the waterfall research
method which consists of needs analysis, design, coding, testing and maintenance.
The results of designing this game can provide an idea to the public that the RPG
genre game is one of the good genres. The results of the game Role Playing Games
have a positive impact on the players who test the game.

Keywords: RPG, Game, Unreal Engine, Game Engine
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