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ABSTRAK

Perkembangan teknologi Informasi dan komunikasi berkembang begitu pesat dan
telah memicu perkembangan pada teknologi Internet of Think (IoT). Penelitian ini
membahas mengenai Rancang Bangun Sistem Akses Kontrol Keluar Masuk
Perumahan Menggunakan Sensor Fingerprint Berbasis Mikrokontroler
Atmega328 sistem berbasis sensor sidik jari untuk akses kontrol keluar masuk
perumahan. Sehingga tidak sembarang orang yang bisa akses masuk ke dalam
perumahan tersebut dan sensor sidik jari akan menolak sehinga motor servo tidak
secara otomatis membuka palang pintu. Metode yang digunakan pada penelitian
ini adalah metode arduino yang merancang, membuat dan menguji alat berbasis
sensor sidik jari. Perancangan dan pembuatan alat ini yang bertujuan untuk
menciptakan sistem pengaman pintu otomatis yang menggunakan sensor sidik jari
sebagai fungsi input, Sistem ini menggunakan Arduino Uno sebagai pengendali
utama sistem. Komponen output menggunakan Motor Servo, LCD 16x2. Motor
Servo sebagai membuka palang pintu dan LCD 16x2 berfungsi menampilkan
informasi akses masuk dan akses ditolak. Palang pintu otomatis yang dirancang,
dikendalikan oleh mikrokontroler berbasis Arduino Uno. Sensor sidik jari
memberikan input ke mikrokontroler untuk membuka dan menutup palang pintu
secara otomatis. Berdasarkan pengujian dan analisis yang dilakukan, diperoleh
kesimpulan bahwa Rancang Bangun Sistem Akses Kontrol Keluar Masuk
Perumahan Menggunakan Sensor Fingerprint Berbasis Mikrokontroler
Atmega328 dapat bekerja dengan baik. Sistem dapat membuka pintu
menggunakan sensor sidik jari, sehingga dapat membuka palang pintu secara
otomatis.

Kata Kunci : Arduino uno, LCD16 x 2, Motor Servo, Palang Pintu Otomatis dan

Sensor Sidik jari.

v



ABSTRACT

The development of information and communication technology is growing so
rapidly and has triggered the development of Internet of Think (loT) technology.
This research discusses the Design of Access Control System for Entrance and
Exit of Housing Using Fingerprint Sensor Based on Atmega328 Microcontroller,
a fingerprint sensor based system for access control in and out of housing. So that
not just anyone can access the housing and the fingerprint sensor will refuse so
that the servo motor does not automatically open the latch. The method used in
this research is Arduino method which designs, manufactures and tests fingerprint
sensor-based devices. The design and manufacture of this tool aims to create an
automatic door security system that uses a fingerprint sensor as an input function.
This system uses the Arduino Uno as the main controller of the system. The output
component uses a Servo Motor, 16x2 LCD. Servo motor to open the door latch
and 16x2 LCD function to display information on entry and access denied. The
designed automatic latch, controlled by a microcontroller based on Arduino Uno.
The fingerprint sensor provides input to the microcontroller to open and close the
latches automatically. Based on the tests and analyzes carried out, it is concluded
that the Design of the Access Control System for Entrance and Exits to Housing
Using a Fingerprint Sensor Based on the Atmega328 Microcontroller can work
well. The system can open the door using a fingerprint sensor, so it can open the
door latch automatically.

Keywords : Arduino uno, LCDI16 x 2, Servo Motor, Automatic Doorstop and

Fingerprint Sensor.
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