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ABSTRAK

Metode belajar masyarakat yang konvensional kini sudah sudah mengalami banyak
perubahan, Contohnya adalah e-learning. E-learning merupakan sebuah
perkembangan metode pembelajaran yang disebabkan oleh kemajuan teknologi
informasi di dunia pendidikan dan mempunyai kontribusi sangat besar terhadap
perubahan metode pembelajaran atau Kegiatan Belajar Mengajar (KBM). Namun
masih terdapat beberapa masyarakat yang menghadapi masalah yang muncul
karena jauhnya lokasi antara lembaga pendidikan atau pengajar dengan lokasi
peserta didik, dengan pendidikan jarak jauh diharapkan peserta didik dapat tetap
mengikuti pembelajaran tanpa terkendala jarak. Dari hal tersebut penelitian ini
mengungkapkan bahwa terdapat permasalahan yang sedang dihadapi yaitu
kurangnya kualitas pembelajaran e-/learning yang menggunakan metode berbasis
teks dan presentasi. Pada penelitian ini menggunakan metode penelitian SDLC
waterfall. Hasil dari penelitian ini adalah dari segi efisiensi membantu peserta didik
mendapatkan pembelajaran yang terstruktur dan dari segi efektivitas yaitu materi
yang berbayar mengikuti perkembangan teknologi yang sedang sangat diminati
oleh kalangan pasar, sechingga peserta didik akan mendapatkan bekal ilmu yang siap
untuk sudah siap untuk terjun ke lapangan kerja. Simpulan dari aplikasi MOOC ini
berharap bisa membuat pengalaman baru untuk masyarakat dalam proses belajar
mengajar dengan konsep pembelajaran online course yang terarah dan terstruktur.

Kata Kunci: e-Learning, online course, MOOC



ABSTRACT

The conventional community learning methods have now undergone many changes,
an example is e-learning. E-learning is a development of learning methods caused
by advances in information technology in the world of education and has
contributed greatly to changes in learning methods or Teaching and Learning
Activities (KBM). However, there are still some people who face problems that
arise because of the distance between the educational institution or teacher and the
location of students, with distance education it is hoped that students can continue
to follow learning without being constrained by distance. From this, this study
reveals that there are problems that are being faced, namely the lack of quality of
e-learning using text-based and presentation methods. In this study using the SDLC
waterfall research method. The results of this study are in terms of efficiency in
helping students get structured learning and in terms of effectiveness, namely paid
material following technological developments that are in great demand by the
market, so that students will get knowledge that is ready to be ready to go into the
field. work. The conclusion from this MOOC application hopes that it can create
new experiences for the community in the teaching and learning process with the
concept of directed and structured online course learning.

Kata Kunci: e-Learning, online course, MOOC
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