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ABSTRAK

PT Putra Batam Jasa Mandiri Utama merupakan sebuah perusahaan logistik di
Batam-Indonesia dimana PT Putra Batam Jasa Mandiri Utama berfokus utama pada
kontainer pengiriman. PT Putra Batam Jasa Mandiri utama mempunyai 2 layanan
dimana pada artikel ini akan dibahas hanya layanan Depot Kontainer. PT Putra
Batam Jasa Mandiri Utama sedang menghadapi masalah dimana sistem yang
digunakan sekarang data yang diolah oleh sistem tidak konsisten. Untuk mengatasi
permasalahan ini, peneliti akan menggunakan metode Scrum sebagai basis dalam
perencaan dan pengembangan Sistem Pengolahan Stok berdasarkan ulasan dari
pengguna dan penambahan fitur lain-nya oleh peneliti ini. Ulasan pengguna seperti
data yang tidak konsisten, kurangnya fitur import dan export laporan stok kontainer
di sistem yang digunakan sekarang sehingga membuat permasalahan kerja SOP
pada PT Putra Batam Jasa Mandiri Utama. Sebagai hasilnya, sistem yang telah
dikembangkan peneliti ini merupakan sebuah peningkatan dengan menggunakan
kerangka Laravel dari yang sedang dipakai oleh pengguna PT Putra Batam Jasa
Mandiri Utama, fitur utama seperti Dashboard dimana fungsi utama sebagai
pembuka jalan komunikasi antara Admin dan Tally Lapangan.

Kata Kunci: Depot Kontainer; Scrum Meeting; Kontainer Pengiriman; Sprint Task;
Laravel



ABSTRACT

PT Putra Batam Jasa Mandiri Utama is a Logistics company based in Batam-
Indonesia in which PT Putra Batam Jasa Mandiri Utama main focus is Shipping
Containers. PT Putra Batam Jasa Mandiri Utama has 2 kinds of services in which
this journal will be focusing on Depot Services. PT Putra Batam Jasa Mandiri
Utama is facing problems in which the current application that they are using are
have a big inconsistencies data problem. For this on-going issue, the researcher is
going to use Scrum as the basis for planning and creating this new Inventory
Management System based on user feedbacks and improvement from the researcher
itself. Feedback from users such as, inconsistencies in data, the lack of export and
import stock report feature in the current system itself has made a big gap in PT
Putra Batam Jasa Mandiri Utama Depot SOP (Standard Operational Procedure).
As for the results, The application that this researcher has developed by using
Laravel Framework is an upgrade from what PT Putra Batam Jasa Mandiri Utama
is now using, features such as the Dashboard will be included in which it will
functions as a main bridgepoint between Admin and Field Tally.

Keywords: Depot; Scrum Meeting, Shipping Containers; Sprint Task; Laravel
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