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ABSTRAK

Pada zaman yang sudah berkembang, teknologi dapat di manfaatkan oleh siapa saja,
termasuk sebuah perusahaan yang menggunakan teknologi untuk menunjang
kinerja dalam suatu perusahaan. Masalah pencatatan kehadiran karyawan terkadang
menjadi masalah pada perusahaan yang lokasi kerjanya tersebar. Aplikasi E-
kehadiran berbasis website yang dapat diakses dari perangkat apa pun dan
memungkinkan melakukan kehadiran di mana saja bila perangkat terhubung
dengan internet. Dengan menggunakan face recognition dan pelacakan GPS(Global
Positioning System) dapat menghindari kecurangan dan manipulasi data kehadiran
karena data kehadiran tercatat secara otomatis, hal tersebut juga dimanfaatkan
mengingat lokasi kerja yang tersebar dan tidak memungkinkan melakukan
pengawasan di setiap lokasi kerja. Perancangan aplikasi berbasis web akan
menggunakan metode Agile development dan CNN (Convolutional Neural
Network) untuk pengenalan wajah dengan Desain sistem menggunakan UML

(Unified Modelling Language). Menggunakan software Visual Studio Code untuk
teks editor dan bahasa pemrograman yaitu php, javascript dan python untuk
membangun aplikasi dan menggunakan html dan css untuk membangun interface
website. Software untuk membantu membangun desain UI/UX menggunakan figma
dan database yang digunakan yaitu mysg/ untuk menyimpan keseluruhan data
admin dan karyawan. Hasil penelitian menunjukkan bahwa aplikasi e-kehadiran
berjalan dengan baik tanpa kendala dengan hasil pengujian Aplikasi berhasil
membaca 15 dari 21 pengujian dengan hasil tersebut pengecekan wajah memiliki
tingkat keberhasilan sebesar 71,42 % dari seluruh pengujian.

Kata kunci : GPS (Global Positioning System), face recognition, agile development,
kehadiran, website.



ABSTRACT

In this advanced era, technology can be utilized by anyone, including a company
that uses technology to support performance in a company. The problem of
recording employee attendance is sometimes a problem for companies whose work
locations are spread out. Website-based E-attendance application that can be
accessed from any device and allows attendance anywhere if the device is connected
to the internet. By using face recognition and GPS (Global Positioning System)
tracking, it can avoid fraud and manipulation of attendance data because
attendance data is recorded automatically. This is also utilized considering the work
locations that are spread out and do not allow supervision at each work location.
The design of web-based applications will use the Agile development method and
CNN (Convolutional Neural Network) for facial recognition with system design
using UML (Unified Modeling Language). Using Visual Studio Code software for
text editors and programming languages, namely PHP, JavaScript, and Python, to
build applications and using HTML and CSS to build website interfaces. Software
to help build UI/UX designs using Figma, and the database used is MySQL to store
all admin and employee data. The results of the study showed that the e-attendance
application ran well without any problems with the test results. The application
successfully read 15 out of 21 tests with the results that the facial check had a
success rate of 71.42% of all tests.

Keyword : Gps(Global Positioning System), Face Recognition, Agile Development,
attendance, Website.
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