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ABSTRAK

Olahraga merupakan sebuah kegiatan yang melatih ketahanan tubuh seorang
manusia, dimana tubuh di latih dari lebih dari biasanya, biasa nya tubuh serin
melemah jika tidak sering melakukan olahraga karna daya tahan tubuh menurun,
adanya olahraga dapat memberi efek baik ke tubuh, sehingga efek dari olahraga itu
sendiri dapat membawa dampat baik bagi tubuh kita. Kota Batam merupakan kota
industri, Dimana salah satu kota yang memiliki penduduk sebagian besar penduduk
kotanya merupakan pekerja dari berbagai macam jenis pekerjaan, yang menuntut
daya tahan tubuh lebih maksimal dan membutuhkan tenaga yang lebih extra. Dalam
era modern yang dipenuhi dengan teknologi, kebutuhan akan informasi yang cepat
dan mudah diakses tentang tempat-tempat olahraga menjadi semakin penting. Kota
Batam, sebagai pusat ekonomi dan pariwisata yang berkembang pesat di Indonesia,
juga mengalami peningkatan minat dan bakat dalam aktivitas olahraga, oleh karena
itu, pengembangan sistem informasi tempat olahraga di Kota Batam berbasis
Android dengan metode Location Based Service telah menjadi keharusan.

Kata Kunci: Olahraga, Android, Batam, Lokasi



ABSTRACT

Sport is an activity that trains the human body's endurance, where the body is
trained more than usual, usually the body often becomes weak if you don't exercise
often because the body's endurance decreases, exercise can have a good effect on
the body, so the effect of exercise is itself can have a good impact on our bodies.
Batam City is a city Industry, Where one of the cities that has the majority of the
city's population is workers from various types of work, which require maximum
endurance and require more extra energy, In the modern era filled with technology,
the need for fast and easily accessible information about sports venues has become
increasingly important. Batam City, as a rapidly developing economic and tourism
center in Indonesia, is also experiencing an increase in interest and talent in sports
activities, therefore, the development of a sports venue information system in Batam
City is based on Android with method Location Based Service has become a
necessity.

Keywords : Sport, Android, Batam, Location
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