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ABSTRAK

Makan merupakan sebuah kegiatan yang sangat krusial pada sebuah kehidupan
ekosistem. Energi ataupun tenaga yang diharapkan dari sebuah tubuh bisa terpenuhi
dan tercukupi bila kita makan dan minum secukupnya. Tetapi pada hal ini, bukan
hanya manusia saja insan yang membutuhkan makan. Binatang pun pula
membutuhkan makan dan minum yang sama seperti manusia terutama binatang-
binatang peliharaan. Namun makanan dan vitamin untuk hewan-hewan peliharaan
dapat berbeda dari manusia pada umumnya. Setiap manusia memiliki jiwa
penyayang sesama makhluk hidup. Kebanyakan juga manusia memelihara
beberapa hewan peliharaan, agar dirumah tidak terasa sepi maka tiap orang akan
memelihara hewan kesenangan mereka tentu saja memelihara hewan tidaklah
mudah. Terlebih lagi pada orang yang memiliki aktivitas jarang di rumah karena
kesibukan keseharian untuk bekerja maupun kegiatan lainnya. Saat memelihara
hewan-hewan peliharaan penekanan utama tiap orang merupakan merawatnya
menggunakan memenuhi segala kebutuhannya terutama dalam memberinya
makan. Semakin tahun dunia akan mengalami perkembangan yang begitu pesat,
begitu pula dalam pemberian pakan pada peliharaan yang sering ditinggal dan tidak
dapat dikontrol terus menerus apakah sudah makan apa belum. Dengan hal seperti
itu, tentu saja pemilik hewan peliharaan diperlukan untuk menangani hal-hal ini.
Untuk itu, tiap orang yang berkeinginan memelihara hewan perlu cara memberi
pakan pada hewan peliharaan secara otomatis pada waktu yang telah ditentukan,
yaitu dengan menyesuaikan waktu makan yang ditetapkan Oleh pemilik hewan.
Menggunakan motor servo rotasi 180° yang diprogram Menggunakan Arduino dan
RTC DS3231, mikrokontroler dapat memprosesnya yang akan menimbulkan
pergerakan terhadap motor Servo dapat berputar sesuai dengan jadwal yang telah
ditentukan. Motor servo akan membuat pakan terdorong, pakan yang digunakan
haruslah berukuran kecil dan harus pakan kering yang mana akan mempermudah
jatuhnya ke dalam wadah yang udah dipersiapkan. Wadah tempat pakan juga harus
menyesuaikan Tergantung hewan apa yang akan dipelihara. Alat otomatis ini akan
di setting agar mampu memberi pakan pada hewan peliharaan tertentu. Bisa kucing,
anjing, ikan, maupun burung, tetapi berukuran kecil. Dengan begini pemilik tidak
perlu lagi repot memberi pakan tiap waktu.

Kata Kunci: Alat pemberi pakan otomatis, Arduino uno, Mikrokontroler, Motor
Servo, RTC DS3231.



ABSTRACT

Eating is an activity very crucial to a living being' life. Energy is expected from a
body to be fulfilled and fulfilled if we eat and drink moderately. But in this case,
it's not just us that people need to eat. Animals also need to eat and drink like us,
especially pets. But food and vitamins for pets can be different from the average
human being. Every human being has a compassionate soul of a fellow living being.
Most humans also keep some pets, so that the house does not feel lonely then
everyone will keep animals their pleasure, of course, raising animals is not easy.
Moreover, people who have activities are rarely at home because of the daily
busyness of work and other activities. When we keep pets our main emphasis is to
take care of them using to meet all their needs especially in feeding them. More
and more years the world will experience such a rapid development, as well as in
feeding pets that are often left behind and cannot be controlled continuously
whether they have eaten what has not Been with such a thing, of course, pet owners
are needed to deal with these things. For itu, we need how to feed the pet
automatically matis at a predetermined time, that is, by adjusting the feeding time
set by the owner of the animal. Using a 180° rotational servo motor programmed
Using Arduino and RTC DS3231, the microcontroller can process it so that the
Servo motor can rotate according to the schedule we specify. The servo motor will
make the feed pushed, the feed used must be small in size and must be dry feed
which will make it easier to fall into the container that has been prepared. The
container in which the feed is located should also adjust depending on what animals
will be kept. This automatic tool will be set up to be able to feed certain pets. It can
be cats, dogs, fish, as well as birds, but small in size. This way the owner no longer
needs to bother giving feed every time.

Keywords: Arduino uno, Automatic feeding, Microcontroller, Servo Motor, RTC
DS3231.
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