SISTEM PAKAR MENDETEKSI KERUSAKAN
PADA GITAR AKUSTIK MENGGUNAKAN
METODE BACKWARD CHAINING BERBASIS WEB

#)UPB
Ilni?ét)itn.r Putera Batam

Oleh:
Rivaldy Ramadhan Tanjung
180210088

PROGRAM STUDI TEKNIK INFORMATIKA
FAKULTAS TEKNIK DAN KOMPUTER
UNIVERSITAS PUTERA BATAM
2025



SISTEM PAKAR MENDETEKSI KERUSAKAN PADA
GITAR AKUSTIK MENGGUNAKAN METODE
BACKWARD CHAINING BERBASIS WEB

SKRIPSI

Untuk memenubhi salah satu syarat memperoleh gelar sarjana

47 )UPB
Ilnivét)itn.r Putera Batam

Oleh:
Rivaldy Ramadhan Tanjung
180210088

PROGRAM STUDI TEKNIK INFORMATIKA
FAKULTAS TEKNIK DAN KOMPUTER
UNIVERSITAS PUTERA BATAM
2025









ABSTRAK

Gitar merupakan alat musik yang populer dan banyak digunakan di berbagai
kalangan baik pemula maupun profesional. Alat ini memanfaatkan resonansi alami
dari kayu yang dipadukan dengan senar agar menghasilkan suara yang khas dan
merdu. Tetapi, penggunaan yang berlebih tanpa disertai dengan perawatan yang
benar sering kali menimbulkan kerusakan, baik secara fisik maupun dalam hal
kualitas suara. Hal ini menjadi perhatian bagi para musisi yang sangat bergantung
pada kualitas gitar yang dapat mempengaruhi performa mereka. Dalam dunia
kecerdasan buatan, sistem pakar merupakan salah satu bentuk Al (Artificial
Intelligence) yang dirancang untuk memecahkan masalah dengan melibatkan
proses berpikir seorang pakar. Sistem pakar berbasis website dapat mendeteksi
berbagai kerusakan gitar akustik. Sistem pakar ini menggunakan metode backward
chaining, dimana prosesnya dimulai dari kerusakan, kemudian mengajukan
beberapa pertanyaan terkait gejala kerusakan yang terjadi pada gitar akustik,
kemudian mencocokkannya dengan hipotesis yang ada, seperti adanya masalah
pada suara atau ada komponen yang tidak berfungsi. Hasil dari penelitian ini berupa
website sistem pakar yang mampu mendeteksi kerusakan pada gitar akustik dan
memberikan hasil diagnosis serta rekomendasi perbaikan sesuai dengan kerusakan
yang terjadi pada gitar akustik.

Kata Kunci: Sistem Pakar, Kecerdasan Buatan, Backward Chaining,

Website, Kerusakan Pada Gitar Akustik, Gitar Akustik.



ABSTRACT

Guitar is a popular musical instrument and is widely used by various groups,
both beginners and professionals. This tool utilizes the natural resonance of wood
combined with strings to produce a distinctive and melodious sound. However,
excessive use without proper maintenance often causes damage, both physically
and in terms of sound quality. This is a concern for musicians who depend heavily
on the quality of their guitar which can affect their performance. In artificial
intelligence world, expert systems are a form of Al (Artificial Intelligence)
designed to solve problems aiming the thinking process of an expert. Website-
based expert system can detect various acoustic guitars damage. This expert system
uses the backward chaining method, where the process starts from the damage, then
asks several questions related to the symptoms of damage that occur on the acoustic
guitar, then matches them. answers with existing hypotheses, such as a problem
with the sound or some component that is not working. The results of this research
are an expert system website that is able to detect damage to acoustic guitars and
provide diagnosis results and repair recommendations according to the damage that
occurs to acoustic guitars.

Keyword : Expert System, Artificial Intelligence, Backward Chaining,

Website, Damage to the Acoustic Guitar.
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