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ABSTRAK

Ibu rumah tangga bertanggung jawab dalam mengatur kebutuhan dapur, mereka
selalu rutin berbelanja sayur untuk memenuhi kebutuhan bahan makanan sehari-
hari, toko sayuran yang dibuka oleh masyarakat termasuk salah satu alternatif ibu
rumah tangga untuk berbelanja sayur. Namun, seringkali mereka mengalami
kesulitan dalam mengetahui ketersediaan informasi produk sayur yang tersedia di
warung atau toko serta informasi harga yang tersedia pada toko. Ada juga masalah
lain seperti ibu rumah tangga tidak memiliki waktu untuk melakukan belanja offline
karena beragam kegiatan yang harus dilakukan. Penelitian ini bertujuan untuk
merancang bangun aplikasi e-vegetables. Aplikasi tersebut dapat membantu
pembeli mendapatkan informasi toko dan melakukan pemesanan secara online,
penjual juga dapat menjangkau konsumen yang lebih luas dengan adanya aplikasi
tersebut. Metode yang digunakan pada penelitian ini adalah metode Rapid
Application Development, yang memiliki tahap mulai dari perencanaan kebutuhan,
desain sistem, pengembangan, dan yang terakhir adalah implementasi. Aplikasi
tersebut dirancang dengan menggunakan UML (Unified Modeling Language)
untuk perancangan diagram, dan figma untuk perancangan user interface. Aplikasi
ini dibangun di sistem operasi Android dengan menggunakan Flutter sebagai
frontend, Node.js sebagai backend, dan MongoDB sebagai basis data. Hasil dari
penelitian ini menunjukkan bahwa aplikasi e-vegetables dapat mempermudah
pembeli dalam mendapatkan informasi sayur dan pemesanan sayur dan juga
menghemat waktu pembeli dengan adanya pemesanan delivery. Proses pada
pengembangan sistem informasi tersebut membuktikan adanya peningkatan pada
efektivitas dan efisiensi dalam melakukan transaksi melalui aplikasi e-vegetables.

Kata kunci : Aplikasi, E-Commerce, Flutter, Mobile Programming, Android



ABSTRACT

Housewives are responsible for managing kitchen needs, regularly shopping for
vegetables to meet daily food ingredient requivements. Vegetable shops run by the
community serve as one of the alternatives for housewives to buy vegetables.
However, they often face difficulties in obtaining information about the availability
of vegetable products in stores or shops, as well as price information. There is
another problem like housewives don t have time to shop offline because of various
acitivities to do. This study aims to design and develop an e-vegetables application.
The application helps buyers access store information and place orvders online
while also enabling sellers to reach a wider consumer base. The method used in
this study is the Rapid Application Development (RAD) method, which involves
stages such as requirement planning, system design, development, and
implementation. The application is designed using UML (Unified Modeling
Language) for diagram modeling and Figma for user interface design. It is built in
android operating system using Flutter for the frontend, Node.js for the backend,
and MongoDB as the database. The results of this study show that the e-vegetables
application facilitates buyers in obtaining vegetable information and placing
orders efficiently and also it saves buyers time with delivery order options. The
process of developing the information system proves that there is an increase in the
effectiveness and efficiency of conducting transactions through the e-vegetables
application.

Keywords : Application, E-Commerce, Flutter, Mobile Programming, Android
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