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ABSTRAK

Pesatnya peningkatan kebutuhan masyarakat akan akses perangkat elektronik yang
fleksibel dan ekonomis, layanan rental perangkat elektronik menjadi solusi yang
semakin diminati. Namun, layanan ini masih menghadapi berbagai tantangan,
seperti keterbatasan akses informasi, proses penyewaan manual, dan sistem
pembayaran yang kurang efisien. Penelitian ini bertujuan untuk merancang dan
mengembangkan aplikasi rental perangkat elektronik berbasis teknologi MERN
stack (MongoDB, Express.js, React.js, Node.js) yang terintegrasi dengan payment
gateway untuk meningkatkan efisiensi operasional dan pengalaman pengguna.
Metode pengembangan perangkat lunak yang digunakan adalah Scrum, yang
memungkinkan iterasi cepat melalui serangkaian sprint, mulai dari perancangan
antarmuka pengguna hingga implementasi fitur utama, seperti pencatatan
inventaris, pemesanan daring, dan integrasi pembayaran online. Hasil
pengembangan menunjukkan bahwa aplikasi ini mampu menyediakan sistem yang
lebih terstruktur untuk manajemen perangkat, transparansi informasi, dan proses
transaksi yang cepat dan aman.Penelitian ini memberikan kontribusi dalam bentuk
sistem rental berbasis web yang inovatif dan menjadi referensi bagi pengembangan
aplikasi serupa di masa depan. Dengan fitur-fitur yang ditawarkan, aplikasi ini
diharapkan dapat meningkatkan aksesibilitas perangkat elektronik, mendukung
kebutuhan masyarakat, dan mendorong pertumbuhan industri rental perangkat
elektronik di Indonesia.

Kata Kunci: Rental perangkat elektronik, MERN stack, Scrum, payment gateway,
aplikasi berbasis web.



ABSTRACT

The rapid increase in the demand for flexible and economical access to electronic
devices has made electronic device rental services an increasingly popular solution.
However, these services still face various challenges, such as limited access to
information, manual rental processes, and inefficient payment systems. This study
aims to design and develop an electronic device rental application based on the
MERN stack (MongoDB, Express.js, React.js, Node.js) integrated with a payment
gateway to enhance operational efficiency and user experience. The software
development method used is Scrum, which enables rapid iteration through a series
of sprints, from user interface design to implementing corve features such as
inventory management, online booking, and integrated online payments. The
development results demonstrate that the application can provide a more structured
system for device management, information transparvency, and fast and secure
transactions. This study contributes an innovative web-based rental system and
serves as a reference for the development of similar applications in the future. With
its offered features, this application is expected to improve access to electronic
devices, support societal needs, and foster the growth of the electronic device rental
industry in Indonesia.

Keywords: Electronic device rental, MERN stack, Scrum, payment gateway, web-
based application.
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