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ABSTRAK

Sistem ini dirancang untuk mempermudah proses interaksi antara penjual,
penyewa, dan pembeli kendaraan dengan menyediakan platform yang efisien,
transparan, dan mudah diakses. Metode pengembangan yang dipilihkan adalah
Agile Development, yang dapat memungkinkan sistem untuk dikembangkan secara
iteratif dengan umpan balik pengguna pada setiap tahapannya. Sistem ini dilengkapi
dengan fitur utama seperti pencarian kendaraan dengan filter dinamis, fitur rating
dan ulasan pengguna, chatting langsung antara penjual dan pembeli, serta wishlist
kendaraan. Pengujian dilakukan menggunakan metode Black-Box Testing, yang
menunjukkan bahwa seluruh fitur sistem berfungsi dengan baik sesuai dengan
spesifikasi yang dirancang. Hasil penelitian menunjukkan bahwa sistem ini berhasil
meningkatkan efisiensi proses transaksi, memberikan transparansi yang lebih baik,
serta meningkatkan kepercayaan antara pengguna. Sistem dapat diakses dan dibuka
di mana saja pada kapan saja dikarenakan berbasis web, sehingga mampu
menjangkau lebih banyak pengguna dan meningkatkan peluang interaksi antar
pengguna. Dengan implementasi yang baik, sistem ini diharapkan dapat menjadi
solusi yang efektif dalam memfasilitasi pemasaran, penjualan, dan penyewaan
kendaraan mobil di Kota Batam.

Kata Kunci : Sistem Informasi, Penjualan Kendaraan, Laravel, Agile

Development, Berbasis Web.



ABSTRACT

This system is designed to simplify the interaction process between vehicle sellers,
renters, and buyers by providing an efficient, transparent, and easily accessible
platform. The chosen development method is Agile Development, which allows the
system to be developed iteratively with user feedback at each stage. The system is
equipped with key features such as vehicle search with dynamic filters, user rating
and review features, direct chat between sellers and buyers, and a vehicle wishlist.
Testing was conducted using the Black-Box Testing method, which showed that all
system features function properly according to the designed specifications. The
research results indicate that this system successfully enhances transaction
efficiency, provides better transparency, and increases user trust. The system can
be accessed anytime and anywhere as it is web-based, enabling it to reach more
users and increase interaction opportunities between them. With proper
implementation, this system is expected to be an effective solution in facilitating the
marketing, selling, and renting of vehicles in Batam City.

Keywords : Information System, Vehicle Sales, Laravel, Agile Development,

Web-Based.
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