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ABSTRAK

Perancangan Sistem Informasi Geografis (SIG) berbasis web dilakukan untuk
membantu mengelola data rumah kos dengan pemanfaatan Leaflet dan
OpenStreetMap. Sistem yang dirancang ini memiliki fitur peta interaktif yang
dapat membantu calon penyewa untuk menemukan lokasi rumah kos sesuai dengan
kriteria yang diinginkan mereka secara geografis. Selain itu, sistem ini membantu
pemilik kos untuk mengelola informasi rumah kos, fasilitas, lokasi, dan foto kos,
secara langsung melalui tampilan web yang user-friendly. Sistem ini dikembangkan
dengan pengunaan metodologi Extreme Programming (XP), yang merupakan
metode umum yang proses pengembangannya berjalan langsung secara iteratif,
adaptif dan kolaboratif agar dapat memastikan langsung kualitas sistem dan
responsive terhadap kebutuhan pengguna. Dengan pengelolaan data yang terpusat,
sistem ini meningkatkan proses waktu pencarian dan pengelolaan rumah kos
dibandingkan dengan dilakukan secara manual. Penggunaan teknologi Sistem
Informasi Geografis juga memberikan keuntungan dalam menyajikan informasi
rumah kos dan peta yang interaktif. Pengujian blackbox memastikan bahwa semua
fitur berfungsi sesuai dengan spesifikasi yang dirancang. Dengan penerapan sistem
ini, pengelolaan rumah kos menjadi lebih efektif dan efisien, serta memberikan
pengalaman pengguna yang lebih baik.

Kata Kunci: Sistem Informasi Geografis, Rumah Kos, Leaflet, OpenStreetMap,
Web



ABSTRACT

The design of a web-based Geographic Information System (GIS) is carried out to
help manage boarding house data by utilizing Leaflet and OpenStreetMap. The
designed system has an interactive map feature that can help prospective tenants
find boarding house locations according to their desired criteria geographically.
In addition, this system helps boarding house owners to manage boarding house
information, facilities, locations, and boarding house photos, directly through a
user-friendly web display. This system was developed using the Extreme
Programming (XP) methodology, which is a common method whose development
process runs directly iteratively, adaptively and collaboratively in order to ensure
system quality and responsiveness to user needs. With concise data management,
this system improves the process of searching and managing boarding houses
compared to being done manually. The use of Geographic Information System
technology also provides advantages in presenting interactive boarding house
information and maps. Blackbox testing ensures that all features function according
to the designed specifications. With the implementation of this system, boarding
house management becomes more effective and efficient, and provides a better user
experience..

Keywords: Geographic Information System, Boarding House, Leaflet,
OpenStreetMap, Web
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