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ABSTRAK

Web of Things on Keen Home hadir untuk memudahkan Anda mengontrol gadget
listrik atau elektronik dari jarak jauh dengan hanya memberikan perintah suara
yang telah digabungkan dengan administrasi Google Aide, saat ini dalam
perjalanan pulang untuk jangka waktu yang meragukan pada saat ini tidak perlu
stres terlalu menyalakan atau mematikan mesin listrik di rumah dengan rumah
cerdas. Rencananya perangkat model ini menjalankan lampu dan kipas sebagai
gadget elektrik, dalam membuat rangka rumah yang bagus membutuhkan
mikrokontroler, khususnya modul ESP8266 NodeMCU V3 CH340 sebagai
konvensi Perantara Message Lining Telemetry Transport (MQTT), Jika Ini ,
Kemudian Itu (IFTTT) sebagai pendukung, dan distributor, untuk menjadi Google
Collaborator khusus yang menggunakan teknik MQTT. MQTT yang saat ini
digunakan adalah memanfaatkan pekerja cloud gratis yang diberikan oleh
Adafruit. Mengingat konsekuensi pengujian model kerangka kendali rumah
brilian yang bergantung pada IoT dengan strategi MQTT menggunakan bantuan
google, hal ini menunjukkan bahwa kuantitas pengujian untuk Transfer 1, Hand-
off 2 dan Hand-off 3 adalah 6, pencapaian 5 dan kekecewaan 1, kemudian
ketepatan pencapaian dalam pengujian Hand-off 1 adalah 88%. Cukup dengan
memberikan perintah "Baiklah Google nyalakan / matikan lampu 1 atau nyalakan
/ matikan kipas" pada Google Associate yang diperkenalkan di Ponsel, lampu dan
kipas dapat dikontrol dari jarak jauh selama NodeMCU ESP8266 dikaitkan

dengan web organisasi.

Kata Kunci: Smart home, NodeMCU ESP8266, IoT, MTTQ, Google Assistant.
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ABSTRACT

Web of Things on Keen Home is here to make it easier for you to control electric
or electronic gadgets remotely by simply giving voice commands that have been
combined with the Google Aide administration, currently on the way home for a
dubious period of time at this point there is no need to stress too much turning on
or turn off the electric machine at home with a smart home. The plan for this
model device to run lights and fans as electric gadgets, in order to make a good
home frame requires a microcontroller, in particular the ESP8266 NodeMCU V3
CH340 module as an Intermediary Message Lining Telemetry Transport (MQTT)
convention, If This, Then That (IFTTT) as a support, and distributor, to become a
dedicated Google Collaborator using the MQTT technique. The MQTT currently
in use is leveraging the free cloud worker provided by Adafruit. Given the
consequences of testing a brilliant home control framework model that relies on
loT with the MQTT strategy using the help of google, this shows that the test
quantity for Transfer 1, Hand-off 2 and Hand-off 3 is 6, achievement 5 and
disappointment 1, then the accuracy of achievement in testing Hand-off 1 was
88%. Simply by giving Google Associate's "OK Google turn on / off light 1 or turn
on / off fan" command on Mobile, the lights and fans can be controlled remotely

as long as NodeMCU ESP8266 is linked to the organization's web.

Keywords: Smart home, NodeMCU ESP8266, loT, MTTQ, Google Assistant.
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