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ABSTRAK

Ditengah majunya industri 4.0 banyak perusahaan melakukan aktifitasnya dari jarak jauh.
Seperti halnya meeting yang lebih banyak dilakukan secara online ataupun bekerja dari
rumah bagi karyawan staff. Banyak perusahaan menerapkan digitalisasi untuk menunjang
aktifitas mereka. Dengan digitalisasi perusahaan mengharapkan efektifitas dan efisiensi
waktu. Banyak perusahaan yang mendirikan koperasi karyawan yang didasari dari
kesepakatan bersama tak terkecuali di PT. Citra Tubindo Tbk. Koperasi karyawan
merupakan sebuah organisasi yang dibentuk dan dikelola oleh karyawan, dimana pengurus
dan anggotanya merupakan karyawan dari perusahaan itu sendiri. Dengan adanya koperasi
karyawan tentunya memiliki tujuan untuk menambah kesejahteraan karyawan dan
memajukan UMKM. Namun dalam melakukan transaksi jual beli, mayoritas koperasi
karyawan masih melakukannya dengan cara manual. Karena proses transaksinya masih
manual tentu menjadi kendala tersendiri bagi karyawan dan admin koperasi karena
memakan waktu yang cukup lama, hal ini sering terjadi saat jam masuk dan jam istirahat.
Dengan meningkatnya aktifitas transaksi yang terjadi di koperasi PT. Citra Tubindo Tbk,
maka langkah yang relevan untuk mengatasinya yaitu dengan membangun sebuah aplikasi
untuk menunjang aktifitas yang padat dikoperasi. Aplikasi ini nantinya berbasis Android
agar mudah diakses melalui smartphone. Adapun sistem aplikasi ini dibangun dengan
menggunakan framework flutter sebagai frontend & express JS sebagai backend. Hal ini
dilakukan mengingat banyaknya karyawan yang menggunakan ponsel dengan sistem
operasi Android. Android merupakan sistem operasi berbasis Linux dengan lisensi Apache
2.0 yang dirancang untuk smartphone, tablet, TV, smartwatch dan lain-lain. Dengan
demikian, diharapkan kendala yang ditemui dilapangan dapat teratasi dengan adanya
aplikasi berbasis Android ini, meningkatkan kualitas layanan admin dan karyawan dan
memangkas waktu yang terbuang.

Kata kunci : Digitalisasi, Koperasi, Aplikasi, Android.



ABSTRACT

Amid the advancement of industry 4.0, many companies carry out their activities
remotely. Such as meetings that are mostly done online or working from home for staff
employees. Many companies apply digitalization to support their activities. With
digitalization, companies expect effectiveness and time efficiency. Many companies
have established employee cooperatives based on mutual agreement, including PT Citra
Tubindo Tbk. An employee cooperative is an organization formed and managed by
employees, where the management and members are employees of the company itself.
With the existence of employee cooperatives, of course, it has the aim of increasing
employee welfare and advancing MSMEs. However, in conducting buying and selling
transactions, the majority of employee cooperatives still do it manually. Because the
transaction process is still manual, of course, it is an obstacle for employees and
cooperative admins because it takes a long time, this often happens during entry and
break hours. With the increasing transaction activities that occur in the PT Citra
Tubindo Tbk cooperative, the relevant step to overcome this is to build an application to
support the busy activities in the cooperative. This application will be based on Android
so that it is easily accessible via smartphone. The application system is built using the
flutter framework as a frontend & express JS as a backend. This is done considering the
number of employees who use mobile phones with the Android operating system.
Android is a Linux-based operating system with an Apache 2.0 license designed for
smartphones, tablets, TVs, smartwatches and others. Thus, it is hoped that the obstacles
encountered in the field can be resolved with this Android-based application, improving

the quality of admin and employee services and cutting wasted time.

Keywords:Digitalization, Cooperation, Application, Android.
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