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ABSTRAK

Peluang baru untuk mengotomatisasi perangkat sehari-hari seperti memberi makan
hewan peliharaan telah muncul sebagai hasil dari penggunaan Internet of Things (IoT).
Fokus dari penelitian ini adalah pengembangan cat feeder berbasis Internet of Things
yang memanfaatkan platform Blynk, Kodular, dan sensor. Blynk memungkinkan
pengaturan pemberian makan kucing dari jarak jauh melalui aplikasi yang memiliki
antarmuka yang mudah digunakan. Kodular digunakan sebagai platform
pengembangan aplikasi visual dalam penelitian ini, memungkinkan pembuat aplikasi
yang tidak memiliki latar belakang pemrograman yang mendalam dapat dengan mudah
membuat antarmuka pengguna. Sensor yang terintegrasi dalam sistem mengumpulkan
data tentang perilaku dan pola makan kucing. Hal ini memungkinkan pemilik untuk
memantau dan mengatur pola makan kucing mereka dengan lebih baik. Selama proses
pengembangan, Blynk digunakan untuk memasukkan kendali jarak jauh, Kodular
digunakan untuk membuat antarmuka pengguna, dan sensor digunakan sebagai input
data. Hasilnya menunjukkan bahwa solusi ini membuat pemberian makan kucing
menjadi lebih mudah dan memberikan pemilik kendali yang lebih baik atas jumlah
makanan yang dikonsumsi hewan peliharaan mereka. Pendekatan tanpa kode/low-code
yang digunakan dalam pengembangan aplikasi merupakan keuntungan dari penelitian
ini karena memungkinkan aplikasi lebih mudah diakses oleh berbagai macam
pengguna. Dengan ini smart-cat berbasis loT memberikan manfaat dan kontribusi yang
besar dalam menjaga pola makan kucing yang dimana tepat waktu dan sesuai dengan
kebutuhan makan nya perhari.

Kata kunci : Blynk; Cat Feeder , Internet of Things; Kodular; Sensor.



ABSTRACT

New opportunities to automate everyday devices such as feeding pets have emerged as
a result of the use of the Internet of Things (loT). The focus of this research is the
development of an Internet of Things-based Cat Feeder that utilizes the Blynk, Kodular
and sensor platforms. Blynk allows for remote management of cat feeding via an app
that has an easy-to-use interface. Kodular was used as the visual application
development platform in this study, allowing application creators who do not have a
deep programming background to easily create user interfaces. Sensors integrated in
the system collect data about the cat's behavior and eating patterns. This allows owners
to better monitor and manage their cat's diet. During the development process, Blynk
was used to incorporate remote control, Kodular was used to create the user interface,
and sensors were used as data input. The results show that this solution makes feeding
cats easier and gives owners better control over the amount of food their pets consume.
The no-code/low-code approach used in application development is an advantage of
this research because it allows applications to be more easily accessed by a wide range
of users. With this loT-based smart cat provides great benefits and contributions in
maintaining the cat's diet on time and in accordance with its daily food needs.

Keywords: Blynk,; Cat Feeder; Internet of Things, Kodular, Sensor.
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