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ABSTRAK

Pada kemajuan era digital saat ini, teknologi informasi telah membuat penggunaan
internet menjadi hal biasa dikalangan semua usia termasuk juga pada anak-anak.
Media sosial seperti Whatsapp, Youtube, dan TikTok dan lain sejenisnya menjadi
bagian yang tak terpisahkan dari kehidupan sehari-hari. Walaupun media sosial
dapat memberikan manfaat yang besar, penggunaanya yang tidak tepat juga dapat
menimbulkan masalah dan dampak negatif terutama pada anak-anak. Berdasarkan
pengalaman prbadi pengalaman pribadi saat berada di Panti Asuhan Al-Ikhlas
teramati bahwa banyaknya aktivitas pembelajaran anak-anak dilakukan secara
online. Hal ini menyebabkan anak-anak lebih memilih mengakses media sosial
daripada mengikuti proses belajar dengan serius yang mengakibatkan penurunan
fokus dan juga semangat belajar anak di Panti Asuhan Al-Ikhlas. Untuk mengatasi
masalah ini maka di usulkan dengan implementasi Data Mining dengan metode
Naive Bayes. Algoritma Naive Bayes digunakan karena kemampuannya yang tinggi
dalam klasifikasi dan juga memprediksi. Proses analisis data dilakukan dengan
menggunakan bantuan sofiware RapidMiner untuk mendapatkan hasil yang akurat.
Hasil analisis data dengan algoritma Naive Bayes dan software RapidMiner
menghasilkan tingkat akurasi prediksi sebesar 85%, dengan hasil kelas presisi
“Sangat Setuju” sebesar 92,86% dan recall 86,67%, sementara untuk kelas presisi
“Tidak Setuju” sebesar 66,67% dan recall 80,00%. Hasil ini menunjukkan hasil
konsistensi antara perhitungan manual dan hasil dari perangkat lunak, dengan
menunjukkan bahwa pengawasan yang tepat dalam penggunaan media sosial dapat
mengurangi dampak negatif dan dapat memaksimalkan dampak positif dalam
penggunaan media sosial.

Kata Kunci: Media Sosial, Semangat belajar, Data Mining, Naive Bayes,
RapidMiner.



ABSTRACT

In today's digital age, information technology has made the use of the internet
commonplace among all ages including children. Social media such as Whatsapp,
Youtube, and TikTok and others like them have become an inseparable part of
everyday life. Although social media can provide great benefits, inappropriate use
can also cause problems and negative impacts, especially on children. Based on
personal experience while at the Al-Ikhlas Orphanage, it was observed that many
children's learning activities were carried out online. This causes children to prefer
accessing social media rather than taking the learning process seriously which
results in a decrease in focus and also the enthusiasm of children for learning at
the Al-lIkhlas Orphanage. To overcome this problem, it is proposed to implement
Data Mining with the Naive Bayes method. The Naive Bayes algorithm is used
because of its high ability to classify and predict. The data analysis process is
carried out using the help of RapidMiner software to get accurate results. The
results of data analysis with the Naive Bayes algorithm and RapidMiner software
produced a prediction accuracy rate of 85%, with the results of the "Strongly
Agree" precision class of 92.86% and recall 86.67%, while for the "Disagree"
precision class of 66.67% and recall 80.00%. These results show consistency
between manual calculations and results from the software, showing that proper
supervision in the use of social media can reduce negative impacts and can
maximize positive impacts in the use of social media.

Keywords: Social Media, Learning Enthusiasm, Data Mining, Naive Bayes,
RapidMiner
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