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ABSTRAK

RT 01 adalah salah satu RT yang ada di Perumahan Muka Kuning Indah II
berada di Kelurahan Buliang, Kecamatan Batu Aji yang banyak di huni
oleh masyarakat pendatang maupun masyarakat asli setempat. Pendataan
warga baru masih menjadi salah satu masalah yang belum dapat
diselesaikan dengan baik . Bagi warga baru yang ingin menetap disana
diwajibkan untuk melapor ke ketua RT setempat dengan cara membawa
indentitas diri dan mendatangi rumah RT, tentu ini akan menyita waktu
dan kurang efisien. Buku menjadi tempat penampungan sementara data
warga yang melapor. Ketua RT akan menulis data — data warga secara
manual ke dalam buku. Aplikasi adalah salah satu bentuk dari pesatnya
perkembangan teknologi zaman sekarang. Aplikasi sendiri sangat banyak
digunakan pada perangkat elektronik seperti laptop, PC, handphone dan
lainnya. Android merupakan salah satu sistem operasi yang banyak
dikembangkan pada aplikasi. Bagi pengguna handphone di indonesia
android merupakan penggunaan sistem operasi terbanyak dibandingkan
iOS dan sistem operasi lainnya. Metode pengembangan aplikasi
menggunakan metode extreme programming. Dengan pesatnya teknologi
sekarang, aplikasi android diharapkan dapat membantu menyelesaikan
masalah yang sedang dialami oleh RT 01, lewat aplikasi pendataan warga
baru  akan membantu ketua RT 01 untuk mendata warga, sehingga
pendataan lebih efisien dan mudah. Hasil dari penelitian ini adalah
adanya aplikasi pendatan bagi warga baru yang ingin melapor ke ketua RT
01 dan ketua RT 01 dapat mengolah data warga baru dengan baik berkat
adanya aplikasi untuk admin. Dengan adanya penelitian ini diharapakan
dapat menyelesaikan masalah pendataan di RT 01 Perumahan Muka
Kuning Indah II sehingga lebih efisien dan mudah.

Kata kunci: Pendaftaran Warga Baru, Android, Android Studio, Firebase



ABSTRACT

RT 01 is one of the RTs in the Muka Kuning Indah II Housing Complex,
located in Buliang Village, Batu Aji District, which is mostly inhabited by
immigrants and local indigenous people. Data collection on new residents
is still a problem that has not been resolved properly. New residents who
want to settle there are required to report to the local RT head by bringing
their identification and visiting the RT house, of course this will take time
and be less efficient. Books become temporary storage for data from
residents who report. The RT head will write the residents' data manually
into a book. Applications are one form of the rapid development of
technology today. The application itself is widely used on electronic
devices such as laptops, PCs, cellphones and others. Android is an
operating system that has many applications developed. For cellphone
users in Indonesia, Android is the largest operating system used compared
to 10S and other operating systems. The application development method
uses the extreme programming method. With today's rapid technology, it is
hoped that the Android application can help solve the problems currently
being experienced by RT 01, through the new citizen data collection
application it will help the head of RT 01 to register residents, so that data
collection is more efficient and easier. The result of this research is that
there is a data collection application for new residents who want to report
to the head of RT 01 and the head of RT 01 can process new residents' data
well thanks to the application for admin. With this research, it is hoped that
the data collection problem in RT 01 Perumahan Muka Kuning Indah II
can be resolved so that it is more efficient and easier.

Keywords: New Citizen Registration, Android, Android Studio, Firebase
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