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ABSTRAK

Masih banyak potensi wisata alam yang belum tergarap di Kepulauan Riau,
khususnya di Kota Batam. Dengan menggunakan Metode Rapid Application
Development (RAD), peneliti membuat aplikasi Android untuk mempromosikan
daya tarik wisata daerah tersebut. Temuan observasi menunjukkan bahwa
pengunjung sering kali belum mengetahui tentang tempat wisata Kota Batam, dan
belum adanya aplikasi untuk mengidentifikasi situs-situs unik Kepulauan Riau
(Batam). Perangkat lunak ini berupaya memberikan rincian menyeluruh kepada
pengguna tentang destinasi wisata di Kepulauan Riau, termasuk deskripsi, galeri
gambar, peta lokasi, jam operasional, fasilitas, dan ulasan pengguna. Peneliti
memastikan aplikasi ini direncanakan, dibangun, dan diuji secara cermat untuk
memastikan kualitas dan keandalan dengan menggunakan pendekatan RAD. Adobe
Animate dan Adobe AIR adalah contoh perangkat lunak pendukung, dan UML
(Unified Modeling Language) digunakan dalam proses desain aplikasi. Aplikasi ini
diharapkan dapat berguna untuk mempublikasikan dan meningkatkan pengetahuan
tentang tempat-tempat wisata di Kepulauan Riau, sehingga dapat menarik lebih
banyak pengunjung dalam dan luar negeri untuk menikmati keindahan alam di
wilayah tersebut. Produk akhir dari penelitian ini adalah sebuah aplikasi Android
untuk mengidentifikasi atraksi wisata di Kepulauan Riau yang telah berhasil
menyelesaikan pengujian menggunakan metodologi blackbox dan whitebox.

Kata Kunci: Adobe Animate, Android, Kepulauan Riau, Objek wisata, RAD



ABSTRACT

There is still a lot of untapped natural tourism potential in the Riau Islands,
especially in Batam City. Using the Rapid Application Development (RAD) Method,
researchers created an Android application to promote the area's tourist
attractions. Observation findings show that visitors often do not know about the
tourist attractions of Batam City, and there is no application to identify unique sites
in the Riau Islands (Batam). This software seeks to provide users with
comprehensive details about tourist destinations in the Riau Islands, including
descriptions, image galleries, location maps, operating hours, facilities and user
reviews. Researchers ensure these applications are carefully planned, built, and
tested to ensure quality and reliability using a RAD approach. Adobe Animate and
Adobe AIR are examples of supporting software, and UML (Unified Modeling
Language) is used in the application design process. It is hoped that this application
will be useful for publicizing and increasing knowledge about tourist attractions in
the Riau Islands, so that it can attract more domestic and foreign visitors to enjoy
the natural beauty of the region. The final product of this research is an Android
application to identify tourist attractions in the Riau Islands which has successfully
completed testing using blackbox and whitebox methodology.

Keywords: Adobe Animate, Android, Riau Archipelago, Tourist attraction, RAD
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