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ABSTRAK

Ketersediaan informasi terkait dengan istilah yang sering digunakan dalam bidang
biomolekul dan beberapa bidang ilmu serupa bisa dibantu dengan mengembangkan
sebuah sistem atau aplikasi yang menyediakan istilah biomolekul dengan nama
kamus biomolekul. Istilah biomolekul sangat dibutuhkan oleh beberapa kalangan
terutama mereka yang belajar dalam bidang ilmu biologi dan kimia titik istilah
dalam biomolekul ini sulit untuk dihafalkan sehingga peneliti memutuskan untuk
membuat rancangan dan membangun sebuah aplikasi kamus istilah biomolekul.
penelitian ini dikembangkan dengan menggunakan algoritma Boyer-Moore atau
lebih banyak dikenal dengan boyer-horspool algorithm. Kemudian peneliti
menggunakan metode penelitian prototype untuk melaksanakan atau
menyelesaikan penelitian ini. dengan menggunakan atau memaksimalkan beberapa
alat bantu Seperti alat pemodelan UML untuk membuat desain sistem dan
menggunakan alat bantu perancangan seperti Visio dan juga alat pengembangan
Android Studio. Hasil Penelitian ini berupa sebuah aplikasi yang mampu
memberikan informasi yang lengkap terkait dengan istilah biomolekul, di mana
pada aplikasi tersebut bisa dilihat oleh pengguna istilah biomolekul, Struktur atau
rangkaian kimia dalam biomolekul serta definisi atau penjelasan dari biomolekul
yang dicari oleh pengguna tersebut. Dalam aplikasi ini pengguna bisa menggunakan
fitur pencarian untuk mencari istilah dalam dunia biomolekul. Aplikasi ini
diharapkan membuat pengguna mudah dalam mencari informasi terkait istilah yang
biomolekul. Penelitian ini menghasilkan aplikasi yang telah dirancang agar

pengguna bisa mudah menggunakannya termasuk navigasi dan fitur search.

Kata Kunci: biomolekul, android, mobile, aplikasi, kamus



ABSTRACT

The availability of information linked to terms that are often used in the field of
biomolecules and various other scientific domains can be improved by building a
system or application that delivers biomolecule terms under the name biomolecule
dictionary. Several organizations, particularly those studying biology and
chemistry, require the term biomolecule. Because the terminology in biomolecules
are difficult to remember, researchers decided to construct and build a dictionary
application for biomolecule terms. This study used the Boyer-Moore algorithm,
often known as the Boyer-horspool algorithm. The researcher then conducted or
completed this investigation using the prototype research approach. by employing
or maximizing a variety of technologies, including UML modeling tools for creating
system designs, as well as design tools like Visio and the Android Studio
development tool. The findings of this study are presented in the form of an
application that can provide comprehensive information about the term
"biomolecule," including the term itself, the structure or chemical sequence of the
biomolecule, and the definition or explanation of the biomolecule that the user is
looking for. In this program, users can use the search feature to find terms in the
realm of biomolecules. This application is expected to make it easy for users to find
information related to biomolecular terms. This research resulted in an application
that has been designed so that users can easily use it including navigation and

search features.

Keywords: biomolecule, android; application; mobile,; Dictionary
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