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ABSTRAK

Permasalahan yang dihadapi berupa permasalahan rekrutmen tenaga kerja yang
berbasis konvensional tentu saja mempunyai kekurangan seperti perusahaan
kesulitan mendapatkan tenaga kerja yang memenuhi standar kualifikasi perusahaan
dan pengelolaan data bagi admin dalam menyimpan data pelamar kerja masih
belum rapi. Penelitian ini bertujuan untuk mendeskripsikan sistem yang ada saat
ini, menganalisis sistem rekrutmen tenaga kerja yang ada saat ini, dan mengusulkan
solusi berupa sistem informasi rekrutmen tenaga kerja baru berbasis web yang
memanfaatkan Unfield Modeling Language (UML), yaitu bahasa pemrograman
yang menggabungkan PHP dan MySQL. sebagai basis data. Metode System
Development Life Cycle (SDLC) digunakan untuk membangun aplikasi ini.
Metode ini terdiri dari lima tahap: perencanaan, analisis, desain, implementasi, dan
penggunaan. Secara khusus, Metode Pengembangan Perangkat Lunak Rapid
Application Development (RAD) adalah model proses pengembangan perangkat
lunak tambahan yang cocok untuk periode pemrosesan yang singkat. Hasil dari
penelitian ini berupa website dan diagram alir proses yang dibuat menggunakan use
case diagram, sequence diagram, Activity diagram dan class diagram.

Kata Kunci: Diagram Aktivitas; Diagram Kelas; Diagram Urutan; Gunakan
diagram kasus



ABSTRACT

The problems faced in the form of conventional-based labor recruitment problems,
of course this has shortcomings, such as the company having difficulty getting
workers who meet the company's standard qualifications and data management for
admins in storing job applicant data is still not neat. This research aims to describe
the current system, analyze the current workforce recruitment system, and propose
a solution in the form of a new web-based workforce recruitment information system
that utilizes Unfield Modeling Language (UML), a programming language that
combines PHP and MySQL as the database. The System Development Life Cycle
(SDLC) method was used to build this application. This method consists of five
stages: planning, analysis, design, implementation, and use. In particular, the Rapid
Application Development (RAD) Software Development Method is an incremental
software development process model that is well suited to short processing periods.
The results of this research are in the form of a website and process flow diagrams
created using use case diagrams, sequence diagrams, activity diagrams and class
diagrams.

Keywords: Activity Diagram; Class Diagram; Sequence Diagram,; Usecase
Diagram
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