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ABSTRAK

Koperasi Nelayan atau gerai nelayan adalah bisnis yang menjual peralatan untuk
menangkap ikan, seperti pancing, kail, pelampung, dongkrak, umpan, dan lainnya.
Dengan semakin rumitnya peralatan penangkapan ikan, pelaku usaha
membutuhkan sistem komputerisasi untuk menjual peralatan tersebut. Hingga kini,
Toko Gerai Nelayan masith menggunakan cara manual dalam pemasaran alat
penangkapan ikan dengan mencatat pada pembukuan dan microsoft excel,
menyebabkan kesulitan dalam pelaporan penjualan. Tujuan penelitian ini adalah
untuk menciptakan situs web yang menjual peralatan pancing dengan menggunakan
metode scrum dan desain UML. Selanjutnya, peneliti akan membuat sistem website
menggunakan PHP dan database My SQL. Temuan yang ditemukan adalah aplikasi
situs web interaktif yang akan membantu pelanggan dalam pembelian peralatan
pancing di koperasi. Situs web ini akan memberikan manfaat besar untuk perluasan
pemasaran dan penyusunan laporan yang lebih efektif dan efisien.

Kata Kunci: Rancang Bangun, Sistem Informasi, Website, UML, PHP, My Sql.



ABSTRACT

The Fishermen's Cooperative, also referred to as the fishermen's outlet, is a
company in the fishing equipment industry, offering items like rods, reels, lures,
and bait. With the fishing equipment sector growing in complexity, these businesses
require a computerized system for their sales operations. Fishermen's Outlet Shop
is currently manually handling marketing of fishing equipment, specifically through
recording in bookkeeping and Microsoft Excel, leading to challenges in reporting
sales. The goal of this study is to develop a website for selling fishing gear through
the use of the Scrum approach and UML design. Next, the investigator will develop
a website system utilizing the PHP programming language and My SQL database.
The research findings have been transformed into an interactive website
application that will assist customers with buying fishing gear at the cooperative.
This website will greatly enhance marketing and improve the inefficient and
ineffective report keeping processes.

Keywords: Design, Information Systems, Websites, UML, PHP, Mysql.
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