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ABSTRAK

Dalam kegiatan dan aktifitas sechari-hari banyak situasi dan kondisi yang untuk
memanfaatkan teknologi informasi berbasis internet. Karena dengan memanfaatkan
teknologi internet saat ini seluruh informasi dapat dapat kita kethaui contohnya
mendapatkan informasi dalam bidang jasa jual beli online, jasa sumber infrmasi untuk
kebutuhan rumah tangga dan jasa dalam bidang servis ataupun reparasai elektronik dan
kendaraan. Jika dilihat secara umum dari jumlah penduduk saat kota saat ini adalah
sejumlah 1,3 juta jiwa. Dengan memanfaatkan teknologi informasi berbasis web
diharapkan meanjadi salah satu solusi bagi pelaku usaha doorsmeer dalam
meningkatkan kualitas dan pelayanan yang prima secara online. Karena
teknologi internet berbasis web sangat banyak dimanfaatkan oleh masyrakat dan
sudh menjadi sebuah kebutuhan masayrakat dalam mendapatkan
informasi.Dalam melakukan penelitian ini metode yang digunakan yaitu waterfall
adalah sebuah metode yang sistem untuk penyelesaian sistemnya seperti air terjun yaitu
awali dari analisis, perancangan, implementasi dan pengujian. Unified Modeling
Language (UML) adalah pemodelan sederhana yang digunakan untuk membangun
susunan sistem perangkat lunak yang akan dihasilkan. Penggunaan model ini adalah
untuk tujuan mendefinisikan versi garis besar atau bagian sistem yang akan dibahasdan
bagaimana sistem tersebut dihubungkan dan subsistem atau sistem eksternal. Sistem
informasi doodrsmeer mobil di Kota Batam berbasi web ini dapat memberikan
informasi kepada pelanggan terkait keberadaan lokasi pengguna dengan cara yang
mudah, mereka dapat mengaksesnya kapan saja dan dimana saja. Melalui sistem
informasi doodrsmeer mobil berbasis web ini dengan mudah melakukan proses
promosi.

Kata kunci: Doorsmeer, internet, UML, Waterfall, Web



ABSTRACT

In daily activities and activities, there are many situations and conditions that require the
use of internet-based information technology. Because by utilizing internet technology,
we can now find out all the information, for example getting information in the field of
online buying and selling services, information source services for household needs and
services in the field of servicing or repairing electronics and vehicles. If we look at it in
general, the current population of the city is 1.3 million people. By utilizing web-based
information technology, it is hoped that it will become one of the solutions for doormeer
businesses in improving quality and excellent service online. Because web-based internet
technology is widely used by the community and has become a need for the community in
obtaining information. In conducting this research, the method used is waterfall, which is
a method for completing the system like a waterfall, starting from analysis, design,
implementation and testing. . Unified Modeling Language (UML) is a simple modeling
used to build the structure of the software system that will be produced. The use of this
model is for the purpose of defining the outline version or parts of the system to be
discussed and how the system is connected and subsystems or external systems. This web-
based car doodrsmeer information system in Batam City can provide information to
customers regarding the user's location in an easy way, they can access it anytime and
anywhere. Through this web-based car doodrsmeer information system, it is easy to carry
out the promotion process.

Keywords: Doorsmeer, internet, UML, Waterfall, Web
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