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ABSTRAK

Augmented reality merupakan aplikasi yang dari gabungan dunia nyata dengan
dunia maya yang dibentuk menjadi dua dimensi dan tiga dimensi yang
divisualkan dalam lingkungan sekitar kita dalam waktu yang sama. Augmented
reality dalam segi menambahkan obyek nyata ke obyek maya tidak menggunakan
cara yang sama. Augmented reality juga bisa digunakan untuk membuat kegiatan
presentansi dan divisualkan suatu objek pada peralatan yang kinerja. Foodcourt
merupakan penerapan makanan menggunakan self service atau pemilihan
makanan pada menu. foodcourt ini biasanya area makan terbuka bersifat informal.
Android merupakan sebuah sistem operasi yang ada di handphone berfungsi
untuk menjalankan sistem pada aplikasi. Android adalah sebuah sistem operasi
yang digunakan perangkat mobile berbasis linux dalam mencakup sistem operasi
pada aplikasi. sistem operasi untuk perangkat mobile berbasis linux yang
mencakup sistem operasi, middleware dan aplikasi. Tujuan penelitian yang akan
dibahas peneliti yaitu: untuk mengimplementasikan augmented reality dalam
pemilihan menu makanan di foodcourt berbasis android. Metode yang digunakan
metode waterfall yang mempunyai 5 tahap yaitu requirement, design,
implementansi, testing dan maintenance. Hasil penelitian berupa gambar dari
tampilan sistem yang telah dirancang dengan memanfaatkan Unity dan vuforia
dalam mengimplementansikan pemilihan menu makanan secara augmented reality
pada sistem. Dapat membantu stand toko dalam pemilihan menu makanan dengan
menggunakan aplikasi pada android. Dapat melihat menu makanan langsung dari
aplikasi dan tidak perlu melihat katalog dan menanya kepada penjual.

Kata Kunci: Android, Augmented Reality, Foodcourt, Unity, Vuforia.



ABSTRACT

Augmented reality is an application that combines the real world with the virtual
world which is formed into two dimensions and three dimensions which are
visualized in the environment around us at the same time. Augmented reality in
terms of adding real objects to virtual objects does not use the same method.
Augmented reality can also be used to make presentation activities and visualize
an object on performance equipment. Food court is the application of food using
self-service or the selection of food on the menu. This foodcourt is usually an
informal open-air dining area. Android is an operating system that is on your
cellphone to run the system on applications. Android is an operating system used
by linux-based mobile devices to include the operating system in applications.
operating system for linux-based mobile devices which includes operating systems,
middleware and applications. The research objectives that will be discussed by
researchers are: to implement augmented reality in the selection of food menus in
an android-based food court. The method used is the waterfall method which has
5 stages, namely requirements, design, implementation, testing and maintenance.
The research results are in the form of images of the display system that has been
designed by utilizing Unity and Vuforia in implementing food menu selection by
augmented reality on the system. Can help store stands in selecting food menus
using applications on Android. Can see the food menu directly from the application
and no need to look at the catalog and ask the seller.

Keywords: Android, Augmented Reality, Foodcourt, Unity, Vuforia.
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