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ABSTRAK

Kajian ini mengupas mengenai desain alat kontrol ketinggian air dengan
menggunakan metode prototype. Hal yang menjadi pusat perhatian dalam
pembuatan adalah air. Niat pokok dari pendalaman ini ialah menyempurnakan suatu
rangkaian berjalan dengan sendiri mampu mengatasi tinggi air di dalam suatu
tempat dengan kestabilan memakai alat bantu. Pendekatan yang diterapkan untuk
pengamatan adalah metode prototype, jenis metode ini melibatkan empat proses
pembuatan. Kajian ini dikerjakan dengan bantuan alat seperti arduino, sensor,
pompa. Pendeteksi tinggi air dimanfaatkan untuk memerhatikan tingkat air ke
bagian luar wadah. Lcd sebagai tampilan hasil akhir tinggi air. Teknik pengawasan
yang diterapkan adalah umpan balik berdasarkan perbandingan antara ketinggian
air dengan nilai referensi yang diinginkan. Ketika sensor ultrasonik membaca data
nilai pada wadah tersebut masih kosong kemudian diisi air ke dalam wadah di
bawah nilai referensi, maka buzzer tidak berbunyi. Sebaliknya, ketika diisi air
melebihi nilai referensi maka buzzer akan berbunyi, maka pompa air akan aktif
untuk menguras air. Proses ini berlangsung secara otomatis dan terus-menerus
menjaga ketinggian air tetap pada nilai yang diinginkan. Hasil pengujian
menunjukkan bahwa alat kontrol ketinggian air yang dikembangkan mampu
mengontrol ketinggian air dengan akurasi yang baik sesuai dengan nilai referensi
yang ditentukan. Sistem ini responsif terhadap perubahan tingkat air dan mampu
menjaga ketinggian air pada rentang yang diinginkan. Dalam pengujian praktis, alat
ini berhasil menjaga ketinggian air dalam wadah secara stabil selama periode
pengujian tertentu. Dalam kesimpulan, penelitian ini berhasil mengembangkan
sebuah alat pemegang kendali. Sistem ini memberikan solusi otomatis untuk
menjaga ketinggian air dalam suatu wadah dengan presisi. Pengembangan lebih
lanjut dapat dilakukan untuk memperluas fungsionalitas alat, meningkatkan
akurasi, dan mengintegrasikan fitur-fitur tambahan guna mengoptimalkan
penggunaan dalam berbagai aplikasi praktis.

Kata Kunci: Prototype; Sistem Control; Ketinggian Air.



ABSTRACT

This research examines the design of a water level control device utilising the
prototype methodology. The focal point in the process of creating is water. The
primary objective of this work is to develop an autonomous circuit that can
effectively maintain stability while overcoming water levels utilising appropriate
tools. The observation method utilised is the prototype approach, which
encompasses four distinct production stages. This investigation was conducted
utilising instruments such as Arduino, sensors, and pumps. The water level detector
is employed to monitor the water level external to the container. The LCD serves
as a visual representation of the final water level outcome. The supervisory
technique employed involves providing feedback based on the comparison between
the water level and the desired reference value. If the ultrasonic sensor detects that
the container is empty based on the value data, and then water is added to the
container until it reaches a level below the reference value, the buzzer will not emit
any sound. In contrast, if the water level beyond the predetermined threshold, the
buzzer will emit a sound, and the water pump will be activated to remove the excess
water. This mechanism occurs autonomously and consistently maintains the water
level at the specified value. The test results indicate that the designed water level
control device effectively maintains the water level at the given reference value with
high precision. The device demonstrates sensitivity to fluctuations in water level
and effectively sustains the water level within the intended range. During the
practical testing, it effectively and consistently maintained the water level in the
container at a stable state over a specific period of testing. Ultimately, this research
effectively created a control device. This device offers an automatic approach for
accurately regulating the water level in a container. Additional enhancements can
be implemented to broaden the capabilities of the instrument, enhance precision,
and incorporate supplementary functionalities to optimise its utility in many
practical scenarios.

Keywords: Prototype; Control System; Water Level.
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