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ABSTRAK

Di era globalisasi saat ini penggunaan pada perangkat seluler telah menjadi bagian
penting dalam kehidupan sehari-hari dengan memberikan kemudahan akses
internet ke berbagai aplikasi layanan online. Keamanan menjadi aspek penting
untuk menghadapi kejahatan umum yang terjadi di Indonesia seperti pencurian,
maka dari itu diperlukan sebuah inovasi dengan mengembangkan aplikasi
keamanan mobile untuk mengawasi jaringan rumah dari jarak jauh dan mencegah
pencurian ataupun perampokan yang terjadi karena faktor pengangguran yang
tinggi saat ini. Solusinya adalah dengan membuat alat monitoring rumah yang
mengadopsi seperti kamera CCTV. penelitian ini menggunakan metode blackbox
ESP32-CAM sebagai mikrokontroler yang dapat dipantau melalui aplikasi dan juga
terdapat Sensor PIR untuk mendeteksi objek benda hidup. Keluaran yang dihasilkan
pada penelitian ini adalah buzzer yang menghasilkan bunyi sebagai suara
peringatan alarm dan juga terdapat notifikasi pada aplikasi. Hasil dari penelitian ini
diharapkan dapat mengurangi keresahan pada masyarakat akibat tindakan kriminal
yang terjadi pada saat ini.

Kata kunci : Keamanan, ESP32-CAM, Sensor PIR, Buzzer.



ABSTRACT

In the current era of globalization, the use of mobile devices has become an
important part of everyday life by providing easy internet access to various online
service applications. Security is an important aspect to deal with common crimes
that occur in Indonesia such as theft, therefore innovation is needed by developing
mobile security applications to monitor home networks remotely and prevent theft
or robbery that occurs due to the current high unemployment factor. The solution
is to create a home monitoring tool that adopts CCTV cameras. This research uses
the ESP32-CAM blackbox method as a microcontroller which can be monitored via
an application and there is also a PIR sensor to detect living objects. The output
produced in this research is a buzzer which produces sound as an alarm warning
sound and there is also a notification in the application. It is hoped that the results
of this research can reduce anxiety in society due to criminal acts that are currently
occurring.

Keywords: Security, ESP32-Cam, Sensor PIR, Buzzer.
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