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ABSTRAK

sekarang orang kesulitan untuk bercocok tanam, karena keterbatasan lahan yang
terjadi akibat pertumbuhan penduduk, maka diciptakanlah Hidroponik, hidroponik
adalah teknik pertanian yang menggantikan tanah sebagai media tanam dengan
larutan nutrisi berbasis air, metode ini memanfaatkan proses sirkulasi air dalam
sebuah sistem dalam proses mengalirkan larutan nutrisi. Dalam proses hidroponik,
setiap petani perlu memonitoring beberapa parameter seperti kadar TDS, Suhu, dan
pH pada umumnya orang lebih suka menggunakan metode lama dalam
memonitoring, beberapa masalah yang penelitian ini dapatkan dari metode lama
adalah, petani harus membawa alat ukur untuk setiap parameter, penulis akan
membuat sistem monitoring berbasis Arduino yang dapat diakses petani dari jarak
jauh dengan menggunakan platform bernama Blynk melalui internet, untuk
penelitian ini, penulis menerapkan teknik waterfall dalam penelitiannya. Penulis
berhasil merancang sebuah sistem monitoring dengan beberapa komponen seperti
Arduino uno, ESP32, sensor DS18B20, sensor PH-4502C, dan sensor TDS meter
V1.0 yang dirangkai dan di program dengan menggunakan arduino IDE sebagai
software pemrograman arduino untuk dapat terhubung ke smartphone dengan
aplikasi Blynk di internet yang dapat diakses petani. peneliti mendesain Ul
sesederhana mungkin agar petani yang awam teknologi dapat menggunakannya
dengan mudah, penelitian ini bertujuan merancang produk yang mampu
memonitoring tangki air hidroponik, dengan harapan dapat membuat proses
monitoring menjadi cepat dan mudah sebagai hasil dari penelitian.

Keywords: Arduino; Blynk; Hidroponik; Monitoring.



ABSTRACT

Nowadays people have trouble farming, because of the limited of spots that occurs
due to population growth, so Hyrdoponic was invented, hydroponic is an
agriculture technique that replaces dirt as a planting medium with a water-based
nutrient solution this method using water circulation to distribute water-base
nutrient solution. In the hydroponic process, every farmer needs to monitor some
parameters like TDS Rate, Temperature, and pH in most cases people like to use
the old method of monitoring, some problem that we got from the old method is,
farmers need to bring measuring tools for every parameter, we will create a
monitoring system with several components such as Arduino uno, ESP32, DS18B20
sensor, PH-4502C sensor, and TDS meter V1.0 sensor which are assembled and
programmed using Arduino IDE as Arduino programming software for that farmer
can access from distances with using platform name Blynk by internet, for research
we implemented the waterfall method. Writer succeed make a monitoring system
with Arduino that can connect to a smartphone with the Blynk app on the Internet.
We design the Ul as simple as possible for farmers that not good at technology can
use it easily, the goal of this research is make a product that can monitor
hydroponic water tank, the hope we can make monitoring process being fast and
easy as the result of research

Keywords: Arduino, Blynk; Hydroponic, Monitoring.
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