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ABSTRAK 

 

Penelitian ini mengajukan prototipe sistem alarm suhu berbasis Internet of Things 

(IoT) untuk menangani kendala dalam pemeliharaan reptil, terutama terkait kontrol 

suhu dalam kandang hewan. Reptil, sebagai hewan berdarah dingin, memerlukan 

suhu yang tepat untuk mencapai kondisi habitat asli mereka. Namun, banyak 

penjaga reptil menghadapi kesulitan dalam mempertahankan suhu yang sesuai di 

dalam kandang. Dalam penelitian ini, prototipe sistem alarm suhu berbasis IoT 

dikembangkan dengan menggunakan sensor suhu DHT11 yang mampu mendeteksi 

suhu kandang. Apabila suhu kandang terlalu tinggi atau terlalu rendah, sensor akan 

mengirimkan data hasil pembacaan kepada kontroler sistem. Selanjutnya, data suhu 

akan diproses melalui platform blynk untuk mengirimkan notifikasi peringatan 

kepada pengguna melalui perangkat telepon pintar. Dengan adanya sistem ini, 

pengguna dapat memantau kondisi suhu di dalam kandang reptil dari jarak jauh. 

Ketika menerima notifikasi peringatan, pengguna dapat mengambil tindakan yang 

sesuai untuk menyesuaikan suhu kandang dengan kebutuhan reptil tersebut. 

Misalnya, pengguna dapat mematikan lampu UV atau mengaktifkan kipas angin 

untuk menurunkan suhu kandang yang terlalu tinggi, atau menghidupkan lampu 

UV untuk meningkatkan suhu kandang yang terlalu rendah. Diharapkan prototipe 

sistem alarm suhu ini akan memberikan solusi yang efektif bagi para penjaga reptil 

dalam menjaga suhu kandang secara optimal, sehingga kondisi reptil dapat lebih 

terjamin dan mendekati lingkungan habitat asli mereka. 

 

Kata Kunci: Blynk, DHT11, IoT, NodeMCU ESP8266 12E, Monitoring Suhu     

Kandang  
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ABSTRACT 

 

This research proposes a prototype of an Internet of Things (IoT) based 

temperature alarm system to address the challenges in reptile husbandry, 

particularly concerning temperature control within the animal enclosures. Reptiles, 

being cold-blooded creatures, require precise temperature conditions to mimic 

their natural habitats accurately. However, many reptile caretakers encounter 

difficulties in maintaining suitable temperatures within the enclosures. The present 

study develops a prototype IoT-based temperature alarm system utilizing the 

DHT11 temperature sensor capable of detecting enclosure temperatures. When the 

enclosure temperature exceeds or falls below the desired range, the sensor 

transmits the collected data to the system controller. Subsequently, the temperature 

data undergoes processing through the Blynk platform, enabling the delivery of 

warning notifications to users via their smartphones. Through the implementation 

of this system, users gain the ability to remotely monitor temperature conditions 

within the reptile enclosures. Upon receiving the warning notifications, users can 

take appropriate actions to adjust the enclosure temperature in accordance with 

the reptiles' requirements. For instance, users can deactivate UV lamps or activate 

fans to decrease excessively high temperatures, or turn on UV lamps to elevate 

temperatures that are too low. The prototype temperature alarm system is 

anticipated to offer an effective solution to reptile caretakers in maintaining optimal 

enclosure temperatures, thereby ensuring that the reptiles' conditions are well-

preserved and closely resemble their native habitats. 

 

Keywords: Blynk, DHT11, IoT, NodeMCU ESP8266, Cage Temperature 

Monitoring. 
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