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ABSTRAK 

Perkembangan teknologi telah menghasilkan kenyamanan dan kemudahan dalam 

kehidupan manusia. Namun, penting untuk diakui bahwa kemajuan teknologi yang 

signifikan juga dapat memiliki dampak negatif yang perlu dipertimbangkan dengan 

hati-hati. Pemrosesan citra digital adalah komponen penting dari kemajuan 

teknologi, berfungsi sebagai mekanisme terkomputerisasi yang memfasilitasi 

proses pengambilan keputusan. Setiap individu memiliki ciri wajah yang unik, dan 

proses pengenalan wajah melibatkan mengidentifikasi dan membedakan pola wajah 

ini. Bidang identifikasi wajah mengalami perkembangan cepat dalam bidang visi 

komputer dan pengenalan pola. Tahap awal yang penting dalam proses pengenalan 

wajah adalah deteksi wajah, yang dianggap sebagai langkah krusial sebelum 

implementasi sistem pengenalan wajah yang komprehensif. SMPS Harapan Bangsa 

Batam adalah lembaga pendidikan di Batam, Kepulauan Riau, yang menawarkan 

berbagai kursus kejuruan. Saat ini, siswa dipanggil satu per satu untuk 

memverifikasi kehadiran mereka; sistem pengumpulan data kehadiran siswa masih 

dilakukan secara manual. Pendekatan ini tidak efisien karena memerlukan waktu 

guru untuk memverifikasi kehadiran setiap siswa yang dipanggil. Selain itu, sistem 

kehadiran manual sering menghadapi kendala dalam mendokumentasikan 

ketidakhadiran siswa secara akurat, dan penyimpanan data kehadiran manual tidak 

efisien karena akumulasi data. Temuan dari penelitian ini telah menghasilkan 

adopsi sistem kehadiran otomatis menggunakan teknologi pengenalan wajah. 

Kata kunci: Absensi; Face recognition; Rancang bangun;  
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ABSTRACT 
 

The advancement of technology has brought comfort and convenience to human 

life, but it is crucial to recognize that significant technological progress can also 

have negative consequences that require careful consideration. Digital image 

processing plays a vital role in technological advancement, serving as a 

computerized mechanism that facilitates decision-making processes. Each 

individual possesses a unique facial characteristic, and facial recognition involves 

identifying and distinguishing these facial patterns. The field of facial identification 

has rapidly evolved within the domains of computer vision and pattern recognition, 

with face detection as a crucial preliminary stage before implementing a 

comprehensive facial recognition system. SMPS Harapan Bangsa Batam, an 

educational institution in Batam, Kepulauan Riau, offers a diverse range of 

vocational programs. The current student attendance data collection system relies 

on manual methods where students are individually summoned for attendance 

verification. This approach is inefficient, requiring teachers to verify each student's 

attendance individually. Additionally, the manual attendance system often faces 

challenges in accurately documenting student absenteeism, and the storage of 

manual attendance data is inefficient due to data accumulation. The findings from 

this research have led to the adoption of an automated attendance system using 

facial recognition technology. 

Keywords: Absence; Design; Face recognition;  
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