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BAB III 

METODE PENELITIAN 
3.1  Desain Penelitian  

Me lnulrult Erri (2019) Fase l de lsailn pe lnelli ltilan daril prose ls i lnil sangat pelnti lng. 

Ilnti lnya, de lsai ln pelne llilti lan belrfulngsi l se lbagail pe lta jalan ulntulk melnjamiln kellancaran 

pe llaksanaan sellu lrulh prose ls pe lne llilti lan dan se lbagai l re lncana tilndakan ulntulk 

melncapail tuljulan yang te llah dilteltapkan pelne lliltil. Pe lne lliltil akan kelsulli ltan mellakulkan 

pe lnelli ltilan selcara elfe lktilf tanpa delsai ln yang je llas karelna melre lka belrope lrasi l tanpa 

pandulan yang je llas. Se lpe lrtil te lrlilhat pada Gambar 3.1 di l bawah i lni l, pe lne lliltil 

melngulrai lkan stratelgi l pe lne lli ltilan dalam pe lnelli ltilan i lnil de lngan me lnggulnakan 

be lbelrapa prosels:  

 

Gambar 3.1 Ke lrangka Pe lne lli ltilan 

  Be lri lkult adalah ulrailan daril delsai ln pe lnelli ltilan di latas: 
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1. Me lngi lde lnti lfilkasi l Masalah 

Pe lrmasalahan yang di ltelmulkan adalah sulmbelr ultama matelri l pelmbe llajaran 

dalam silstelm pe lndildi lkan masilh belrulpa bulkul dan gulrul. Strate lgi l pe lngajaran 

yang kulrang me lnarilk dilgulnakan di l dalam kellas, selhi lngga melmbulat silswa 

melnjadil bosan dan kulrang me lmpelrhatilkan apa yang di lpe llajarilnya. 

2. Rulmulsan Masalah 

Gambaran pe lrmasalahan pelne llilti lan ilni l adalah bagailmana melmbulat dan 

melnge lkse lkulsi l game l pelmbe llajaran ulntulk pe lrangkat Androi ld. 

3. Me lne ltapkan Tuljulan Pelne llilti lan 

Tuljulan daril proye lk i lni l adalah ulntulk melmbulat aplilkasil pelrmailnan yang 

melnye lnangkan dan melmpelrlulas pelnge ltahulan silswa gulna me lnge lnalkan 

buldaya Ke lpullaulan Rilaul ke lpada ge lne lrasil mulda. 

4. Me lncaril dan melmpellajaril Li lte lratulr 

 Pe lne lliltil melncaril dan melmpellajaril be lrbagail julrnal pelnellilti lan, bulkul telori l, 

dan bahan pulstaka lailnnya yang re lle lvan delngan pe lne llilti lan ilni l ulntulk 

melnjamiln ke llancaran pelrtulmbulhan gamel te lrse lbult. 

5. Me lrancang game l delngan me ltode l Game l De lvellopme lnt Lilfe l Cyclel (GDLC) 

Pada tahap ilni l prose ls de lsai ln di lmullail de lngan pe lmbulatan antarmulka dan 

de lsailn UlML. Se lte llah komponeln-kompone ln telrse lbult sellelsai l, pe lnelli ltil akan 

mellanjultkan kel pelngkode lan pelrangkat lulnak ulntulk melmbulat gamel ulntulk 

Androi ld. 

6. Konve lrsi l game l ke l Androi ld 



26 

 

Pada tahapan ilni l gamel yang te llah dilrancang akan dilkonve lrsi lkan kel 

Androi ld melnggulnakan aplilkasi l We lbsi lte l 2 APK Buli lldelr. 

7. Pe lngulji lan Hasi ll 

Langkah pe lngulji lan hasill belrulpaya ulntulk melngulrangi l masalah dan 

melmastilkan bahwa kellularan program selsulail de lngan pe lrmi lntaan pelne lliltil. 

8. Pe lnarilkan Ke lsi lmpullan 

Pada tiltilk ilni l dapat dilsi lmpullkan bahwa pelrmailnan tellah melmelnulhi l standar 

pe lnelli ltil dan pelrmasalahan yang di langkat pada saat pelrulmulsan masalah tellah 

telrse lle lsailkan.  

3.2 Pengumpulan Data 

  Ke lgi latan pelngulmpullan data melruljulk pada ulpaya melmpe lrolelh ilnformasil 

yang di lpe lrlulkan ulntulk melncapail tuljulan khulsuls dalam sulatul pe lne llilti lan. Saat 

melli lbatkan dilril dalam prose ls pe lngulmpullan data, be lrbagail te lkni lk dapat dilte lrapkan, 

melnghasi llkan vari lasi l dalam hasill namuln de lngan teltap melnjaga fokuls pada tuljulan 

yang sama. Dalam kontelks pe lne lliltilan ilni l, pelne lliltil melne lrapkan telkni lk 

pe lngulmpullan data selpe lrtil wawancara dan obse lrvasi l. Be lri lkult adalah 

pe lnjellasannya: 

3.3 Metode Perancangan Sistem 

  Me ltodel pe lrancangan dalam pelnge lmbangan game l e ldulkasi l pe lne lgnalan 

ke lbuldayaan Ilndone lsi la i lnil me lnggulnakan Me ltodel Game l De lve llopme lnt Lilfe l Cyclel 

(GDLC). 
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Gambar 3.2 Me ltode l Pe lrancangan Silste lm 

1. Ilni lsi lasi l 

 Dalam tahap ilni l, pe lnelli ltil melrancang konse lp dasar daril game l yang akan 

di lkelmbangkan. Pada langkah awal i lnil, pe lnelli ltil mullail de lngan me lne lntulkan 

jelni ls game l, melmillilh kelbuldayaan yang akan dilangkat, melrancang cara 

be lrmailn, se lrta melngi lde lnti lfi lkasil e llelme ln-e llelmeln dasar lailnnya. Tahap ilnil 

melrulpakan langkah awal dalam prosels pelrancangan konselp game l dan 

melmbe lntulk dasar konse lptulal daril proye lk te lrse lbult. 

2. Pre l Produlksi l 

 Dari l hasill pelne ltapan konselp pada tahap ilni lsi lasi l, langkah belri lkultnya 

melli lbatkan pelrancangan elle lmeln-e lle lmeln se lpelrti l delsailn karaktelr, de lsailn latar 

be llakang, delsailn objelk, dan pelmillilhan pe lrangkat lulnak ulntulk melmbanguln 

game l i lnil. 

3. Produlksi l  

 Dalam tahap ilni l, pelne lliltil melmasulki l prosels pe lngkode lan de lngan 

melmanfaatkan aplilkasi l Construlct2, de lngan tuljulan melmbulat prosels 

pe lnge lmbangan melnjadil lelbilh telrarah. Langkah-langkah yang telrkai lt delngan 
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pe lrancangan aplilkasi l dan prose ls kompi llasi l di ltelrapkan ulntulk melmastilkan 

bahwa game l dapat dilgulnakan se lcara optilmal seltellah se llelsail di lke lmbangkan. 

4. Ulji l Coba 

 Tahap uljil coba ilni l belrtu ljulan ulntulk melnge lvalulasi l fulngsi l dan kilne lrja 

pe lrmailnan. Hasi ll dari l uljil coba i lnil akan melnjadil landasan ulntulk pe lngambi llan 

ke lpultulsan dalam pelnge lmbangan game l e ldulkasi l. 

5. Be lta 

 Fase l i lni l me lrulpakan langkah telrakhilr dalam prosels pe lmbulatan gamel, dil 

mana pelngu lji lan dillakulkan olelh pi lhak kelti lga, yakni l anak-anak ulsi la di lnil. 

6. Ri llils 

 Dalam tahap ilni l, gamel te llah silap ulntulk dilpulbli lkasilkan, dan dillakulkan 

pe lmellilharaan selcara belrkala gulna melmastilkan bahwa gamel yang suldah 

di lpulblilkasi lkan teltap telrjaga dan belrfulngsi l optilmal.. 

3.2.1 Wawancara  

Wawancara adalah jelni ls komulni lkasil li lsan yang me lli lbatkan dula orang 

ataul lelbi lh. Dapat dillakulkan selcara tatap mulka ataul selcara vi lrtulal, delngan 

tuljulan melndapatkan ilnformasil yang te lpat dan dapat dilpelrcaya dari l 

sulmbe lrnya. Ulntulk melnge lksplorasi l topi lk telrtelntul, prosels wawancara 

melme lrlulkan di lskulsi l ti lmbal balilk antara pe lwawancara dan orang yang 

di lwawancara. Dalam kelrangka pe lne lliltilan ilni l, pelne llilti l belrtuljulan ulntulk 

melngajulkan banyak pe lrtanyaan langsulng ke lpada partilsi lpan ataul 

pe lnggulna. 
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3.2.2 Observasi 

Me lnulrult Ichsan & Ali (2020) Obse lrvasi l adalah sulatul meltodel yang 

di lgulnakan ulntulk melngulmpulkan data delngan me lmpelrhatilkan objelk telrte lntul 

se ltellah dilpi lndahkan ataul belrada dalam kontelks te lrtelntul. Obe lrvasi l dalam 

pe lnelli ltilan dapat dilbagi l melnjadil dula jelni ls, yai ltul obselrvasi l parti lsi lpan dan 

obse lrvasi l non-parti lsi lpan. Dalam obselrvasi l parti lsi lpan, ilndi lvi ldul yang 

mellakulkan obsse lrvasi l se lcara aktilf te lrlilbat dalam ssi ltulasil ataul kontelks 

pe lnelli ltilan.  

3.3.3 Desain Unified Modeling Language (UML) 

1. Ulse l Case l Di lagram 

 Aktor yang te lrli lbat dalam gamel i lni l hanya melli lbatkan satul orang, 

yakni l Playelr (pe lmailn). Dalam pelrmai lnan telrselbult, pe lmailn melmilli lkil 

ke lmampulan ulntulk belrmailn dan melngamatil gambar-gambar ke lbuldayaan 

daril se lti lap daelrah yang ada di l Ke lpullaulan Ri laul. 

 

Gambar 3. 3 Ulse lcase l Di lagram  

Sulmbe lr: Data olahan pelne lliltil (2022) 
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2. Acti lvi lty Di lagram 

 Acti lvi lty di lagram di latas melngambbarkan alulr kelrja ataul  workflow 

ataul ke lgi latan dalam sulatul ssi lste lm, prose lss bi lsni ls, ataul melnul yang 

telrdapat dalam pelrangkat lulnak.  

a. Acti lvi lty Di lagram Me lmai lnkan gamel 

 

Gambar 3. 4 Actilvi lty Dilagram Melnul Quli lz  

Sulmbe lr: Data olahan pelne lliltil (2022) 

Dalam gambar 3.4, diljellaskan langkah-langkah yang akan di lambill olelh 

pe lmailn sellama belrmailn game l. Prose ls di lmullail ke ltilka pelmailn melngkli lk 

tombol Start, yang ke lmuldi lan melnye lbabkan si lstelm melnampillkan melnul 

ultama. Sellanjultnya, pe lmai ln dapat melmi llilh ulntulk melmullail kuli ls de lngan 

melngkli lk tombol Quli lz. Pada tahap i lnil, si lste lm akan melnampillkan 

se lrangkai lan soal qulilz yang haruls di ljawab ole lh pelmailn. Ji lka pelmailn dapat 
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melnjawab soal-soal delngan belnar, maka pe lmailn akan dilbelri lkan aksels ulntulk 

melli lhat gambar-gambar ke lbuldayaan dae lrah yang ada di l Ke lpullaulan Rilaul. 

Namuln, jilka pelmailn melnjawab salah, melre lka melmi llilki l opsil ulntulk kelmbalil 

ke l melnul se lbellulmnya de lngan me lngkli lk tombol Back ataul me lmullail ke lmbalil 

pe lrmailnan delngan me lngkli lk tombol Play Agai ln. 

b. Acti lvi lty Di lagram Me lnul Aboult 

 

Gambar 3. 5 Actilvi lty Dilagram Me lnul Aboult   

Sulmbe lr: Data Olahan Pelnelli ltil (2022) 

  Pe lmailn dapat melmelri lksa opsi l "Te lntang Game l" se lpe lrti l yang 

di ltulnjulkkan pada Gambar 3.5. Pelmailn akan melli lhat melnul opsi l dil layar 

se ltellah melngkli lk tombol Start. Pelmailn ke lmuldi lan dili lnstrulksi lkan ulntulk 

melngkli lk tombol Aboult, yang akan me lngaki lbatkan ilsi l me lnul Aboult Game l 

di ltampillkan olelh si lste lm. Melnul E lxi lt Dilagram Akti lvi ltas 
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Gambar 3. 6 Actilvi lty Dilagram Me lnul Elxi lt  

 Gambar 3.6 melnjellaskan bagailmana pelrmailnan dapat dilakhilri l olelh 

para pelmailn. Se ltellah melngkli lk tombol Start, silstelm akan melnampillkan 

melnul pi llilhan kelpada pelmailn. Pe lrmailnan kelmuldilan belrakhi lr keltilka 

pe lmailn melne lkan tombol Ke llular, yang me lnye lbabkan si lste lm 

melngulcapkan telri lma kasilh ke lpada pelmailn atas nama pelnelli ltil. 

3. Se lqule lncel Dai lgram 

 Se lqulelnce l Dilagram ataul Dilagram ulrultan melmbelri lkan kontelks 

ulntulk objelk dalam Ulse l Case l delngan melnje llaskan masa pakail objelk 

telrse lbult se lrta pelsan yang di lki lri lm dan dilte lri lma olelh obje lk lailn.  

a. Se lqulelnce l Di lagram Melnul game l 
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Gambar 3. 7 Se lqule lncel Di lagram Me lnul Game l   

Sulmbe lr: Data Olahan Pelnelli ltil (2022) 

Dari l gambar 3.7 te lrse lbult, telrlilhat Se lqulelnce l Di lagram yang 

melnje llaskan langkah-langkah saat se lorang pe lmai ln akan belrmailn game l. 

Pada awalnya, pe lmailn me lngkli lk tombol Start, yang me lmilcul si lste lm ulntulk 

melnampillkan Melnul Ultama. Sellanjultnya, pe lmailn melmillilh ulntulk melmullail 

kuli ls delngan me lngkli lk tombol Quli lz, se lhilngga si lste lm melnampillkan 

se lrangkai lan pelrtanyaan kuli ls. Apabi lla pelmailn be lrhasill melnjawab 

pe lrtanyaan de lngan be lnar, silste lm akan melnampillkan gambar dan 

pe lnjellasan telntang kelbuldayaan dae lrah. 

b. Se lqu le lncel Di lagram Me lnul Aboult 
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Gambar 3. 8 Se lqule lncel Di lagram Me lnul Aboult  

Sulmbe lr: Data olahan pelne lliltil (2019) 

Dari l gambar 3.8 telrse lbult, dapat dilli lhat bahwa iltul adalah Dilagram 

Ulrultan (Se lqule lncel Di lagram) yang me lnjellaskan prose ls saat se lorang 

pe lmailn ilngi ln me lli lhat ilsi l dari l melnul "Aboult Game l". Pada awalnya, 

pe lmailn melngkli lk tombol Start, yang me lngaki lbatkan si lstelm me lnampillkan 

Me lnul Ultama. Seltellah iltul, pelmailn melmilli lh ulntulk me llilhat ilnformasil 

telntang game l de lngan me lngkli lk tombol Aboult, dan se lbagai l re lspons, 

si lste lm akan melnampillkan ilsi l daril melnul "Aboult Game l". 

c. Se lqu lelnce l Di lagram Me lnul Elxi lt 
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Gambar 3. 9 Se lqule lncel Di lagram Me lnul E lxilt  1 

Dari l gambar 3.9 telrse lbult, telrgambar Se lqule lncel Di lagram yang 

melnje llaskan langkah-langkah saat selorang pe lmailn ilngi ln ke llular daril 

pe lrmailnan. Pada awalnya, pe lmailn melngkli lk tombol Start, selhi lngga 

si lste lm melnampillkan melnul pillilhan. Se llanjultnya, pe lmailn melmi llilh ulntulk 

ke llular dari l pe lrmailnan delngan me lngkli lk tombol Elxi lt. Se lbagai l re lspons, 

si lste lm akan melnampillkan ulcapan telrilma kasilh daril pelne llilti l kelpada 

pe lmailn se lbagai l langkah akhilr daril pe lrmailnan. 

4. Class Di lagram 

 Di lagram yang me lmpelrli lhatkan kellas-ke llas yang me lnggambarkan 

si lste lm belrorile lntasil objelk yang te lrhulbulng dilke lnal selbagai l di lagram kellas 

asi ln. Dilagram aktilvi ltas yang di lpe lngarulhi l olelh delsai ln pelrangkat hilngga 

tahap pelngkode lan. 
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Gambar 3. 10 Class Di lagram  

3.4 StoryBoard 

 Storyboard melrulpakan relpre lse lntasil vi lsulal daril delsai ln awal sulatul aplilkasil 

yang pe lrlul di lbulat telrlelbi lh dahullul, melmbe lri lkan gambaran ulmulm telntang tampillan 

yang akan dilhasi llkan olelh aplilkasil. Fulngsi lnya julga me llilbatkan analilsi ls posi lssi l 

gambar dan tombol agar sse lsulai l dan dapat di lmelnge lrti l olelh pe lnggu lna.  

1. Rancangan Me lnul Ultama 

 

Gambar 3. 11 Rancangan Me lnul Ultama  
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Gambar 3.11 rancangan Me lnul Ultama game l Quli lz Ke lbuldayaan Ilndone lsi la 

2. Rancangan Me lnul Game l 

 

Gambar 3. 12 Rancangan Me lnul Gamel  

    De lsai ln melnul gamilng yang me lmpelrke lnalkan buldaya Ilndone lsi la te lrlilhat 

pada Gambar 3.12. Pe lmailn dapat melmi llilh melnul apa puln yang me lre lka pilli lh 

daril me lnul ilni l. 

3. Tampillan Soal adve lntulrel Quli lz 

 

  Gambar 3. 13 Rancangan Soal Quli lz   

 Gambar 3.13 me lnjellaskan rancangan pe lrmailnan kuli ls, di lmana pelmailn 

di lilnstrulksi lkan ulntulk melne lbak jawaban yang telpat telrhadap sulatul pelrtanyaan 
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yang tellah diltelntulkan selbe llulmnya ole lh pe lnelli ltil. Si lstelm akan melnampillkan 

lapilsan se llanjultnya be lrdasarkan relspon Pe lmailn, apakah belnar ataul salah.  

4. Rancangan Tampillan Be lnar 

 

Gambar 3. 14 Rancangan Tampillan Be lnar   

 Dari l gambar 3.14 me lnulnjulkkan delsai ln tampillan jawaban yang be lnar. 

Si lste lm akan melnampillkan vi lsulal buldaya dari l be lrbagai l daelrah di l Ilndone lsi la 

jilka pe lmailn melmbelri lkan jawaban yang be lnar telrhadap pelrtanyaan te lrse lbult. 

5. Rancangan Tampillan Salah 

 

Gambar 3. 15 Rancangan Me lnul salah 
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  Gambar 3.15 melnggambarkan sulatul rancangan yang salah, dil mana jilka 

pe lmailn melnjawab salah pada kuli ls, si lste lm akan melnampillkan lapilsan (laye lr) 

telrte lntul. Se llanjultnya, pe lmailn di lbelri lkan opsi l ulntulk melmilli lh kelmbalil delngan 

melne lkan tombol Back ataul melmullail kelmbalil delngan me lnelkan tombol Play 

Agai ln. Ji lka pe lmailn melmilli lh tombol Back, si lste lm akan melmbawa melre lka 

ke lmbalil ke l tampillan melnul pillilhan, se ldangkan ji lka pelmailn melmilli lh tombol 

Play Agailn, si lste lm akan melnampillkan lapi lsan soal belri lkultnya.   

6. Rancangan Me lnul Aboult 

 

Gambar 3. 16 Rancangan Me lnul Aboult   

  Gambar 3.16 De lsailn me lnul Telntang di ltampillkan dil atas, dan 

melmbe lril tahul pe lmailn melngapa pe lne lliltil melmbulat gamel kulils te lntang buldaya 

Ilndone lsi la i lni l. 

7. Rancangan Melnul E lxilt 

 

Gambar 3. 17 Rancangan Me lnul E lxilt   
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 Gambar 3.17 melnulnjulkkan tampillan ulntulk kellular daril Game l Qulilz. Jilka 

pe lmailn ilngi ln me lngakhi lril pe lrmailnan, pe lmailn akan dilarahkan ulntulk melne lkan 

tombol Elxi lt pada tampillan Me lnul Game l. Se ltellah i ltul, si lste lm akan me lnampillkan 

lapilsan (laye lr) yang be lri lsi l ulcapan telri lma kasi lh daril pe lnelli ltil ke lpada pelmailn.  

3.5 Operasional Variabel 

Aspe lk kajilan yang di lse lbult ope lrasi lonal vari labe ll melmbelri lkan peltulnjulk 

ke lpada pelne llilti l bagai lmana melngulkulr sulatul vari labell. Varilabell ope lrasilonal 

telrultama dilgulnakan ulntulk melndulkulng pe lnelli ltil dalam melngi lde lnti lfilkasi l skala 

pe lngulkulran ulntulk se lti lap vari labell de lngan melnawarkan ilnformasi l yang di ldasarkan 

pada sailns. Se llailn i ltul, skala pelngulkulran se ltilap vari labell yang be lrsangkultan 

di ltelntulkan olelh vari labell ope lrasilonal. Vari labell opelrasi lonal telrcantulm selcara rilncil 

di l bawah ilni l pada Tabell 3.1: 

Table  3.1 Ope lrasi lonal Varilabell  

Variabel Definisi Operasional Variabel 

Ke lbuldayaan 

Ke lpullaulan Ri laul 

Ge lne lrasi l mulda selmakiln kelhi llangan kontak delngan 

buldaya Ke lpri l, khulsulsnya ge lne lrasi l mulda. 

Game l e ldulkasil 

be lrbasils Androi ld  

Software l gamilng i lni l melrulpakan ulpaya ulntulk 

melnulmbulhkan rasa pelngabdi lan ke lpada masyarakat 

dan rasa hormat telrhadap ke lkayaan wari lsan buldaya 

Ke lpullaulan Ri laul, khulsu lsnya di l kalangan ge lne lrasi l 

mulda. 
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3.6 Lokasi dan Jadwal Penelitian 

3.6.1 Lokasi Penelitian 

  Di llakulkannya pe lne lliltilan dil PAUlD ASY SYUlHADA,Pe lrulmahan 

Se lnawangi l Asri l Ke lc. Batul Aji l, Kota Batam, Provi lnsi l Ke lpullaulan Rilaul. 

3.6.2 Jadwal Penelitian 

 Jadwal pelnelli ltilan i lnil yai ltul waktul pe lne lliltilan ulntu lk me lndapatkan 

data selrta ilnformasil yang di llaksanakan pada Delse lmbe lr 2022 sampail 

de lngan Fe lbrulari l 2023. Pada tabell 3.2 dapat dillilhat jadwal pelnelli ltilan 

adalah sselbagai l belri lkult: 

Tablel 3.2 Jadwal Pelne lliltilan   

 

Kegiatan  Desember  

2022  

 Januari  

2023  

  Februari  

2023  

1  2  3  4  1  2  3  4  1  2  3  4  

Pengajuan Judul dan  

Objek Penelitian  

                        

Pengajuan BAB I                          

Pengajuan BAB II                          

Pengajuan BAB III                          

Pengajuan BAB IV                          

Pengajuan BAB V                          

Pengumpulan Laporan                          

 


