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BAB II 

KAJIAN PUSTAKA 

2.1 Teori Dasar 

2.1.1 Game 

 Pe lrmailnan ataul game l melrulpakan salah satul meldi la yang me lrangsang 

ke lilngi lnan be llajar anak. Game l melrulpakan  program yang di lrancang se lbagai l me ldi la 

hi lbulran dan  pelmbe llajaran. Gamel melmpulnyai l pe lranan yang posi lti lf bagi l anak, 

se lpe lrtil me lmpellajaril te lknologi l kompultelr,  me llatilh ke lkulatan otak anak, mellatilh 

motorilk, dan me llatilh ke lte lrampillan spasilal. Namuln, game l julga bi lsa be lrbahaya ji lka 

di lmailnkan telrlalul se lrilng, me lnye lbabkan pe lnggulna lulpa  waktul dan me lnjadil tildak 

aktilf (Diharjo, 2020). 

 Game l julga dapat di lartilkan se lbagai l sulatul ke lgi latan yang me lmi llilki l banyak 

atulran, dan te lma ultama pelrancangannya adalah buldaya Ilndone lsi la. Game l julga 

melrulpakan hilbulran. Selcara ulmulm Game l populelr dil kalangan anak-anak maulpuln 

orang de lwasa karelna tildak melme lrlulkan ulsi la ataul statuls sosi lal apapuln. Be lbe lrapa 

pakar dan pakar, bailk  pakar Ilndone lsi la maulpuln asi lng, me lmpulnyai l pe lndapat 

be lrbelda-be lda. Salah satul pelndapat dalam laman Wilki lpeldi la bahasa Ilndone lsi la, 

game l adalah pelrmailnan yang me lnggulnakan antarmulka pelmailn me llalulil gambar 

yang di lbulat olelh pe lrangkat vi lde lo. 

 Be lri lkult melrulpakan jelnils-je lni ls game l melnulrult bulkul Game l Mobi llel Le larni lng 

yang di lkarang ole lh (Sandy & Hidayat, 2019) : 

1. Action 

Salah satul ge lnre l game l yang pali lng populle lr adalah yang satul ilni l. Ulntulk 

melnye lle lsai lkan pelrmailnan dalam gelnre l ilni l, pelmailn bi lasanya haruls 
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melmi llilki l ke ltelrampillan dan keltangkasan. Mobi lliltas pe lmailn me lmpelngarulhi l 

tilngkat ke lte lrampillan. 

2. Adventure  

Game l-game l katelgori l i lnil telntulnya se lmulanya melmi llilki l jalan celrilta 

yang me lndasar. Se ltellah melnye lle lsai lkan sulatul acara, pelmailn bi lasanya ti ldak 

dapat kelmbalil ke l acara telrse lbult saat melrelka belrmailn. 

3. Action-Adventure 

Aksi l dan pe ltulalangan di lpadulkan dalam ge lnre l aksi l-pe ltulalangan. 

Telrle lpas daril ke lmampulan yang di lpe lrlulkan, pe lmailn dilbe lri lkan narasil yang 

suldah ada se lbe llulmnya, se lpe lrtil halnya gamel pe ltulalangan, dan ke lpultulsan 

melre lka bilasanya me lmelngarulhi l jalannya pe lrilsti lwa. 

4. Role Playing Game (RPG) 

Jilka Anda se lorang game lr, Anda mulngki ln suldah se lrilng me lnde lngar dan 

melmailnkan ge lnre l i lni l. Ge lnre l RPG me lmilli lki l be lbelrapa klasilfi lkasi l sulbge lnre l. 

Game l RPG bi lasanya be lrbasi ls pultaran dan me lmillilki l julmlah pultaran yang 

teltap. Jadil se ltilap langkah yang di lambill se lorang game lr bi lsa dilpe lrhiltulngkan 

dan dilpi lki lrkan. 

5. Simulation 

Jelni ls pe lrmailnan silmullasil i lni l melmulngki lnkan pe lmailn ulntulk 

melnsi lmullasilkan keljadilan di l dulnila nyata. Arti lnya, apa yang te lrjadil di l gamel 

si lmullasil bi lsa julga te lrjadil di l dulni la nyata, be lgi ltul pulla selbalilknya. 
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6. Strategy  

Game l be lrge lnre l stratelgi l me lmi llilki l sulbge lnre l palilng banyak. Te lmpat 

palilng kompe lti ltilf di l antara pe lrmailnan lailnnya de lngan be lrbagai l je lnils 

stratelgi l. Pe lrmai lnan stratelgi l me lnulntult pelmailnnya ulntulk be lrpi lki lr celpat  dan 

melnyulsuln strate lgi l se lbe llulm me lmullail pe lrmailnan. Game l stratelgi l bi lsa 

be lrbasils gi lli lran ataul re lal-tilme l. 

7. Sport 

Ge lnre l olahraga julga me lnjadil salah satul ge lnre l game l yang pali lng 

banyak di lmailnkan olelh para gamelr. Gamel be lrge lnre l ilni l lelbi lh neltral dan 

julga me lmillilki l banyak pe lngge lmar. 

8. Idle Gaming 

Bagai lmanapuln, gamel i ldlel adalah gelnre l gamel yang re llatilf mulda. Yang 

pe lrlul di llakulkan pelmailn ulntulk melmailnkan game l ilni l adalah klilk, klilk, klilk. 

Tildak melmelrlulkan banyak e lne lrgi l. Je lnils pe lrmailnan ilnil bi lasanya di lse lbult 

se lbagai l pe lrmailnan ulntulk orang malas karelna yang di lpe lrlulkan hanyalah 

ke ltelkulnan dan kelsabaran. Namuln je lnils pe lrmailnan ilnil bi lasanya sangat 

melmbulat keltagi lhan dan sangat dilmilnatil ole lh banyak pe lmailn.  

2.1.2 Game Edukasi 

Game l e ldulkail adalah pelrmailnan yang di lrancang delngan tuljulan ulntulk 

melni lngkatkan ke lmampulan belrpi lki lr, telrmasulk pe lnilngkatan daya i lngat dalam 

melnye lle lsai lkan massalah. Gamel e ldulkasi l di langgap se lbagai l me ldi la pelmbellajaran 

yang dapat melnambah wawasan pelnggulna mellaluli l pe lndelkatan ulnilk dan me lnarilk. 
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Pri lori ltass bulkanlah tilngkat kelsu lli ltan, me llailnkan belragam ellelme lnt warna yang 

sangat di lanjulrkan ulntulk anak-anak. 

Pe lmbelnaran ilni l melngarah pada ke lsi lmpullan bahwa pelrmailnan eldulkatilf 

be lrfulngsi l se lbagai l aplilkasi l yang me lni lngkatkan pelmbe llajaran delngan cara yang 

lelbi lh melnghi lbulr dan i lmajilnatilf. Me llaluli l meldi la yang me lnarilk, game l eldulkasi l 

mampul melmbe lrilkan manfaat dalam pelnambahan illmul dan pelrlu lassan wawasan 

bagi l pe lnggulna. 

2.1.3 Android 

Androi ld adalah sulatul si lste lm yang me lmi llilki l si lfat opeln soulrce l, se lhi lngga 

melmuldahkan pelnge lmbangan apli lkasi l yang di lbulat ulntulk plaform Androi ld. 

Plaform ilni l me lnye ldi lakan filtulr-fi ltulr be lrkulaliltas tilnggi l dan me lmpe lrmuldah akse ls 

olelh orang lai ln. Ke lulnggullan androi ld te lrleltak padda si lfatnya yang grati ls dan 

be lrsi lfat opeln soululrcel, me lmulngki lnkan se ltilap i lndi lvi ldul ulntulk mellakulkkan 

pe lrulbahan sselsulai l de lngan i lde l kre latild masi lng-masi lng. Se llailn i ltul, aplilkasi l androild 

dapat dilulndulh se lcara gratils, me lmuldahkan pulbli lkasil ke lti lka pelrangkat lulnak ssuldah 

ssi lao ulntulk dilke lmbangkan. Be lbe lrapa fi ltulr u ltama pada pelrangkat androild 

melncakulp WIlFIl Hospot, Mullti l-toulch, Mulltiltaskilng, GPS, se lrta dulkulngan mullti l-

jarilngan se lpe lrti l GSM/E lDGE l, IlDE lN, CDMA, E lV-Do, UlMTS, Blule ltooth, LTE l dan 

Wi lmax (Hanifah, dkk. 2022) 

Be lrdasarkan pelnjellasan dilatas, dapat dilsi lmpullkan bahwa androild 

melrulpakan si lstelm ope lrasil yang be lrsi lfat opeln soulrce l dan melrulppakan alat 

i lnformasil ulntulk smartphonel. Hal ilni l melmulngki lnkan pe lnggulna ulntulk 

melnge lmbangkan apli lkail de lngan i lde l krelatilf masilng-masi lng. 
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2.1.4 Kebudayaan Kepulauaan Riau 

 Culltulre l ataul yang se lri lng di lse lbult de lngan buldaya, me lrulpakan warilsan daril 

ne lnelk moyang yang masi lh te ltap elkssi lss hi lngga ssaat i lni l. Ilde lnti ltass sulatul bangssa 

tildak dapat telrbe lntulk tanpa adanya ragam buldaya yang me lnjadil ci lri l khasnya. 

Pe lrke lmbangan buldaya i lni l be lri lri lngan de lngan ke lmajulan zaman yang se lmaki ln 

modelrn. buldaya yang be lrke lmbang di lsulatul bangssa se lri lng di lse lbult se lbagai l 

ke lbuldayaan lokal, karelna iltul me lrulpakan produlk daril kre latilvi ltas, ilmajilnasi l, dan 

ni llail-ni llail yang tulmbulh dan be lrke lmbang dalam kellompok masyarakat dil wi llayah 

telrse lbult. Contohnya adalah ke lbu ldayaan ke lpullaulan Ri laul yang dapat di ltelmulil di l 

pullaul Sulmatelra.  

 Pe lnduldulk aslil ke lpullaulan Rilaul melrulpakan sulkul Me llayul, de lngan tambahan 

ke lbelradaan sulku l Ti longhoa yang te lrse lbar dil be lbelrapa willayah. Mayori ltas 

pe lnduldulk kelpullaulan Rilaul melnganult agama Ilslam, melski lpuln telrdapat pulla 

pe lngannult agama Buldha, Kri lste ln, Konghulchul. Ke lbuldayaan kelpullaulan Rilaul tildak 

hanya melncakulp si lste lm kelpelrcyaan, teltapi l julga me llilbatkan belrbagagi l aspe lk se lnul 

se lpe lrtil ulpacara adat, rulmah adat, pakailan adat, tarilan, lagul daelrah, alat mulsi lk, 

kullilne lr, se lnjajta tradilsi lonal, dan pelrmailnan daelrah. 

Salah satul ri ltulal adat dil ke lpullaulan Rilaul adalah bash Lantai l, se lbulah 

u lpacara seltellah belrsaliln yang be lrassal daril kabulpateln Li lngga. Rulmah adat 

tradilsi lonal willayah i lni l dilke lnal delngan se lbultan Rulmah Be llah Bulbulng ataul 

Rabulng, yang di lbagi l lagi l be lrdasarkan be lntulk atap selpe lrtil rulmah lilpat pandan 

(de lngan atap culram) dan rulmah lilpat kajang (de lngan atap agak datar). Pakailan 

adat Ke lpullaulan Rilaul telradapat belbelrapa macam dil antaranya Bajul ce lkak mulsang, 
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bajul tellulk bellanga (Bajul Prila), Ke lbaya labulh (Bajul Wani lta), Pasilanil (pelnultulp 

dahil wani lta). Bu ldaya taril tildak asilng lagi l bagi l se lti lap daelrah, taril dil dae lrah 

Ke lpullaulan Ri laul antara lailn Taril Zapi ln, Taril Alul, Taril Si lri lh Le llat, Taril Makyong, 

Taril Joge ld. Ada be lbelrapa lagul daelrah Ke lpullaulan Rilaul yai ltul Anak Ke lpullaulan 

Ri laul, Buljang Lagak dan gulnulng Bi lntan. Alat mu lsi lk tradi lsi lonal yai ltul Akorde lon, 

Gambuls, Ge lnggong. Dan se lnjata adat yang ada di l Ke lpullaulan Ri laul yai ltul Ke lri ls 

Me llayul, Parang dan Pe ldang Jelnawi l. Be lrdasarkan hal dilatas, se lmula buldaya haruls 

di llelstarilkan dan diljaga olelh se lti lap daelrahnya. 

2.2 Software Pendukung 

2.2.1 Construct2 

 

 

Gambar 2. 1 Tampillan awal Construlct 2  

Construlct2 melrulpakan alat pelmbulat game l belrbassi ls HTML5 yang di lrancang 

khulsuls ulntulk paform 2D dan dilke lmbangkan ole lh Sci lrra. Delngan contrulcct2, 

pe lnggulna ti ldak pe lrlul me lmilli lkili l pe lnge ltahulan khulsuls dalam bahasa pe lrmograman, 

karelna e lmula pe lri lntah yang di lgulnakan dalam pelmbulatan gamel di latulr dalam elve lnts 
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she le lt yang te lrdi lril dari l elve lnt dan actilon. De lngan de lmilki lan, pelnge lmbangan game l 

melnggulnakan contrulct2 melnjadil le lbilh muldah, tanpa melme llulkan pe lmahaman 

meldalam telrhadap bahasa pelmograman yang ulmu lmnya di langgap le lbi lh komplelks 

dan sullilt (Sandy & Hidayat, 2019). 

Be lri lkult belbe lrapa filtulr Constulct2 yang dapat dilgulnakan ulntulk melmbanguln 

game l melli lpultil: 

1. Quli lck and Elasyd 

Prose ls pe lmbulatan gamel me lnjadil lelbi lh se ldelrhana de lngan 

pe lnggulnaan Contrulct2. Rilbbon pada Contrulct2 muldah di lpahamil, dan 

e ldiltor tata leltak melnye ldi lakan antarmulka what-youl-se le l-i ls-what-ge lt 

(WYSWYG) ulntulk me lmpelrcelpat pelrancangan game l. 

2. Powelrfu lll Elve lnt Systelm 

Pe lmbulatan gamel me lnjadil lelbi lh muldah di lilnte lrpreltasi lkan selcara vi lssulal 

dalam Contrulct2, karelna ti ldak melme lrlulkan pe lnggulnaan bahasa 

pe lmograman yang komple lks. 

3. Flelxilble l Belhavilors 

Me lmbelri lkan cara ilnstan ulntulk melnilngkatkan kelmampulan objelk, 

melmpe lrcelpat pelnge lmbangan, dan melni lngkatkan produlktilvi ltas. 

4. Ilnstant Prelvi lelw 

Tildak me lmelrlulkan waktul lama ulntulk  prose ls kompi llasil. Game l yang 

di lbulat dapat dil-pre lvi le lw dan di ljalankan pada jelnde lla Browse lr saat dil uljil. 

Tildak yang me lmakan waktul ulntulk melngkompillasi l. Game l yang di lbulat a 

5. Stulnnilng Vi lsulal Elffelcts 
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Obje lk, lapilsan, dan tata leltak dapat delngan muldah di ltambahkan olelh 

pe lnggulna ulntulk melncilptakan elfelk khulsu ls yang ce lpat dan melnghasi llkan 

vi lsulal yang me lnakjulbkan. 

6. Mulltilplatform Elxport 

Game l yang di lbulat delngan Construlct2 dapat dilpulblilkasi lkan dil platform 

be lrbasils we lb se lpelrti l Chrome l We lb Store l, Facelbook, Kongrelgate l, 

Ne lwgroulnds, dan Fi lre lfox Markeltplacel. Se llailn i ltul, pe lnggulna dapat 

melnge lkspor game l kel ilOS dan Androi ld melnggulnakan CocoonJS, 

appMobi l, dan PhonelGap. 

7. E lasy Elxtelnsi lbi llilty 

Jilka pelnggulna me lmbultulhkan fulngsi l khulsuls, Construlct2 melmbe lrilkan 

ke lmampulan ulntulk melmbulat plulgi ln dan pelri llakul se lndilri l delngan 

melnggu lnakan Javascri lpt SDK. 

2.2.2 Unified Modeling Language (UML) 

Ke lhadi lran Ulni lfeld Mode lllilng Langulage l (UlML) di lse lbabkan olelh ke lbultulhan 

u lntulk mellakulkan pelmodellan vi lsulal ulntulk si lste lm pelrangkat lulnak yang dapat 

di lbanguln, di ljellaskan, dildokulmelntasi lkan, dan dilte lntulkan. De lngan me lnggulnakan 

telks dan dilagram yang me lnye lrtai lnya, si lste lm yang te lrhulbulng dapat dilmodellkan 

dan dilkomulni lkasilkan melnggulnakan UlML, se lbulah bahasa vi lsulal. Pe lntilng ulntulk 

di lilngat bahwa UlML bulkan hanya ulntulk te lknilk be lrori lelntasi l objelk; i ltul julga 

di lgulnakan se lcara telgas ulntulk pe lmode llan. 

Me lnulrult (Shalahuddin M, 2019)UlML te lrdi lril dari l 3 katelgori l, yai ltul se lbagail 

be lrilkult : 
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1. Kulmpullan di lagram yang di lke lnal selbagai l dilagram strulktulral dilgulnakan 

ulntulk melnjellaskan strulktulr statils si lste lm. 

2. Di lagram pelri llakul adalah selkulmpullan relpre lse lntasil grafi ls yang di lgulnakan 

ulntulk melnulnjulkkan bagailmana sulatul silste lm belropelrasi l ataul belrke lmbang 

se li lrilng waktul. 

3. Kulmpullan di lagram yang di lse lbult dilagram ilntelraksi l dilgulnakan ulntulk 

melnje llaskan bagailmana sulatul si lste lm belri lntelraksi l de lngan si lste lm lailnnya. 

Ada be lbe lrapa dilagram yang te lrdaftar keldalam Ulnilfi leld Mode llilng Langulagel 

(UlML) yai ltul se lpe lrti l belri lkult : 

1. UseCase Diagram  

Di lagram Ulse l Case l adalah relpre lse lntasil modell pelri llakul si lste lm yang akan 

di lkelmbangkan. Ulse l Case l melnggambarkan i lntelraksi l antara satul aktor dan aktor 

lailnnya de lngan si lste lm yang akan di lkelmbangkan, se lbagai lmana Melnulrult A.S dan 

M.Salahulddiln. Te lrdapat dula komponeln ultama dalam Ulse l Case l yai ltul: 

a. Aktor adalah pi lhak yang te lrli lbat dalam ilntelraksi l de lngan si lste lm yang se ldang 

di lrancang. 

b. Ulse l Case l yai ltul ulpaya ulntulk me lnjadi lkan se lsulatul yang be lrmanfaat dan 

Di lagram aktilvi ltas melngambarkan alulr kelrja (workflow) atrilbult syste lm dan 

prose ls fi ltulr yang ada dalam silste lm Software l. 
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Tabel 2. 1 Si lmbol Ulse lCase l Di lagram 

 

Simbol Deskripsi 

Use case 

  

Sistem menggunakan upaya bertukar pesan 

antar unit dan aktor sebagai sarana, yang 

umumnya dijelaskan dengan menggunakan 

kata kerja pada awal frasa nama Use Case. 

Aktor / actor 

 

Simbol ini mewakili pengguna dan sistem 

yang diarahkan serta diatur oleh sistem dari 

luar. 

Asosiasi / Association 

 

Interaksi antara aktor dan Use Case 

melibatkan kontribusi dari Use Case terhadap 

aktor atau interaksi di mana Use Case 

berkomunikasi dengan aktor. 

Ekstensi / Extend 

 

Hubungan tambahan Use Case ke suatu Use 

Case menunjukkan bahwa Use Case 

tambahan tersebut dapat berdiri sendiri 

bahkan tanpa adanya ketergantungan pada 

Use Case lainnya. 

 

Generalisasi/Generalization 

 

 

Hubungan antara generalisasi dan 

spesialisasi atau yang berifat umum khusus. 

 

Menggunakan/Include/uses 

 

Relasi Use Case tambahan ke suatu Use Case 

menunjukkan bahwa penambahan Use Case 

tersebut memerlukan keberadaan Use Case 

lain sebagai prasyarat atau syarat yang 

diperlukan untuk pelaksanaan Use Case 

tersebut. 
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2. Sequence Diagram 

 Di lagram ulrultan ataul se lqule lncel di lagram di lgulnakan ulntulk me lnggambarkan 

pe lrillakul objelk pada Ulse l Casel de lngan me lmvi lsulali lsasi lkan objelk dan pelrtulkaran 

pe lsan dil antara melrelka. Pe lmbulatan dilagram ulrultan belrgulna ulntulk melmahamil 

de lsailn yang te lrdapat dalam Ulse l Casel. Di lagram ulrultan melnggulnakan si lmbol-

si lmbol telrtelntul, se lpelrti l yang di lje llaskan dil bawah ilni l: 

Tabel 2. 2 Si lmbol Se lqule lncel Di lagram 

  

Simbol Deskripsi 

 

 

Tanpa waktu aktif 

Simbol ini mewakili pengguna dan sistem 

yang diarahkan serta diatur oleh sistem 

dari luar. 

Garis hidup/ lifeline 

 Garis kehidupan suatu objek. 

Objek 

 

 

Mengilustrasikan objek yang berinteraksi 

dengan saling berkomunikasi melalui 

menggunakan message. 

Pesan tipe call  

1 : nama_metode() 

 

Menjelaskan bahwa suatu objek 

memanggil operassi yang telah ada pada 

objek lain atau objek itu sendiri 

Pesan tipe send 

1: masukkan  

 

Menjelaskan suatu objek memanggil 

operasi/metode yang sudah ada pada objek 

lain atau dirinya sendiri. 

pesan tipe return  

1:keluaran  

 

Metode yang memberikan hasil pada objek 

tertentu. 

 

Nama aktor 

Object 1 
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3. Activity Diagram 

Acti lvi lty di lagram ataul di lagram aktilvi ltas adalah relpre lse lntasil vi lsulal yang 

melnje llaskan alulr ke lrja (workflow) ataul ke lgi latan dalam sulatul si lste lm. Di lagram 

aktilvi ltas yang se lri lng di lgulnakan ulntulk melnggambarkan:  

1. Konse lp pada prose ls bi lsni ls adalah yang di lsulsuln be lrdasarkan ulrultan 

ke lgi latan yang akan di ljellasskan. 

2. Tampillan ulrultan langkah-langkah dari l si lste lm ataul antarmulka pelnggulna, di l 

mana kelgi latan dilakuli l melmi llilki l antarmulka dalam delsai ln tampillan. 

3. Ilde l pe lngulji lan yang me lne lkankan bahwa se ltilap kelgi latan melmelrlulkan 

pe lngulji lan dan pelrlul diljellaskan. 

4. Me lnul yang akan di ltampillkan dalam pelrangkat lulnak. 

De lngan me lnggulnakan di lagram aktilvi ltas, i lnformasil i lnil dapat 

di lssajilkan sse lcara jellas dan telrstrulktulr, melmbantul pe lmahaman melnge lnai l 

alilran kelrja ataul kelgi latan dalam ssulatul si lstelm. Si lmbol dilagram aktilvi ltas 

dapat dillilhat pada tabell 2.3 be lrilkult: 

Tabel 2. 3 Si lmbol Acti lvi lty Di lagram 

 

Simbol Deskripsi 

Status Awal 

 
Simbol awal pada system. 

Aktivitas 

 
Activity yang dilakukan system. 

Percabangan/Decision 

 
Cabangan yang ada pada system. 

Penggabungan/ join 

 Gabungan pada system. 

Status Akhir 

 

Finall status pada system 

 

Aktivitas  
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4. Class Diagram 

Di lagram pakelt ataul ke llas melnampillkan komponeln-kompone ln yang 

melmbe lntulk sulatul si lste lm. Di lagram ke llas julga me lmbelri lkan pelnje llasan statilsti lk 

telntang hulbulngan antar kellas. 

Tabel 2. 4 Si lmbol Class Di lagram 

 

2.2.3. StarUML 

 

Gambar 2.2 Star UlML  

Simbol Deskripsi 

Claas 

 

Simbol yang menghubungkan informasi 

dari pelaku. 

Asosiasi Berarah 

 

Hubungan yang digunakan kelas lain, 

biasanyan digunakan multiplicity 

Generalisasi 

 

Hubungan antar kelas yang bersifat 

Generalisasi-spesialisasi 

Interface/ AntarMuka 

 

Simbol ini adalah kesamaan dengan kelas 

tapi mempunyai langkah yang 

dideklarasikan tidak memakai konten 

Dependency/ Kebergantungan 

 

Simbol kebergantungan antar kelas 
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Fulngsi l pe lmodellan dalam pelrancangan aplilkasi l se lbagai l landasan sulatul 

aplilkasi l sangat pelnti lng, namuln prose ls pelmodellan bulkanlah tulgass yang muldah. 

Star UlML me lnjadil solulsi l yang me lmbantul dalam proselss i lni l. Star UlML adalah 

aplilkasi l pe lmodellan yang me lndulkulng Ulni lfi leld Mode llli lng Langulange l (UlML), 

de lngan 11 jelni l modell Drilve lr Archi lte lctulre l (MDA). De lngan Star UlML, 

produlktilvi ltas dan kulaliltas pe lroye lk aplilkasi l dapat dilopti lmalkan. 

2.2.4 Photoshop 

 

Gambar 2.3 Photoshop  

Adobe l Photoshop adalah Program aplilkasi l delsai ln dilgulnakan ulntulk 

manajelme ln foto di lgi ltal, de lsailn gambar, dan pe lnge ldi ltan grafi ls. Kare lna pe lrangkat 

lulnak ilni l dilanggap se lbagai l pe lmi lmpiln i lndulstri l dalam manajelmeln gambar dan foto, 

fotografe lr di lgi ltal dan bilro i lklan se lri lng me lnggulnakannya. Adobe l Photoshop 

di langgap se lbagai l produlk telrbailk yang pe lrnah dilbu lat Adobe l Syste lms (Putra, 2019) 
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2.3 Penelitian Terdahulu 

Tabell 2.5 Pe lnelli ltilan telrdahullul 

 

2.4 Kerangka Pemikiran   

 Pre lstasi l si lswa dapat dilgulnakan ulntulk me lngulkulr e lfe lktilvi ltas hasi ll bellajar, 

dan se ljulmlah faktor, telrmasulk pe lnggulnaan meldi la e llelktronilk se lpe lrti l pe lrmailnan 

e ldulkatilf, dapat belrdampak pada prosels pelmbe llajaran. Jilka dilgulnakan de lngan 

be lnar, pelrmailnan ilnstrulksi lonal dapat melmbelri lkan manfaat bagil gulrul dan si lswa 

de lngan me lnilngkatkan prose ls pe lmbellajaran. 

Game l me lru lpakan pelrpadulan antara telks, gambar, mulsi lk, auldilo, vi lsulal 

anilmasi l ataul vi lde lo, se lhi lngga melmulngki lnkan delsailn melnjadil lelbi lh melnarilk. 

Moti lvasi l be llajar anak selcara tildak langsulng dapat diltilngkatkan me llaluli l 

pe lnggulnaan pe lrmailnan eldulkatilf yang me lnarilk. Pe lne lliltilan i lnil di ldasarkan pada 

ke lrangka konse lptulal belrilkult, yang me lmbantul me lmbelri lkan gambaran yang le lbi lh 

jellas telntang te lmu lan:  

No Judul dan nama peneliti Hasil penelitian 

1. Game Edukasi Berbasis 

Android Sebagai Media 

Pembelajaran Untuk 

Anak Usia Dini (Putra, 

2016) ISSN 2502-5716 

Kesimpulan dari penelitian ini adalah 

bahwa penciptaan game edukasi yang 

dilengkapi dengan antarmuka yang 

ssederhana dan mudah dimengerti, yaitu 

Interface 25, memberikan pembelajaran 

yang memperluas daya pemikiran dan 

kreativitas anak usia dini.  

2 Aplikasi Ensiklopedia 

Dan Tarian Tradisional 

Indonesia Berbasis 

Android. (Resti Amalia, 

2017) 

 

Hasil dari penelitian ini adalah  

masyarakat lebih mudah dalam 

mengenal lagu dan tari tradisional 

Indonesia melalui aplikasi tersebut 

dengan menggunakan smartphne 

Android. 
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Gambar 2.4 Ke lrangka Pe lmi lki lran 

 Dari l kelrangka pelmi lkilran dilatas, dapat diltarilk ke lsi lmpullan bahwa 

pe lmbulatan softwarel platform Androi ld me llilbatkan elmpat tahapan ultama:  

1. Game l e ldulkasil i lnil di lrancang delngan melruljulk pada belrbagai l sulmbe lr, 

telrmasulk julrnal illmilah (pelnelli ltilan telrdahullul) dan bulkul.  

2. Dalam pelmbulatan gamel eldulkasi l melnggulnakan meltode l Meltode l Gamel 

De lve llopme lnt Li lfe l Cycle l (GDLC) de lngan prose ls yang me llilbatkan Ilni lsi lasil, 

Pre l Produ lkssi l, Produlksi l, Ulji l Coba, Be lta Dan Rilli ls. 

3. Pe lmbulatan gamel e ldulkasi l ilni l dillakulkan de lngan melnggulnakan Software l 

Construlct 2. 

4. Hasi ll akhi lr (Oultpult) daril prose ls pelmbulatan gamel adalah aplilkasi l eldulkassi l 

be lrbasils androi ld yang me lmpelrke lnalkan ke lbuldayaan Ilndone lsi la.  


