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ABSTRAK

Dengan perkembangan teknologi yang semakin hari semakin berkembang
sehingga, banyak teknologi digunakan di berbagai bidang. Pekerjaan manusaia
akan menjadi lebih ringan tanpa dilakukan secara manual karena adanya inovasi
yang dilakukan menggunakan teknologi saat ini. Ruangan kerja yang memiliki suhu
yang panas dan terdapat ventilasi ruangan kerja yang sedikit maka, akan menjadi
penyebab masalah bagi pekerja dalam menjalankan hal yang ingin dikerjakan.
Naiknya suhu yang ada diruangan membuat pekerja menjadi tidak semangat yang
mengakibatkan hasil kerja menjadi tidak semaksimal mungkin. Supaya pekerjaan
para pekerja dapat berjalan lancar, efisien dan efektif maka dirancanglah sebuah
alat kendali suhu ruangan yang mengeluarkan output pada LCD mengenai naik atau
turunnya suatu suhu. Penelitian ini membahas tentang Rancang Bangun Sistem
Kendali Suhu Ruangan Menggunakan Metode Fuzzy. Tujuan dari perancangan alat
ini untuk mengendalikan suhu yang ada diruangan dan dirancang dalam bentuk
prototype. Salah satu metode Fuzzy yang baik digunakan yaitu metode Fuzzy
Mamdani. Dengan metode Fuzzy Mamdani membuat alat ini dapat membantu
pekerjaan manusia menjadi lebih ringan. Kendali suhu ruangan ini menggunakan
mikrokontroler Arduino Uno, LCD 12C untuk memperlihatkan suhu dan jumlah
orang yang ada didalam ruangan, Driver Motor DC sebagai pengatur kecepatan
Kipas, Sensor Infrared untuk mendeteksi orang yang masuk dan keluar ruangan,
Sensor DHT11 untuk mendeteksi suhu dan Kipas sebagai pengendali suhu ruangan.
Apabila jumlah orang banyak dan suhu semakin panas didalam ruangan maka,
Kipas dapat bekerja untuk mendinginkan ruangan. Perangkat lunak yang digunakan
pada penelitian ini yaitu Arduino IDE. Berdasarkan hasil penelitian, kendali suhu
ruangan ini dapat bekerja secara efektif.

Kata Kunci: Arduino Uno, Metode Fuzzy Mamdani, Matlab, Sistem Kendali Suhu
Ruangan, Sensor



ABSTRACT

With the development of technology which is increasingly developing day by day,
many technologies are used in various fields. Human work will become lighter
without doing it manually because of innovations carried out using current
technology. A work room that has a hot temperature and has little work room
ventilation will cause problems for workers in carrying out the things they want to
do. The increase in temperature in the room makes workers less enthusiastic, which
results in work results not being as optimal as possible. So that the workers' work
can run smoothly, efficiently and effectively, a room temperature control device was
designed which produces output on the LCD regarding the rise or fall of a
temperature. This research discusses the design of a room temperature control
system using the fuzzy method. The aim of designing this tool is to control the
temperature in the room and is designed in prototype form. One of the Fuzzy
methods that is good to use is the Fuzzy Mamdani method. With the Fuzzy Mamdani
method, this tool can help make human work lighter. This room temperature control
uses an Arduino Uno microcontroller, 12C LCD to show the temperature and
number of people in the room, DC Motor Driver as fan speed control, Infrared
Sensor to detect people entering and leaving the room, DHTI1 Sensor to detect
temperature and Fan as controller room temperature. If there are a lot of people
and the temperature gets hotter in the room, the fan can work to cool the room. The
software used in this research is Arduino IDE. Based on the research results, this
room temperature control can work effectively.

Keywords: Arduino Uno, Mamdani Fuzzy Method, Matlab, Room Temperature
Control System, Sensor
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