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ABSTRAK

Pengembangan aplikasi manajemen bisnis untuk Usaha Mikro, Kecil, dan Menengah
(UMKM) menjadi semakin penting dalam era digital yang terus berkembang. Dalam
konteks ini, pemilihan metode pengembangan perangkat lunak yang tepat memiliki
dampak signifikan pada kesuksesan proyek. Penelitian ini bertujuan untuk
menganalisis perbandingan antara dua metode, yaitu Rapid Application Development
(RAD) dan Extreme Programming (XP), dalam konteks aplikasi manajemen bisnis
UMKM. Penelitian mendalam tentang konsep RAD dan XP membantu memahami
perbedaan utama antara kedua metode ini. Metode RAD menekankan pengembangan
cepat dengan iterasi singkat, sedangkan XP menekankan kerjasama tim yang intensif,
pengujian berkelanjutan, dan adaptasi terhadap perubahan. Penelitian ini juga
menyajikan keuntungan dan tantangan dalam menerapkan masing-masing metode
dalam pengembangan aplikasi manajemen bisnis UMKM. Hasil analisis perbandingan
menunjukkan bahwa RAD lebih cocok untuk proyek-proyek dengan kebutuhan bisnis
yang berubah cepat dan untuk menghasilkan solusi perangkat lunak dengan cepat dan
responsif. Di sisi lain, XP lebih sesuai untuk tim yang terorganisir dan adaptif, serta
proyek-proyek yang memerlukan pengujian berkelanjutan untuk menjaga kualitas
perangkat lunak. Penelitian ini memberikan panduan bagi para pengembang perangkat
lunak dan pemilik bisnis UMKM dalam memilih metode yang sesuai dengan
kebutuhan pengembangan aplikasi manajemen bisnis mereka. Dengan pemahaman
yang lebih baik tentang perbedaan, keuntungan, dan tantangan masing-masing metode,
diharapkan akan tercapai efisiensi dan kesuksesan dalam pengembangan aplikasi
manajemen bisnis UMKM.

Kata Kunci: Rapid Application Development (RAD), Extreme Programming (XP),
aplikasi manajemen bisnis, UMKM, perbandingan metode.



ABSTRACT

The increasing importance of developing business management applications for Micro,
Small, and Medium Enterprises (MSMEs) in the dynamic digital era underscores the
significance of choosing an appropriate software development method for project
success. This research aims to examine the comparison between two widely used
methods, Rapid Application Development (RAD) and Extreme Programming (XP),
within the context of MSME business management applications. A comprehensive
literature review on RAD and XP concepts is conducted to elucidate the key distinctions
between the two approaches. RAD prioritizes swift development through short
iterations, whereas XP emphasizes collaborative teamwork, continuous testing, and
adaptability to changes. The study outlines the advantages and challenges associated
with implementing each method in the development of MSME business management
applications. The comparative analysis reveals that RAD is more suitable for projects
characterized by rapidly changing business requirements, enabling the production of
swift and responsive software solutions. Conversely, XP is better suited for well-
organized and adaptive teams, as well as projects necessitating ongoing testing to
uphold software quality. This research serves as a guide for software developers and
MSME business owners in selecting a method aligning with their specific needs for
business management application development. By comprehending the disparities,
advantages, and challenges inherent in each method, the aim is to enhance efficiency
and success in the development of MSME business management applications.

Keywords: Rapid Application Development (RAD), Extreme Programming (XP),
business management applications, MSME, comparison of methods.
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