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ABSTRAK 

Penelitian ini mendalami optimisasi penjualan dan manajemen inventaris di 

perusahaan "Gudang Computer" dengan menerapkan metode FP-Growth dalam 

data mining. Meskipun berdiri sejak Oktober 2020, perusahaan ini menghadapi 

kompleksitas dalam mengelola transaksi penjualan dan inventaris barangnya. 

Sebagai perusahaan yang bergerak dalam industri komputer, Gudang Computer 

menyediakan berbagai macam produk dan layanan terkait teknologi, seperti 

penjualan perangkat keras komputer, perangkat lunak, serta layanan perbaikan dan 

perawatan komputer. Dalam data mining terdapat banyak metode yang dapat di 

gunakan, dalam penelitian ini peneliti menggunakan metode FP GROWTH untuk 

data penjualan di perusahaan Gudang Computer.Temuan signifikan dari penelitian 

ini memberikan kontribusi yang berarti bagi upaya "Gudang Computer" dalam 

meningkatkan efisiensi operasional. Melalui pemahaman terhadap pola pembelian, 

perusahaan dapat menyusun strategi penjualan yang lebih terfokus. Dengan 

mengoptimalkan strategi persediaan, mereka dapat lebih responsif terhadap 

kebutuhan pelanggan. Hasil analisis data transaksi dari Januari hingga Desember 

2022 menunjukkan dua itemset, yakni TV4G dan MWK, yang memenuhi 

persyaratan dukungan minimum 20% dan kepercayaan 70%. Temuan menarik ini 

membuktikan bahwa pelanggan yang membeli TV4G cenderung juga akan 

membeli Mouse Wireless Keyboard. Kesimpulan penelitian memberikan wawasan 

berharga bagi perusahaan, memungkinkan mereka untuk meningkatkan 

pengalaman pelanggan, mengoptimalkan pengelolaan persediaan, dan 

menghasilkan peningkatan kinerja penjualan secara keseluruhan. Dengan 

demikian, penelitian ini tidak hanya berkontribusi pada pemahaman mendalam 

terkait penjualan dan inventaris perusahaan, tetapi juga memberikan pandangan 

praktis yang dapat diimplementasikan untuk meningkatkan efisiensi 

operasional di sektor ini. 
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ABSTRACT 

This research explores sales optimization and inventory management in the 

company "Gudang Computer" by applying the FP-Growth method in data mining. 

Although established since October 2020, the company faces complexities in 

managing its sales transactions and inventory. As a company engaged in the 

computer industry, Gudang Computer provides a wide range of technology-related 

products and services, such as sales of computer hardware, software, and computer 

repair and maintenance services. In data mining, there are many methods that can 

be used, in this study researchers used the FP GROWTH method for sales data at 

Gudang Computer.The significant findings of this study make a meaningful 

contribution to the efforts of "Gudang Computer" in improving operational 

efficiency. By understanding purchasing patterns, the company can develop a more 

focused sales strategy. By optimizing inventory strategies, they can be more 

responsive to customer needs. The results of analyzing transaction data from 

January to December 2022 show two itemsets, TV4G and MWK, that meet the 

minimum support requirement of 20% and 70% confidence. This interesting finding 

proves that customers who buy TV4G are likely to also buy Mouse Wireless 

Keyboard. The research conclusions provide valuable insights for companies, 

enabling them to improve customer experience, improve customer experience, and 

improve customer satisfaction. 
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