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ABSTRAK 

 

Pada masa sekarang kita telah menggunakan teknologi yang semakin berkembang. 

Dalam teknologi tersebut, kita pastinya menggunakan website untuk mencari segala 

informasi yang dibutuhkan. Banyak penduduk Indonesia yang telah mengenal internet 

dan menggunakannya dalam kehidupan sehari-hari. Website dapat digunakan untuk 

berbagai hal seperti promosi produk, belajar, kerja dan masih banyak lagi.Tujuan dari 

penelitian ini adalah untuk merancang sebuah website untuk menginput orderan 

makanan untuk usaha warung makanan dengan harapan kita dapat membantu penjual 

melakukan pekerjaan yang efektif, cepat dan teliti dalam pekerjaan tersebut. Dalam 

penelitian ini, kita akan membuat website penginputan orderan dengan menggunakan 

framework bootstrap untuk usaha warung kecil yang menjual makanan. Karena, masih 

banyak penjual diwarung masih menggunakan sistem manual dalam orderan dan 

perhitungan total orderan. hal tersebut akan menimbulkan resiko lupa orderan dan 

kesalahan dalam memberikan uang kembalian. Dalam penelitian menggunakan metode 

waterfall dengan tahapan analisa, desain, pengkodean, pengujian hingga tahap 

pemeliharaan. Dalam metode, dilakukan pengumpulan data terhadap sistem kerja pada 

warung tersebut. Setelah itu, merancang sebuah website yang dapat mengelola orderan 

sehingga penjual atau karyawan tidak terjadi kesalahan dalam melakukan transaksi. 

Rancangan website menggunakan UML (Unified Modeling Language) untuk 

menggambarkan diagram website. Hasil dari penelitian berupa website penginputan 

orderan makanan dengan tampilan responsif yang digunakan untuk mengelola orderan 

makanan. Berdasarkan pengujian website yang dirancang, website dapat berjalan 

sesuai dengan perintah dan dapat digunakan secara efektif. 

 

Kata Kunci : Bootstrap, Orderan, Waterfall, Website. 
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ABSTRACT 

 

Nowadays we use increasingly developing technology. In this technology, we definitely 

use websites to find all the information we need. Many Indonesians are familiar with 

the internet and use it in their daily lives. Websites can be used for various things such 

as product promotions, study, work and many more. The aim of this research is to 

design a website for inputting food orders for food stall businesses with the hope that 

we can help sellers do their work effectively, quickly and thoroughly in the job. In this 

research, we will create an order input website using a bootstrap framework for a small 

food stall business. Because, there are still many stall sellers who still use manual 

systems in ordering and calculating total orders. This will create the risk of forgetting 

orders and making mistakes in giving change. The research uses the waterfall method 

with stages of analysis, design, coding, testing and maintenance stages. In the method, 

data is collected on the work system at the shop. After that, design a website that can 

manage orders so that sellers or employees do not make mistakes when carrying out 

transactions. The website design uses UML (Unified Modeling Language) to describe 

website diagrams. The results of the research are a food order input website with a 

responsive display that is used to manage food orders. Based on testing the designed 

website, the website can run according to instructions and can be used effectively. 

 

Keywords : Bootstrap Framework, Orders, Waterfall, Website. 
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