
 
 

PERANCANGAN SISTEM PAKAR UNTUK 

MENDIAGNOSIS PENYAKIT PADA TANAMAN 

SEMANGKA MENGGUNAKAN METODE  

FORWARD CHAINING 

 

 

 

 

 

SKRIPSI 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

Oleh: 

Hubungan Gulo 

190210032 

 

 

 

 

PROGRAM STUDI TEKNIK INFORMATIKA 

FAKULTAS TEKNIK DAN KOMPUTER  

UNIVERSITAS PUTERA BATAM 

2024 



 
 

ii 
 

PERANCANGAN SISTEM PAKAR UNTUK 

MENDIAGNOSIS PENYAKIT PADA TANAMAN 

SEMANGKA MENGGUNAKAN METODE  

FORWARD CHAINING 
 

 

 

 

 

SKRIPSI 

 
Untuk memenuhi salah satu syarat 

Memperoleh Gelar Sarjana 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

Oleh: 

Hubungan Gulo 

190210032 

 

 

 

 

 

PROGRAM STUDI TEKNIK INFORMATIKA 

FAKULTAS TEKNIK DAN KOMPUTER  

UNIVERSITAS PUTERA BATAM 

2024 



 
 

iii 
 

 



 
 

iv 
 



 
 

v 
 

 

 ABSTRAK 

 

Komputer pertama kali digunakan untuk mengetik, namun kini dapat digunakan 

sebagai instrumen untuk menyimulasikan fungsi otak. Pulau Batam di tetapkan 

sebagai lingkungan kerja daerah  industri. Penghasilan masyarakat Batam yaitu 

berasal dari gaji bekerja diperusahaan, berdagang bahkan menjadi seoarang petani. 

Petani merupakan suatu pekerjaan dengan melakukan penanaman suatu tumbuhan 

lalu menuai hasilnya dengan cara panen dan di jual untuk dikomsummsi oleh 

khalayak luas. Tanaman semangka merupakan tanaman buah pada umumnya oleh 

masyarakat Indonesia. Namun tanaman semangka merupakan tanaman yang rentan 

terkena serangan penyakit untuk dapat mengkelolah tanaman dengan baik maka 

petani perlu melakukan upaya-upaya penanganan baik dari pemilihan bibit maupun 

peningkan produksi. Sumber masalahnya adalah fakta bahwa tumbuhan semangka 

sangat rentan terhadap penyakit tanaman yang bisa dan dapat menyerang kapanpun, 

baik dari kecambah atau penyemaian bibit sampai masa panen. Untuk menghindari 

terserangnya penyakit pada semangka seorang petani harus memelihara tanaman 

ini dengan baik dan benar. Untuk melakukan penelitian tersebut, dibuatlah aplikasi 

sistem pakar yang memberikan rincian penyakit yang menyerang tanaman 

semangka dan mengidentifikasi gejala penyakit berdasarkan karakteristik fisik 

sehingga dengan Aplikasi sistem pakar ini dapat membantu petani dalam mengelola 

penyakit dan menawarkan cara untuk memeranginya. Sistem pakar adalah 

subbidang kecerdasan buatan yang dapat membantu manusia dalam menyelesaikan 

berbagai masalah, termasuk layak nya manusia tersebut menjadi seorang pakar 

yang dapat memecahkan masalah. Temuan penelitian ini menunjukkan bahwa 

penggunaan metode Forward Chaining pada sistem pakar dapat menghasilkan 

diagnosis yang akurat. 
 

Kata Kunci: Mendiagnosis Penyakit Semangka; Forward Chaining; Sistem Pakar; 
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ABSTRACT 
 

Computers were first used for typing, but can now be used as instruments to 

simulate brain function. Batam Island is used as an industrial work environment. 

Batam people's income comes from salaries working in companies, trading and 

even being farmers. Farming is a job that involves planting plants and then reaping 

the results by harvesting and selling them for consumption by the wider public. The 

watermelon plant is a fruit plant generally used by Indonesian people. However, 

watermelon plants are plants that are susceptible to disease attacks. To be able to 

manage the plants well, farmers need to make efforts to deal with them, both in 

selecting seeds and increasing production. The source of the problem is the fact 

that watermelon plants are very susceptible to plant diseases which can and do 

attack at any time, whether from sprouting or sowing seeds until harvest time. To 

avoid disease attacks in watermelon, a farmer must maintain this plant properly 

and correctly. To carry out this research, an expert system application was created 

which provides details of diseases that attack watermelon plants and identifies 

disease symptoms based on physical characteristics so that this expert system 

application can help farmers manage disease and offer ways to combat it. Expert 

systems are a subfield of artificial intelligence that can help humans solve various 

problems, including making humans become experts who can solve problems. The 

findings of this research indicate that the use of the Forward Chaining method in 

an expert system can produce accurate diagnoses. 

 

Keywords: Diagnosing Watermelon Diseases; Forward Chaining; Expert system; 

Web 
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