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Gambar 3.1 Desain Penelitian
Sumber: Penelitian (2023)

Berikut ini penjelasan desain penelitian pada Gambar 3.1, sebagai berikut:

50



51

. Identifikasi Masalah

Dalam tahap ini peneliti mulai mendeteksi masalah dengan studi tentang
ketidakmampuan strategi belajar bahasa Jepang dalam bahasa Indonesia yang

berorientasi pada pembelajaran bahasa Jepang khusus untuk pekerjaan.

. Perumusan masalah

Setelah peneliti mengidentifikasi masalah yang ada, langkah berikutnya adalah
merumuskan masalah penelitian dengan jelas dan terperinci. Masalah
penelitian yang dirumuskan mencakup bagaimana cara merancang dan
mengimplementasikan aplikasi pembelajaran bahasa Jepang melalui aplikasi
chatbot berbasis artificial intelligence, sehingga media pembelajaran yang
diciptakan nantinya akan membantu siswa untuk memperoleh pembelajaran

bahasa Jepang yang efektif.

. Studi Literatur

Tahap ini melibatkan pencarian dan pembacaan literatur yang relevan untuk
memperoleh pemahaman tentang teori, konsep, metode, dan temuan penelitian
sebelumnya. Sumber-sumber literatur yang digunakan termasuk jurnal ilmiah,

artikel, dan materi terkait dengan pembelajaran bahasa Jepang untuk pekerjaan.

. Pengumpulan Data

Di tahap ini, peneliti akan menggunakan kuesioner untuk mengumpulkan data

dari pengguna yaitu siswa yang telah melakukan uji coba pada aplikasi ini.

. Perancangan Sistem

Dalam perancangannya, peneliti akan membuatkan model UML terlebih

dahulu, setelah itu dilanjutkan untuk mendesain inferface nya.
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6. Pengujian Sistem
Pengujian yang dilakukan menggunakan beta festing. Dimana peneliti
menerapkan kuesioner untuk mengevaluasi hasilnya. Nantinya akan
didapatkan sebuah kesimpulan apakah pengguna yang menggunakan aplikasi
ini merasakan manfaatnya atau tidak.

7. Implementasi Sistem
Setelah dilakukan uji coba aplikasi, maka nantinya aplikasi ini akan

diimplementasi ke dalam lingkungan operasional sebenarnya.

3.2 Hasil Perancangan Sistem

3.2.1 Perancangan UML
1. Diagram Usecase
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Gambar 3.2 Diagram Usecase
Sumber: Penelitian (2023)
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Diagram kasus penggunaan adalah teknik untuk mendeskripsikan interaksi
antara sistem dan pihak-pihak yang berinteraksi dengan sistem tersebut. Diagram
ini digunakan untuk memvisualisasikan kasus penggunaan, sektor yang sesuai, dan
interaksi satu sama lain (UNhelkar, 2019).

Pada Gambar 3.2, dijelaskan bahwasanya admin dapat melakukan /ogin pada
sistem. Admin meregistrasikan pengguna yakni guru dan siswa, agar keduanya
dapat mengakses halaman utama (dashboard). Pada dashboard admin, guru dan
siswa dapat mengkustom tampilan utama, yang didalamnya terdapat reset page
(berfungsi untuk mereset tampilan halaman sehingga nantinya menjadi halaman
kosong) dan stop custom (berfungsi untuk berhenti mengkustom halaman).

Untuk menu site home, admin dapat mengakses menu ini dan didalamnya
admin dapat membuat course baru. Admin dan guru sama-sama dapat
menambahkan aktivitas serta mengedit aktivitas. Maksud aktivitas disini adalah
jenis-jenis sumber daya pembelajaran yang ada. Sedangkan siswa hanya dapat
mengakses course saja peda menu ini.

Untuk menu calendar admin, guru dan siswa dapat mengakses menu ini. Pada
menu calendar ini didalamnya terdapat new event (untuk membuat even baru),
export calendar (proses menyimpan data kalender pada format tertentu), manage
(untuk menyatukan data kalender dari sistem ke dalam perangkat kita).

Dalam menu private files admin hanya bisa mendownload, menambahkan file
dan juga membuat folder untuk menyimpan file yang dirasa penting untuk proses

pembelajaran begitu pula guru dan siswa juga bisa melakukannya. Untuk menu



54

content bank hanya bisa diakses oleh admin dan juga guru. Guna dari menu tersebut
adalah untuk menyimpan sumber daya pelajaran berupa H5P interactive content
guna mendukung pembelajaran yang interaktif.

Untuk guru dan siswa, keduanya hanya dapat login, mengakses course dan
menggunakan chatbot. Perbedaan keduanya dapat dilihat dalam hal akses.
Keduanya hanya bisa mengikuti course yang sudah didaftarkan sebelumnya oleh
admin. Namun, guru dapat menambahkan sumber daya pembelajaran seperti
materi, kuis, dan sebagainya kedalam course yang dia ikuti. Sedangkan siswa tidak
bisa, ia hanya mengikuti course saja. Hal yang dilakukan oleh siswa seperti
membaca materi, menjawab soal pada sistem dan sebagainya.

Penggunaan chatbot sendiri dapat dilakukan oleh admin, guru, dan siswa.
Pertanyaan yang diberikan kepada chatbot harus dalam konteks belajar bahasa

Jepang dasar untuk pekerjaan.

2. Diagram Aktivitas

Diagram aktivitas mensimulasikan aliran dan prosedur sistem. Akibatnya,
pemodelan aliran dilakukan dalam kasus penggunaan, pada tingkat proses bisnis,
dan kadang-kadang di antara kasus penggunaan. Aktivitas baik pada tingkat
perusahaan atau pada tingkat detail teknis. Diagram aktivitas menunjukan
bagaimana proses bisnis internal berperilaku dalam kasus penggunaan dan di
seluruh bisnis. Diagram aktivitas tingkat atas digunakan sebagai diagram konteks

untuk menggambarkan hubungan antara berbagai aktivitas bisnis.
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Kemampuan untuk menampilkan ketergantungan interaktivitas adalah
komponen pentig dari diagram ini. Diagram aktivitas juga berguna untuk
mengalokasikan tugas ke aktor sistem yang tepat. Selain itu, karena kemampuannya
untuk melakukan apa yang terjadi secara bersamaan di sistem (UNhelkar, 2019).

a. Login

LOGIMN
Admin Sistem

Masuk Websita
Menampilkan Form
l Login

Mengisi Username
dan Password

3

Klik Button Login

Login Berhasil

r Manampilkan
Menu Utama

Gambar 3.3 Diagram Aktivitas login
Sumber: Penelitian (2023)
Gambar 3.3 menjelaskan ketika admin masuk ke website e-learning, maka
sebuah formulir login akan muncul di layar, yang pengguna harus mengisi dengan
nama pengguna dan kata sandi mereka oleh admin. Kemudian, kita tombol login

ditekan terjadilah proses validasi yang memiliki dua kemungkinan yakni gagal dan
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berhasil. Jika gagal, maka pesan yang disampaikan oleh sistem ke admin yaitu
error, apabila berhasil sistem akan menampilkan halaman menu utama. Hal ini

berlaku juga bagi guru dan siswa.

b. Menu dashboard

MENU DASHBOARD

Admin

Pilih Menu
Dashboard

|’ Menampiikan
D

Customize This
Page

Hesat Page To
Default

Menampilkan
Halaman Kosong
yang Sudah Direset

v
Stop
Customizing
This Page

™ proses selesal

@

Gambar 3.4 Diagram Aktivitas Menu dashboard
Sumber: Penelitian (2023)

Gambar 3.4 menjelaskan ketika admin memilih menu dashboard, sistem akan
menampilkannya. Lalu, admin memilih untuk customize this page sesuai
keinginannya. Seperti reset pages to default, dimana sistem akan menampilkan
halaman kosong yang tidak ada aktivitas apa-apa pada menu dashboard. Kemudian

ada stop customizing this page, yaitu berhenti untuk mengkustom halaman.



57

Jika Tidak memilih ini, maka sistem akan kembali ke tampilan awal, jika iya
maka proses sudah selesai. Menu ini berfungsi untuk melihat aktivitas kelas yang
sudah dibuka. Untuk admin, menu ini berguna untuk melihat total disk yang
digunakan dalam menyimpan data course, total pengguna yang aktif menggunakan
situs ini, total course yang dibuat, serta jumlah pengguna yang online. Hal ini juga
berlaku bagi guru dan siswa, perbedaanya adalah keduanya tidak bisa melihat total

disk yang digunakan serta total pengguna aktif.

¢. Menu site home admin

MENU SITE HOME
Admin Sistem

Pilih Menu Site
Home
Menampilkan
Sie Home
Add a New
GCourse

Menampilkan
Form Tambah
Course Baru

Mengisi Form
Tambah Course
Baru

Menampilkan Course

Baru yang Sudah
Ditambahkan

®
Gambar 3.5 Diagram Aktivitas Menu site home
Sumber: Penelitian (2023)

Gambar 3.5 menjelaskan ketika admin memilih menu site home, sistem akan

menampilkan site home. Lalu, admin akan menambahkan course baru, setelahnya
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sistem akan menampilkan form untuk menambahkan course baru. Dan admin akan
mengisi course baru pada form tersebut. Jika berhasil maka sistem akan
menampilkan course baru. Begitu pula sebaliknya, jika tidak jadi menambahkan
course baru admin akan diarahkan ke site iome kembali. Menu ini berguna untuk

menampilkan course apa saja yang telah dibuat sebelumnya.

d. Menu site home guru

MENU SITE HOME

Guru Sistem

Pilin Menu Site I
Home
————— 1 Menampilkan Site
| Home

v
Mengakses Course

yang Sudan
Didaftarkan

v

Menambahkan
Sumber Daya
Pembelajaran

-

Gambar 3.6 Diagram Aktivitas menu site home
Sumber: Penelitian (2023)

Sumber Daya
Berhasil Ditambahkan

®

Gambar 3.6 menjelaskan ketika guru memilih menu site home, sistem akan

menampilkan site home. Lalu, guru akan mengakses kelas yang sudah ia daftarkan.
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Guru juga dapat menambahkan sumber daya pembelajaran yang berguna bagi

siswa. Menu ini berguna untuk menampilkan course apa saja yang guru ikuti.

e. Menu site home siswa

MENU SITE HOME
Siswa Sistem

Pilih Menu Site

Homes —i

Menampilkan
v | | siteHome
Akses Course
yang Sudah
Menampllkan
Course

Didaftarakan

Gambar 3.7 Diagram Aktivitas menu site home
Sumber: Penelitian (2023)

|

Gambar 3.7 menjelaskan ketika siswa memilih menu site home, sistem akan
menampilkan site home. Lalu, siswa akan mengakses kelas yang sudah ia daftarkan.
Siswa dapat melihat perkembangan belajarnya lewat persentase progress belajar.

Dan sistem akan menampilkan course yang didaftarkan oleh siswa sebelumnya.
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f. Menu calendar

MENU CALENDAR

Gambar 3.8 Diagram Aktivitas Menu calendar
Sumber: Penelitian (2023)

Pada Gambar 3.8 menjelaskan ketika admin memilih menu calendar, sistem
pun akan menampilkan kalender. Admin akan memilih tambahkan event baru dan
mengisi form, setelah itu sistem akan menambahkan event tersebut. Admin juga
dapat memilih export calendar (yang memungkinkan admin mengekspor kalendar
ke perangkat lain) jika berhasil akan disimpan oleh sistem. Serta manage
subscription yang digunakan untuk mengimpor kalender ke perangkat yang kita
gunakan. Di menu ini setiap proses yang dimiliki antara admin, guru, dan siswa

adalah sama.
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g. Menu private files

MENU PRIVATE FILES
Admin Sistem

Pilin Menu
Private Files
enambahkan
Files
Membuat
Folder Files
Mendownload
Files

Simpan Files

Menampilkan
Private Files

¢ File Berhasil

Disimpan

Gambar 3.9 Diagram Aktivitas Menu private files
Sumber: Penelitian (2023)

Gambar 3.9 menjelaskan ketika admin memilih menu private files, maka
sistem akan menampilkannya. Di menu ini admin dapat menambahkan file,
membuat folder, mendownload file, dan menyimpannya. Sistem akan menampilkan
bahwasanya semua proses sudah disimpan. Menu ini berguna untuk menyimpan
file yang kita rasa penting untuk pembelajaran kita. Hal ini berlaku bagi guru dan

siswa juga.
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h. Menu content bank

MEMU COMNTEMT BAMNK
Admin Sistom

Filils hMernu
Content Bank
i Menampilkan =
Content Bank
MMenambahkan
HS5F Flies l
Meaenarmpilkam
A Form
Menambahkan
Files

Mengisi Form
Tambahn Files

i

Menyimpan
Files

[ Upload Flles

Filec Barhacil

Disimpan

-

Gambar 3.10 Diagram Aktivitas Menu content bank
Sumber: Penelitian (2023)

Gambar 3.10 menjelaskan ketika admin memilih menu content bank, sistem
akan menampilkannya. Fungsi dari menu ini adalah admin dapat menambahkan file
dalam jenis HSP dalam menambahkan sumber daya pembelajaran bagi siswa..
Formulirr yang harus diisi oleh admin akan ditampilkan oleh sistem. Sesudahnya
admin akan menyimpan dan mengupload file bagi pembelajaran. Menu ini berguna

bagi admin untuk memasukan berbagai macam jenis media pembelajaran baik itu
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audio, course persentasion dan lain sebagainya. Menu ini hanya dimiliki oleh

admin dan guru.

i. Menu my active course admin

MENU MY ACTIVE COURSES
Admin Sistem

Pilin Menu My
Active Course

hMenambabhkan
Sumber Daya
Pembelajaran

Menarnpilkan
HKelas Yang
Sedang Diikuti

Edit Sumber
Daya

Hapus Sumber
Daya

Simpan Sumber
Daya

Sumber Daya
Berhasil Disimpan

@

Gambar 3.11 Diagram Aktivitas Menu my active courses
Sumber: Penelitian (2023)

Gambar 3.11 menjelaskan menu ini ketika diakses oleh admin, sistem akan
menampilkannya. Lalu, admin dapat menambahkan, mengedit, mengahapus serta
menyimpan sumber daya pembelajaran pada courses yang ingin didaftarkannya.

Sistem akan menyimpan sumber daya pembelajaran tersebut. Menu ini memiliki

proses yang sama untuk guru juga.



64

j- Menu my active course siswa

MENU SITE HOME
Siswa Sistem

Filih Menu Site

Homes —i

[Menampilkan
[ Site Home

Y

Akses Course
yang Sudah
Didaftarakan

[ Menampilkan
*  Course

Gambar 3.12 Diagram Aktivitas menu private files
Sumber: Penelitian (2023)
Gambar 3.12 menjelaskan menu ini ketika diakses oleh siswa, sistem akan
menampilkannya. Lalu, siswa dapat mengakses ke dalam course yang sudah

didaftarkannya terlebih dahulu. Sistem akan menampilkan course tersebut.
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k. Menu site administration

MENU SITE ADMINISTRTAION
Admin Sistem

Pilih Menu Site
Administration

Y

Menampilkan
Site

Administration

Pilin Bagian Mana
yang Ingin Diatur

Sistem Akan
Menyimpan proses

yang dipilin oleh
Admin

Gambar 3.13 Diagram Aktivitas menu site administration
Sumber: Penelitian (2023)

Gambar 3.13 menjelaskan admin ketika memilih menu site administration,
sistem akan menampilkannya. Dan admin akan memilih bagian mana yang diatur
karena dalam menu ini berisi aturan-aturan dalam mengatur sistem pembelajaran
ini seperti, development, analytics, competencies, location, messaging, security,
badges, license. Sistem akan menyimpan proses dari aturan yang dipilih oleh

admin.



66

1. Chatbot

CHATBOT
Admin Sistem

Pliih Ikon Chatbot

Chatbot Akan
Terbuka

Mengajukan
Pertanyaan

Chatbot Akan
Menampilkan
Jawaban

Gambar 3.14 Diagram Aktivitas Menu chatbot
Sumber: Penelitian (2023)
Gambar 3.14 menjelaskan admin dapat menggunakan chatbot dengan cara
memilih ikon chatbot, lalu sistem akan merespon dan chatbot akan terbuka. Admin
dapat mengajukan pertanyaan sesuai konteks yang ditetapkan yaitu seputar bahasa

Jepang khusus untuk pekerjaan. Begitu pula dengan guru dan siswa.

3. Diagram sequence
Diagram urutan telah populer sejak Jacobson memperkenalkan mereka
sebagai sarana untuk mendokumentasikan perilaku dalam kasus penggunaan.
Dalam penggunaan sebelumnya, diagram urutan juga disebut diagram sce-
nario, karena mereka mewakili, secara pictorial, sebuah skenario (atau contoh)

dalam kasus penggunaan (UNhelkar, 2019).
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a. Login
Login Halaman Utama
i
i
|
i
]
Admin ! Validasi
Input Username:
dan Password
P
Gagal
Masuk ke Halaman
Utama
Keluar Halaman
Utama

Gambar 3.15 Diagram urutan Menu lojgin
Sumber: Penelitian (2023)

Pada Gambar 3.15, menunjukan ketika admin menekan tombol login dan
menginput username dan password, maka akan divalidasi yang memungkinkan dua
kondisi yaitu gagal dan berhasil. Apabila berhasil, maka akan masuk ke menu
halaman utama. Dan proses itu akan balik lagi keluar halaman utama. Hal ini juga
berlaku pada guru dan siswa. Keduanya juga mengalami proses yang sama seperti

admin.
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b. Dashboard

Halaman Ltama | | Menu Dashboard

If\
o/

Admin

Mengakses Halaman
Ulama
Menampilkan
1 Halaman Utama
<. x
Wenekan Meni Dasnboars i
Menampilkan Halaman Dashooard
q .......... S S ey
Menakan Customize This Fage
Menamplkan Cusiomize This Paga
<
Marnilh Reset Page to Delault
Menamgilkan Halaman Kosoeng
q.... - NG  Solei SNy
Memikh Stop Customizing This Page
Menampikan Halaman Dashooard
(:.. e R A b L L

Gambar 3.16 Diagram urutan Menu dashboard
Sumber: Penelitian (2023)

Pada gambar 3.16, menunjukan ketika admin ingin mengakses halaman
utama, halaman utama akan menampilkannya. Lalu admin menekan menu
dashboard, dan menu tersebut akan ditampilkan. Didalamnya ada customize this
page, ada dua pilihan yaitu memilih reset page to default yang menampilkan
halaman kosong dan juga stop customizing this page yang menampilkan halaman
dashboard. Proses ini dilakukan juga oleh guru dan siswa ketika mengakses menu

dashboard.
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c. Site home admin

| Halaman Utama | | Sita Homea | Tampilan Coursa

X

Admin

Membuka Halaman
Utama

nenampiikan
Halaman Utama
e

Manaekan Menu Site Homa

Menampilkan Site Home yang Berisi Course H
Mambuat Gourse Bars
Menampilkan Form Couse Barg
4
= dan 15 Course Baru
q Course Baru Barnasil Ditamplikan

Pilih Tombol Access untuk Mengakses Course

_____________ Menampilkan Coursa yang Barlsi Maltarl Bahasa Jepang
Pilih Participants untuk Manambahkan Hak Akses Matari Uintuk Guru dan Siswa

<} - = v n - oo o= MENATRIKAN Data FANgoUNA YAND Mangakses COMIBE. ..o cuenaas
Pilin Tombol Enroll User untuk Menambahkan Hak Akses Pengguna dan Simpan

Pilih Bagian Course Section dan Klik Dibawahnya ada General

Menampllkan Course yang Tadinya Sedang Di akses

Menekan Tombol Add an Activity or Resource

Menampilkan Jenis Media yang Dapat Ditambahkan pada Course

<} igrakan Tormbal Eait vang dapat Menghapus Media yang Terdapat di Add an
Aativity or Resource

Menampiikan Jenis Media yang Sudah Di hapus pada Course

<} - - B U
Pilih Tombo! Add a New Courase  uniuk
Menambankan Course Baru ”
Menampilkan Form Untuk Men
Course Baru

] A A S S S e R i i i i

Simpan Course Baru

Menampilkan Gourse Baru yang Suadan
Ba i

I Ditambankan

‘Gambar 3.17 Diagram urutan Menu site home admin
Sumber: Penelitian (2023)

Di dalam Gambar 3.17, menjelaskan ketika admin membuka halaman utama,
admin akan menekan menu site home. Di dalam menu ini, admin akan dihadapkan
untuk membuat , menambahkan, dan menyimpan course baru. Setelah itu admin
akan mengakses course tersebut, dan memilih participants untuk memberikan hak
akses kepada guru dan siswa ketika mengakses course. Setelah memberi hak akses,
admin dapat mengakses course, ia dapat menambahkan aktivitas berupa media
pembelajaran seperti lesson, interactive content, dan mengedit sumber daya

tersebut. Pada menu ini juga ia dapat menambahkan course baru.



d. Site home guru

‘ Halaman Utama ‘ ‘ Site Home ‘

$

Guru : : :
H i H
Membuka Halaman | i |
Utama : : :
: !
Menarmpilkan H '
Halaman Utama E ’
P i 5
Menekan Menu Site Home : :
|
]
Menampilkan Site Home yang Berisi Course :
1 |
< o
Pilih Tombel Access untuk Mengakses Course
Menampilkan Course yang Berisi Materi Bahasa Jepang
=1
=~
Filin Tombol Turn Editing On
Menekan Tombol Add an Activity or Resource
>
Menampilkan Jenis Media yang Dapat Ditambahkan pada Course
b mmm e e e e e e e
Menekan Tombol Edit yang dapat Menyunting Topik dalam Kelas
Menampilkan Topik Kelas yang Sudah Diedit
R Menekan Tombol EQit paca Media Pempelajaran Keias |
Menampilkan Form Untuk Edit Media Pembelajaran 7
- Mengisi Farm Edit Media Pembelajaran dan Tekan Save and Display atau Cancel |
!
Menampilkan Dokumen yang Sudah Diedit 7

Gambar 3.18 Diagram urutan Menu site home guru

Sumber: Penelitian (2023)
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Di dalam Gambar 3.18, menjelaskan ketika guru membuka halaman utama,

maka halaman utama akan tampil. Dan guru akan menekan menu site home yang

nantinya berisi course yang dapat diakses. Selanjutnya guru menekan tombol orn

agar bisa menambahkan dan mengedit aktivitas pembelajaran pada course.
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e. Site home siswa

Halaman Utama Site Home Tampilan Course

Sizwa i : i
Membuka i : i
Helaman Utama . !
Menampikan : |
Helaman Utama . !
Shsemmmsmserey ! |
Menekan Menu Site Home ! !
Menampilkan Site Hame yang Berisi Course i
gessssssosTs |
Pilih Tombol Access untuk Mengakses Course :

Menampilkan Course yang Berisi Berbagal Materi yang Dapat Diakses Oleh

Siswa

Gambar 3.19 Diagram urutan Menu site home siswa
Sumber: Penelitian (2023)
Di dalam Gambar 3.19, menjelaskan siswa ketika membuka halaman utama,
selanjutnya ia akan menekan menu site home yang didalamnya ada tombol akses
untuk mengakses course. Nantinya sistem akan menampilkan course yang berisi

materi bahasa Jepang.
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f- Calendar

Fom import
Halaman Uiama | Wonu Calendar | Farm Evant Bam | | o
# i
AN yambuke Hataman
Utama :
L .
Menamalikan Halaman
Utarma
Menekan Menu Galendar
Manampikan Haaman Caenaar
Wiemilin New Event H
Winampilkan Farm Manambah Svent ]
Hary i
Irpit Evant -
Simpan Event
; Menampican Tametan Dafar Event

Memilh Export Galendar

Menampikan Event Mana yang ingin dioiin
lersccna berchsarkan kategord

Manakan Gat Gakndar URL

Manampilkan URL Calendar

Manakan Export
Kalangar Owmats Dhaownioad : A
Marmilin Managa Subscription
Menampikan Form untuk Impost Calendar
wiangisi Form Imaant Calendar
MENAMNANKAN IMPo Calaniar
Kelendar Berhasd Disaiuken

Gambar 3.20 Diagram urutan Menu calendar
Sumber: Penelitian (2023)

Pada Gambar 3.20, dijelaskan ketika admin membuka halaman utama,
setelahnya ia akan menekan menu calendar. Di dalam menu ini, admin dapat
menambahkan event baru, dan sistem akan menampilkan form yang berisi untuk
menambahkan event baru. Kemudian admin akan menginput serta menyimpan
event tersebut. Sistem akan menampilkan tampilan dari event yang berhasil
ditambahkan. Selanjutnya admin dapat memilih export calendar, yang akan
menampilkan event mana yang akan dipilih berdasarkan kategori, kursus, grup, dan

personal events. Setelah dipilih, kalender akan otomatis terdownload ke dalam
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perangkat yang kita gunakan. Sedangkan untuk manage subscription digunakan
mengimpor kalender ke dalam kalender perangkat kita. Setiap prose pada menu ini

memiliki kesamaan yang dilakukan juga oleh guru dan siswa.

2. Private files

Halaman Utama Private Files

Admin

Membuka
Halaman Utama

Menampilkkan |
Halaman Utama

Menekan Menu Private Files |

Menampilkan Halaman Private Files

<]________________________________________________

Tambah File

Y

Buat Folder untuk Menyimpan Banyak File

:

Download File

k4

Menyimpan Hasil Proses Tambah, Buat Folder,
T serta Mendownioad Fite |

Gambar 3.21 Diagram urutan Menu private files
Sumber: Penelitian (2023)
Di dalam Gambar 3.21, ketika admin membuka halaman utama dan menekan
menu private files, baik admin, guru dan siswa dapat menambah file, membuat

folder untuk menyimpan file serta mendownloadnya.
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h. Content bank

Halaman Utama Content Bank

Admin

Membuka Halaman
Utama

h i

Menampilkan
Halaman Utama

Menekan Menu Content Bank

|..........................................

Y

Menampilkan Halaman Content Bank

Tambah File yang Ingin Ditambahkan

Pilin Save atau Cancel

File Berhasil Ditambahkan atau Cancel

Tekan Upload File

Menampilkan Pilih File yang Ingin Ditambahkan

Pilin File yang Ingin Ditambahkan dan Klik
Upload This Flie o

File Berhasil Ditambahkan atau Error

Gambar 3.22 Diagram urutan Menu content bank
Sumber: Penelitian (2023)

Di dalam Gambar 3.22, menjelaskan ketika admin membuka halaman utama
dan menekan menu content bank, ia dapat menambahkan file HSP interactive
content yang berguna untuk pembelajaran bahasa Jepang dan memilih untuk
menyimpannya atau tidak. Jika iya, maka sistem akan menampilkan bahwasanya
file sudah berhasil ditambahkan. Selanjutnya admin dapat mengupload file dari
perangkatnya ke dalam sistem. Dan sistem akan menampilkan sukses ditambahkan
atau error. Menu ini hanya bisa diakses oleh guru dan admin, keduanya memiliki

proses yang sama.
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i. My active course admin

Halaman Utama My Active Course Tampilan Course

Admin

Membuka Halaman
Utama

A4

Menampilkan
Halaman Utama

4 _____________________
Menekan Menu My Active
Course
Menampilkan Course yang Diakses
e e
Pilih Tombol Tum Editing On [
>
Menekan Tombol Add an Activity or Resource
Menampilkan Jenis Media yang Dapat Ditambahkan pada Course
e e R R S S S
Menekan Tombol Edit yang dapat Menyunting Topik dalam Kelas
4 Menampilkan Topik Kelas yang Sudah Diedit

Menekan Tombol Edit pada Media Pembelajaran Kelas

Menampilkan Form Untuk Edit Media Pembelajaran

Mengisi Farm Edit Media Pembelajaran dan Tekan Save and Display atau Cancel

r o

Menampilkan Dokumen yang Sudah Diedit

ﬂ,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,, e EcteEo Bato bat o taat o bat o b

Gambar 3.23 Diagram urutan Menu my active course admin
Sumber: Penelitian (2023)

Pada Gambar 3.23 menjelaskan ketika admin membuka halaman utama dan
menekan menu my active course, sistem akan menampilkan course yang berhasil
diakses. Selanjutnya admin akan menekan tombol turn editing on pada tampilan
course, di sini baik admin maupun guru keduanya dapat menambahkan sumber
daya pembelajaran, mengedit topik pembelajaran dan juga mengedit sumber daya
pembelajaran dan sistem akan menampilkan form yang berisi untuk mengedit

media pembelajaran tersebut. Ketika mengisi form tersebut admin dan guru dapat
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menekan tombol untuk menyimpan dan menampilkan atau cancel, nantinya sistem

akan menampilkan dokumen yang sudah diedit.

J. My active courses siswa

Siswa

Halaman Utama

My Active Courses

Membuka
Halaman Utama

Menampilkan
Halaman Utama
e
Menekan Menu My Active Courses
4 Menampilkan Course yang Diakses

Gambar 3.24 Diagram urutan Menu my active course siswa

Sumber: Penelitian (2023)

Pada Gambar 3.24 menjelaskan ketika siswa membuka halaman utama maka

sistem akan menampilkan halaman utama. Lalu, siswa menekan menu my active

course schingga sistem menampilkan course yang dapat diakses oleh siswa.
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k. Site administration

Halaman Utama Site Administration

Admin

Membuka
Halaman Utama

Menampilkan
Halaman Utama

Menekan Menu Site Administration

Menampilkan Halaman Site Administration
Filih Menu yang Tersedia Di Dalamnya Sesuali
dengan Kebutuhan Pengguna

k4

Menampilkan Pengaturan yang Harus Diatur

{:]________________________________________________

Gambar 3.25 Diagram urutan Menu site administration
Sumber: Penelitian (2023)

Gambar 3.25 menjelaskan bagaimana admin dapat pergi ke halaman utama
dan halaman utama akan muncul di layar. Sebagai alternatif, admin dapat memilih
menu administrasi situs dan membuat sistem menampilkan halaman dari site
administration. Admin dapat memilih item menu dari menu ini yang tersedia
didalamnya sesuai dengan kebutuhan pengguna. Dan sistem akan menampilkan

pengaturan yang harus diatur. Hanya admin yang memiliki akses ke menu ini.



l. Chatbot

Halaman Utama

X

Admin

Membuka
Halaman
Utama

Menampilkan
halaman utama

Chatbot

Menekan Menu Chatbot
Menampilkan Chatbot
L
Mengajukan Pertanyaa di
Chatbot
Chatbot Akan Menjawab Pertanyaan
e e e ]

Gambar 3.26 Diagram urutan Menu chatbot
Sumber: Penelitian (2023)
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Di dalam Gambar 3.26 menunujukan ketika dibukanya halaman utama dan

menekan menu chatbot, maka sistem akan menampilkannya. Dan pada menu baik

admin, guru, dan siswa dapat mengajukan pertanyaan kepada chatbot

dalam

konteks pembelajaran bahasa Jepang untuk pekerjaan. chatbot akan menampilkan

jawaban dari pertanyaan yang diajukan.

4. Diagram Class

Penelitian ini menggunakan diagram kelas untuk menggambarkan struktur

suatu sistem dalam hal deskripsi kelas yang diciptakan. Diagram ini mewakili

entitas kunci yang sifatnya sangat struktural dan statis. Grafik ini tidak hanya
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menunjukan kelas, tetapi juga hubungan antar kelas. Dimana seluruh deskripsi

kelas atau entitas, seperti yang sudah disebutkan dalam sebuah ruang masalah

pada penelitian ini akan dibahas pada Gambar 3.27.

7]
L

Login Forgot User
+ Inpaut User + Input User
+Inpus Passwora + Input Emall
+ Login Button + Search Butten
Halaman Utama
+ Menw Dashboad
+Menu Bite Home:
+Menu Calentar
+Monu Private Fileg
+ Menu Corttent Bank
+ Menu My Aclive Course
+Menu Site Admisiration
+Chattot
—
e

~ T T—
e / g
Pras T~ =
D oard Slte Home Calendar Private Files ‘Contant Bank My Active Course Site A Chattot
+ Dish Usage + Ahaps Gourse “+Hew Evant + Tamban Fie [+ Tambah HSF Gonent + bis Adminstrasen +Tamgan Paranyaan
4 Agd A
« Towd usar Akt 400 3 M Coursa & Expon Cawndar + Buar Faler + Upla Fla o U 4 Jawanan
+ Ed Ay
+Total Goursa + AD an Actity +Manage + ¥ + Gourses
+Add T
4+ Cnina Usar + Enn ety 4 Tamwah Evant + e Panunanan o Gratas
Fecanty Accass b Save Event e
+ Recanty ourse ¥ Ve Py
[ + el Flugn
+ Cuurse Quarvies 801 Tope + GarCaienaar UAL + AppBaraness
#1151 Gaurse by ame + Sevn Cawss. #Export Evrt e
& Last azoesmag + impan Caonmar e
Access + Rapoms
+ Tum Editng O e .
Access Bintks Emng On
«Em
+ Tum Edaing On +Matert
4 A3 20 Aoty
4 Eilt + i Tapic
~ Mol +Dowoad
< Adda &n Actiity + Gourse 5ecn
+ A Fapic
+ Downcan +Panipan
4 G0uTS8 Soeron
+ Bazges
+ Pamepan
+ Compaancies
+ Banges
« Graces
+ Campetundes
« Gracs

Gambar 3.27 Diagram class

Sumber: Penelitian (2023)

Diagram kelas penelitian ini menjelaskan struktur sistem dalam hal kelas

yang didefinisikan yang telah ditetapkan. Setiap kelas memiliki operasi (metode),
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yang merupakan fungsi yang dimiliki oleh kelas, dan atribut (variabel yang

terkandung dalam kelas).

3.2.2 Perancangan Interface

1. Desain UI Halaman Login

Gambar 3.28 Halaman Login
Sumber: Penelitian (2023)

2. Desain UI Halaman Utama

Available courses

ah| |2

b

Gambar 3.29 Halaman Utama
Sumber: Penelitian (2023)



3. Desain Ul Modul Pembelajaran

‘E'Tj edukati

+ Kata Bantu

™

Gambar 3.30 Materi Pelajaran
Sumber: Penelitian (2023)

4. Desain Ul Tampilan Chatbot

Hallo minna-san selamat datang di
kelas pambelajaran bohasa
dwpangl!

Kali ini saya akan membanty
kalian dalam memahami materi
bahasa Jepang sesual dengan
materi yang ada dalam Website
yang sudah disediakan, Apakah
kalian barsedia untul
mempelajarinya??

by Tidak

Gambar 3.31 Tampilan Chatbot
Sumber: Penelitian (2023)

81
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3.3 Metode Pengumpulan Data

Pengumpulan data merupakan salah satu bagian penting dalam sebuah
penelitin. Proses ini dilakukan dalam rangka menjawab permasalahan penelitia.
Proses ini dilakukan dalam rangka menjawab permasalahan penelitian dan tujuan
dilakukannya penelitian. Selama fase pengumpulan data, pengguna yang telah
mencoba aplikasi ini memberikan informasi kepada peneliti melalui kuesioner
(Abdillah et al., 2021).

Tabel 3. 1 Interpretasi Skor Perhitungan

Nilai Keterangan
0%-20% Tidak Setuju
21%-40% Kurang Setuju
41%-60% Cukup Setuju
61%-80% Setuju

81%-100% Sangat Setuju

Sumber : Penelitian (2023)

3.4 Metode Analisis Data

Metode yang digunakan adalah analisis pemahaman bahasa alamai (NLP).
NLP akan menganalisis sejauh mana chatbot dapat memahami pertanyaan tau
pernyataan pengguna. Ini mencakup evaluasi tingkat keakuratan pemahaman
bahasa alami dan identifikasi kesalahan yang mungkin saja terjadi. Berikut ini

langkah-langkah yang dilakukan:
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1. Identifikasi tujuan dan kriteria keberhasilan

Pada penelitian ini penulis merancang chatbot harus memahami pertanyaan

umum seputar materi pembelajaran bahasa Jepang khusus untuk pekerjaan.

2. Data uji

Berikut ini beberapa contoh pertanyaan yang akan ditanyakan dalam chatbot:

Tabel 3. 2 Contoh Pertanyaan yang Diajukan

No. Pertanyaan Jawaban
1. | - apaitu bahasa Jepang Bahasa Jepang adalah bahasa resmi
- jelaskan bahasa jepang yang digunakan di Jepang.
- bahasa jepang
2. | - jelaskan jenis kata bahasa | Bahasa Jepang memiliki banyak
jepang? unsur kata dalam tata bahasanya.
- apa saja jenis kata bahasa | Seperti kata bantu, kata benda, kata
jepang? kerja, dan lainnya.
- jenis kata bahasa jepang
3. | - konjugasi kata kerja Konjugasi verba dalam bahasa
- jelaskan konjugasi kata kerja | Jepang sebutannya adalah “Doushi no
- contoh kata kerja Katsuyou”. Ada 6 macam yang harus
- apa itu konjugasi kata kerja diketahui yaitu, mizenkei, renyoukei,
shuushikeli, rentaikeli, kateikeli,
meireikei.
4. | - jelaskan materi bahasa jepang | Dasar bahasa jepang yang digunakan
- apa saja materi bahasa jepang | dalam dunia pekerjaan ada 3 yaitu,
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No. Pertanyaan Jawaban
- maateri bahasa jepang jenis kata, pola kalimat, dan contoh
percakapan bahasa Jepang.
5. | - bentuk kalimat kata kerja 1. positif sekarang: ashita gakkou e

- contoh bentuk dari kalimat
kata kerja
- apa saja bentuk kalimat kata

kerja

ikimasu

2. positif lampau: kinou gakkou e
ikimashita

3. negatif sekarang: nichiyoubi to
tomodachi to asobi ni ikimasen

4. negatif lampau: kouen no made de

kuruma wa tomemasendeshita

Sumber : Penelitian (2023)

3. Kumpulan kata kunci (keywords)

Berikut ini beberapa kata kunci yang ada pada chatbot:

+ Add

Kata Bantu (Jvoushi BhEg)

Partikel -MADE (- T)

1. Kore, Sore, Are, dan Dore

2. Kono, Sono, Ano, dan Dono

3. Koko, Soko, Asoko dan Doko

4 Kochira Sachira. Achira. dan Dachira

Gambar 3.32 Katakunci 1
Sumber: Penelitian (2023)



85

4. Kochira, Sochira, Achira, dan Dochira

Bentuk kalimat kata kerja

Golongan kata kerja

lya

lya Penasaran

Jenis kata dalam bahasa Jepang

Gambar 3.33 Katakunci 2
Sumber: Penelitian (2023)

Kalimat Interogatif
Kalimat Negatif

Kalimat Positif

Kata Benda (Meishi & 33)

Kata Ganti Tunjuk (Shiji Daimeishi $87m{%,

%)

Gambar 3.34 Katakunci 3
Sumber: Penelitian (2023)
4. Intent understanding
Chatbot dapat menentukan konteks dan respon yang sesuai dengan materi

pembelajaran bahasa Jepang wuntuk pekerjaan. Pada Gambar 3.35



86

memperlihatkan kalimat pembuka chatbot. Pengguna dihadapkan pada dua

pilihan yaitu iya dan tidak.

Ernesbot
® Onling

Halle minna-san selamat dalang di
kelas pembelajaran bahasa
Jepang!!

Kali ini saya akan membantu
kalian dalam memahami materi
bahasa Jepang sesual dengan
materi yang ada dalam Website
yang sudah disediakan Apakah
kallan bersedia untuk
mempelajarinya??

Disini kami akan menampilkan
pembelajaran bahasa Jepang
sesuai dengan minat kamu
loh.Penasaran nggak?

TR W R
{ Iya )_.[‘ Tidak )

Gambar 3.35 Contoh Intent
Sumber: Penelitian (2023)

Jika pengguna memilih untuk menekan Iya maka chatbot akan menampilkan

materi apa itu bahasa Jepang, seperti pada Gambar 3.36.

, Ernesbot
'@ Online

Baiklah saya akan
menjelaskannya. Pertama-tama
kita harus mengetahui terlebih
dahulu apa itu bahasa Jepang??
Nah, Bahasa Jepang adalah
bahasa resmi yang digunakan di
Jepang. Bahasa ini termasuk
dalam keluarga bahasa Japonik,
yang memiliki banyak persamaan
dengan bahasa Ryukyuan dan
sejumlah kecll kemiripan dengan
bahasa Korea dan bahasa Ainu.

Sistem penulisan bahasa Jepang
memiliki tiga jenis karakter utama:

1. Hiraoana: Diounakan untuk

Gambar 3.36 Contoh Intent lya
Sumber: Penelitian (2023)
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Jika kita memilih tidak, maka chatbot akan berhenti menyampaikan materi.

Balklah lain kali kamu harus
belajar sendiri yal!

Gambar 3.37 Contoh Intent Tidak
Sumber: Penelitian (2023)
Berdasarkan gambar di atas kita dapat melihat bahwasanya adanya hubungan
antara intent iya dan tidak.
3.5 Lokasi dan Jadwal Penelitian

a. Lokasi
Lokasi penelitian ini dilakukan di klub bahasa Jepang sekolah SMKNI

Batam.

Aeln badeunjunig kemann fia G i

AR NEGER! 1BATAM, Kiing. Ket, Batu A, Xota a frwiad e
e, Hagulauan Risd 29400 i

D - T pukest 1700 i abilin Nojuah = Q

ekt Bssmm ych s

ro G o3

(7 sscs

Gambar 3.38 Lokasi Penelitian
Sumber: Penelitian (2023)
b. Jadwal penelitian
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Penelitian ini dilakukan selama enam bulan. Gambar 3.40 menunjukan

rincian tentang timeline penelitian yang digunakan untuk membuat aplikasi ini.

Pengzjuan Judul

Penyusunan Bab |

Penyusunan Bab ||

Penyusunan Bab Il

Penyusunan Bab IV

Penyusunan Bab Y

Perancangan Aplikasi

Pengujian Aplikasi

Sidang Skripsi

= o foo [~ |on | o | oo |ro |

Pengumpulan Skripsi

Gambar 3.39 Jadwal Penelitian
Sumber: Penelitian (2023)



