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METODE PENELITIAN

3.1 Desain Penelitian

Desain penelitian merupakan elemen kunci untuk memastikan penelitian

berjalan terarah menuju pencapaian tujuan. Berikut adalah dari desain penelitian
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Gambar 3.1 Desain Penelitian

Sumber : Data olahan peneliti (2023)
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Dari desain penelitian di atas terlihat bahwa penelitian ini memiliki 3
tahapan yaitu:
1. Pra Perancangan

Tahap ini adalah tahap identifikasi dan analisis sebelum aplikasi mulai dibangun,

adapun tahapan ini terdiri dari:

a. Mengidentifikasi masalah, yaitu tahapan pemahaman dari permasalahan yang
ditemukan pada objek penelitian, berdasarkan observasi yang dilakukan pada
PT Segara Catur Perkasa terdapat masalah pada sistem pencatatan keuangan,
dimana PT Segara Catur Perkasa masih melakukan pencatatan transaksi
keuangan  dengan aplikasi spreadsheet schingga cukup rumit dan
mengakibatkan keterlambatan penyusunan laporan keuangan, tidak dapat
dikerjakan secara kolaborasi, sangat tergantung pada penyimpanan eksternal
yang membahayakan keamanan data.

b. Merumuskan masalah melibatkan proses menguraikan dan menentukan
secara jelas masalah yang akan dipecahkan atau diteliti. Adapun rumusan
masalah penelitian ini adalah bagaimana merancang REST API untuk sistem
akuntansi berbasis web dengan menggunakan metode pengembangan Agile
Software Development.

c. Studi literatur terkait penelitian, yaitu meninjau dan melakukan analisis
terhadap literatur atau karya tulis yang berkaitan dengan penelitian.

d. Observasi dan wawancara, dilakukan untuk mendapatkan kebutuhan-
kebutuhan user akan sebuah sistem untuk memecahkan permaaslahan yang

ada.
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¢. Analisis kebutuhan sistem, merancang sistem dan membuat workflow. Pada
tahap ini, merancang sistem yang akan dikembangkan serta membuat
workflow (alur kerja) dari sistem tersebut berdasarkan analisis kebutuhan saat

wawancara.

2. Perancangan

Perancangan merupakan proses dimana aplikasi mulai dikembangkan, secara

garis besar proses ini memiliki 6 tahapan yaitu plan, design, develop, test,

deploy, dan review yang terjadi selama 3 periode kerja (sprint), yaitu:

a. Sprint 1
Pada periode kerja ini pengembangan berfokus pada inti sistem atau desain
dari API yang akan dibangun. Periode kerja ini dimulai dengan merumuskan
struktur dari database yang dideskripsikan dalam bentuk ERD (Entity
Relationship Diagram), kemudian dilanjutkan dengan pengkodean untuk
membangun AP/ berdasarkan desain sistem yang dibuat, setelah pengkodean
selesai maka tahap berikutnya adalah uji coba (festing) API dengan
menggunakan Postman.
Jika pada saat pengujian ditemukan endpoint yang tidak bekerja dengan baik
maka dilakukan pengkodean ulang untuk memperbaiki endpoint tersebut
(debugging), setelah memastikan semua endpoint dapat digunakan maka
dapat dilanjutkan ke tahap berikutnya yaitu deployment agar API dapat

digunakan melalui jaringan internet. Tahap terakhir dari sprint ini adalah
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review dan membuat dokumentasi AP/ agar pada sprint berikutnya
penggunaan 4AP[ menjadi lebih mudah.

. Sprint 2

Periode kerja ini berfokus pada tampilan pengguna (user interface).
Tahapannya dimulai dengan merumuskan struktur dari wuser interface itu
sendiri, mulai dari tata letak, pemilihan color palette, hingga
pengorganisasian menu-menu yang akan dibuat. Setelah perumusan selesai,
desain UI dirancang menggunakan Mockflow untuk memudahkan dalam
proses pengkodean user interface. Setelah semua bagian dari user interface
selesai dibuat maka dilakukan uji coba integrasi secara lokal dengan data
dummy untuk memastikan semua komponen UI dapat digunakan untuk
mengirim request dan menampilkan response dari API. Jika semua komponen
telah diuji maka dapat dilanjutkan ke tahap deployment dimana seluruh
komponen UI akan dijalankan oleh Vercel supaya dapat digunakan secara
online.

. Sprint 3

Periode kerja ini berfokus pada integrasi antara back-end dan front-end yaitu
menghubungkan 4P/ dan Ul. Pada tahap ini 4P/ dan Ul yang sudah di-deploy
akan diuji pada develop environtment secara online, tahap ini juga melibatkan
user dan pemangku kepentingan yang lain untuk memastikan aplikasi telah
sesuai dengan kebutuhan user. Setelah semua fungsionalitas diuji maka dapat
dilanjutkan ke tahap review dan evaluasi untuk mendapatkan keputusan

apakah sistem sudah layak diimplementasikan atau masih perlu perbaikan.
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3. Implementasi
Implementasi merupakan tahapan akhir pada penelitian ini, yaitu menerapkan

sistem tersebut untuk digunakan dalam pencatatan keuangan perusahaan.

3.2 Metode Pengumpulan Data
Menurut (Sugiyono 2018) teknik pengumpulan data merupakan langkah
yang sangat krusial dalam suatu penelitian. Proses pengumpulan data dapat
dilakukan melalui berbagai metode dan dari berbagai sumber. Terdapat 2 metode
yang digunakan untuk mengumpulkan data pada penelitian ini, yaitu:
1. Wawancara
Wawancara dilakukan kepada 2 orang narasumber yang merupakan pegawai
perusahaan dengan jabatan admin dan akuntan. Wawancara dilaksanakan untuk
mendapatkan informasi terkait kebutuhan sistem. permasalahan yang dialami,
dan beberapa informasi lain terkait dengan alur kerja sistem.
2. Observasi
Observasi dilakukan dengan mencermati secara langsung proses pencatatan
keuangan dan dokumen terkait transaksi di perusahaan. Tujuannya adalah untuk
menentukan rincian yang diperlukan dalam pengembangan sistem yang akan

dibangun.
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3.3 Metode Perancangan Sistem

Setelah mengumpulkan data dan melakukan analisis terhadap kebutuhan
sistem maka langkah berikutnya adalah membuat rancangan sistem. Untuk
memastikan bahwa proses perancangan berjalan sesuai tujuan, metode Agile

digunakan, sebagaimana tergambarkan pada gambar berikut:

AG ILE

PRINT spRINT | ¥

m'g %spmm

Gambar 3.2 Agile Sprints

Sumber : https://www.radview.com/

Pada gambar di atas terdapat 3 iterasi atau sprint yang mana setiap iterasinya
memiliki 6 tahapan yaitu plan, design, develop, test, deploy, dan review dijelaskan
setiap tahapan pada perancangan sistem, yaitu:

1. Plan

Plan adalah tahap awal pada setiap sprint dimana pada tahap ini dilakukan
perencanaan atas apa saja yang menjadi target pada sprint tersebut serta apa saja
yang dibutuhkan. Pada sprint pertama dilakukan perumusan kebutuhan dan struktur
database atau model penyimpanan data yang akan digunakan diterapkan pada API,
begitu pula dengan beberapa aspek lain yang diperlukan saat mengembangkan AP/

seperti middleware yang diperlukan dan metode keamanan yang digunakan. Pada
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plan di sprint kedua dilakukan perumusan dari struktur Ul yang akan digunakan,
mulai dari tata letak, pemilihan color palette, hingga pengorganisasian menu-menu
fungsi yang akan dibuat, sementara itu tidak ada lagi plan di sprint ketiga karena
sprint ketiga berfokus pada integrasi antara AP/ dan UL
2. Design

Tahap design berfokus pada bagaimana memetakan atau mendeskripsikan
rencana yang sudah dibuat pada tahap plan agar lebih mudah dipahami oleh anggota
tim serta para stakeholders. Adapun rancangan yang dimodelkan meliputi analisis
fungsional sistem, desain antarmuka dan ERD (Entity Relationship Diagram) atau
rancangan database.

a. Analisis fungsional

Peneliti menggunakan UML (Unified Modelling Language) dalam
memodelkan rancangan fungsional sistem agar lebih mudah dipahami, adapun
rancangan fungsional tersebut dimodelkan menggunakan 4 diagram sebagai

berikut:
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1. Use case diagram

Membuat

L Penawaran
Edit & Submit

Fenawaran

Input Pendapatan
Kerjasama

4/ Input penggunaan
Kas Kecil
engajukan Ka
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enyetujui Penawaran &
Menerbitkan Faktur

Pembayaran
Fakiur

Menyetujui / Menoclak
Penadapatan Kerjasama

5 Penawaran

=<pxiends>>

Marketing

Admin

<<exiend>>

»  Beranda

Accounting

dembuat Akun
Baru

Edit Akun

Keuangan

Gambar 3.3 Use case diagram

Sumber : Data olahan peneliti (2023)
Berdasarkan use case diagram di atas terdapat 4 aktor yang akan
berinteraksi dengan sistem, berikut definisinya:

Tabel 3.1 Definisi aktor

No Aktor Definisi

1 Marketing Aktor ini merepresentasikan staf pemasaran yang bertugas
untuk membuat penawaran yang akan dikirimkan kepada

calon pengguna jasa.
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2 Admin Aktor ini merepresentasikan staf administrasi yang
bertugas untuk memproses penawaran yang telah dibuat
oleh Marketing dan meneruskannya ke Finance, Admin
juga dapat membuat pembelian, mengolah dan mengajukan

kas kecil, serta menambahkan pendapatan kerjasama.

3 Finance Aktor ini adalah representasi dari staf keuangan yang
bertugas mengelola transaksi di perusahaan, Finance dapat
menyetujui  penawaran dan  menerbitkan  faktur,
menambahkan penerimaan pembayaran faktur, menyetujui
atau menolak pendapatan kerjasama, melakukan pembelian
dan pembayaran tagihan,dan menyetujui atau menolak

pengajuan kas kecil.

4 Accounting Aktor ini adalah representasi dari seorang akuntan dalam
perusahaan, tugasnya adalah melakukan pengawasan
terhadap keuangan perusahaan dan melaporkannya kepada
atasan, Accounting dapat membuat dan mengubah akun

serta melihat laporan keuangan perusahaan.

Sumber : Data olahan peneliti (2023)

2. Activity diagram
Activity diagram adalah visualisasi dari alur atau urutan kerja dalam suatu

sistem. Berikut adalah activity diagram sistem yang dibangun:



a. Activity diagram Login

User

Sistem

!

Buka Aplikasi

Menampilkkan

Input Username & [

Halaman Login

e

Password [x

Gagal

< Otentikasi

Berhasil

Menampilkan
Beranda

Gambar 3.4 Activity diagram Login

Sumber : Data olahan peneliti (2023)

Pertama-tama user diharuskan untuk /ogin dengan cara membuka aplikasi
kemudian mengisi username dan password untuk login dan mengakses sistem,
setelah user mengirim username dan password sistem akan melakukan proses
otentikasi untuk memastikan bahwa user memang memiliki hak untuk mengakses

aplikasi, jika otentikasi berhasil maka user akan diteruskan ke beranda dan jika

gagal maka user akan diminta untuk mengulang proses login.
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b. Activity diagram Penawaran

User Marketing Sistem User Admin User Finance

Pilih Menu
Penawaran
Filih Tamba
Penawaran

enampilkan Menu
Penawaran
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- Penawaran
Membuat Faktur

Mengisi data

!

Gambar 3.5 Activity diagram Penawaran

Sumber : Data olahan peneliti (2023)

Marketing sudah dalam keadaan login dan berada di beranda, sementara
Admin dan Finance berada pada tampilan penawaran. Langkah awal dalam
pembuatan penawaran adalah Marketing memilih menu penawaran dan sistem akan
memperlihatkan menu penawaran, kemudian Marketing dapat mengklik “Tambah
Penawaran” dan sistem akan memunculkan halaman pengisian penawaran lalu
Marketing mengisi form dan klik simpan, sistem akan menyimpan draf penawaran,
draf tersebut akan diolah oleh Admin kemudian di-submit dan sistem akan kembali
menyimpan form penawaran tersebut. Setelah form di-submit, Finance dapat

menyetujui Penawaran tersebut yang kemudian akan diterbitkan faktur oleh sistem.
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c. Activity diagram Pembayaran Faktur

User Finance Sistem
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Filin Menu Faktur

>| Manampilkan Menu
Faktur

Pilih Falktur I‘
{(Pembayaran)

){ Menampilkan Faktur

Mengisi Mominal |
Pembayaran ™
L
Menyimpan Transaksi
Tamixah Pembayaran & Merubah Status
'[ Faldur ]

Gambar 3.6 Activity diagram pembayaran Faktur

Sumber : Data olahan peneliti (2023)

Finance sudah login dan berada di beranda, kemudian memilih menu Faktur
dan sistem akan memperlihatkan menu faktur yang berisi daftar faktur, wuser
memilih faktur dengan klik “Pembayaran” dan sistem akan menyajikan rincian dari
faktur yang tersebut, user mengisi nominal pembayaran kemudian klik “Tambah

Pembayaran”



d. Activity diagram Pendapatan Kerja sama
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Gambar 3.7 Activity diagram Pendapatan Kerjasama

Sumber : Data olahan peneliti (2023)

Admin sudah login dan berada di beranda, sementara Finance berada di

menu Pendapatan Kerjasama, mula-mula Admin memilih menu Pendapatan

Kerjasama lalu sistem akan merespon dengan menampilkan menu Pendapatan

Kerjasama dan daftar pendapatan kerjasama yang telah diajukan sebelumnya,

kemudian user memilih “Tambah Pendapatan” lalu mengisi data dan klik “Simpan

Pendapatan Kerjasama”, sistem akan menyimpan data draf sebagai pengajuan yang
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kemudian akan diperiksa oleh Finance dan diproses (disetujui / ditolak), jika
disetujui maka sistem akan memproses transaksinya.

e. Activity diagram Pembelian

User Admin / Finance Sistem

Pilih Menu Tagihan Weans st Wit
Tagihan

Pilih Tambah -
Pembelian -
« | Menampilkan Form
- Pembelian
Mengisi Rincian  §
Pembelian i

Y
IMembuat Pembelian I—

3 Tidak

| Membuat Tagihan I

y

Mencatat Transaksi

Gambar 3.8 Activity diagram Pembelian
Sumber : Data olahan peneliti (2023)

User Admin | Finance sudah dalam keadaan /ogin dan berada di beranda,
user memilih menu Tagihan kemudian sistem akan menunjukkan menu Tagihan,
setelah itu wuser dapat mengklik “Tambah Pembelian” dan sistem akan
memunculkan form pembelian, kemudian user mengisi rincian pembelian dan pilih

“Buat Pembelian”, sistem akan memeriksa apakah user memilih bayar nanti atau
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tidak pada form, jika iya maka sistem akan membut tagihan dan mencatat transaksi
sebagai pembelian dengan hutang, jika tidak maka sistem akan mencatat transaksi
pembelian.

f. Activity diagram Pembayaran Tagihan

User Finance Sistem

!
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(Pembayaran) ™
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Gambar 3.9 Activity diagram Pendapatan Kerjasama

Sumber : Data olahan peneliti (2023)

Finance sudah login dan berada di beranda, kemudian memilih menu
Tagihan dan sistem akan menunjukkan menu Tagihan, selanjutnya Finance
memilih tagihan yang hendak dibayarkan dengan klik “Pembayaran”, sistem akan
menampilkan rincian dari tagihan, lalu user diminta untuk mengisi nominal
pembayaran dan klik “Tambah Pembayaran” maka sistem akan menyimpan

transaksi tersebut.



g. Activity diagram Kas Kecil
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Gambar 3.10 Activity diagram Kas Kecil

Sumber : Data olahan peneliti (2023)
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User Finance dan Admin sudah login dan berada di beranda, pada menu ini
Finance dapat melakukan 2 hal yaitu menyetujui/menolak pengajuan serta mengisi
ulang kas kecil, sedangkan Admin dapat melakukan pengisian penggunaan kas kecil
dan melakukan pengajuan isi ulang kas kecil.

Pertama-tama Admin memilih menu Kas Kecil kemudian sistem akan
menampilkan daftar kas kecil, 4dmin memilih kas kecil yang aktif dan lihat rincian
untuk menambahkan penggunaan kas kecil, setelah kas kecil tinggal sedikit Admin
melakukan pengajuan isi ulang dengan klik “Ajukan”, sistem akan merubah status
kas kecil tersebut dan menunggu Finance untuk melakukan persetujuan,

Setelah Finance menyetujui pengajuan kas kecil maka sistem akan merubah
status kas kecil tersebut dan kini Finance bisa membuat alokasi kas kecil baru
dengan pilih “Tambah Baru” di menu Kas Kecil, kemudian mengisi form
penambahan kas kecil dan klik “Tambah Kas Kecil”, maka sistem akan membuat

form penggunaan kas kecil baru dan menyimpan transaksi isi ulang kas kecil.
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h. Activity diagram Buat Akun Baru

User Accounting Sistem

!

Pilin Menu Menampilkan Menu
Manaiemen Akun Akun

Pilih Tambah Akun
Baru
| ){ Menampilkan Form
Akun Baru

Menagisi Rincian Akun ‘ |

¥

Pilih Simpan

Menyimpan Akun

Gambar 3.11 Activity diagram Buat Akun Baru
Sumber : Data olahan peneliti (2023)

User Accounting sudah login dan berada di beranda, kemudian user klik
Manajemen Akun dan sistem akan menunjukkan menu Akun, user memilih
Tambah Akun Baru lalu sistem akan memunculkan form untuk menambahkan
akun baru dan user diminta untuk mengisi rincian akun baru, setelah itu pilih
simpan dan sistem akan memeriksa apakah kode akun yang dimasukkan tersedia,
jika tidak maka user harus mengisi ulang rincian dengan kode akun berbeda, jika

masih tersedia maka sistem akan menyimpan akun baru tersebut.
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1. Activity diagram Ubah Akun

User Accounting Sistem
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Gambar 3.12 Activity diagram Ubah Akun

Sumber : Data olahan peneliti (2023)

User Accounting sudah dalam keadaan login dan berada di beranda,
kemudian user klik menu Manajemen Akun dan sistem akan memperlihatkan Menu
Akun, user dapat memilih akun yang akan diubah dengan mengklik “Edit” akun
tersebut dan sistem akan menyajikan rincian akun tersebut, user merubah data yang
dinginkan pada rincian akun lalu klik simpan dan sistem akan menyimpan

perubahan data pada akun tersebut.
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j. Activity diagram Transaksi Khusus

User Accounting Sistem

!

Menampilkan Menu
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Filin Transaksi
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Gambar 3.13 Activity diagram Transaksi Khusus
Sumber : Data olahan peneliti (2023)

User Accounting sudah login dan berada di beranda, kemudian user
memilih manajemen akun dan sistem akan memperlihatkan menu manajemen akun,
pada menu manajemen akun user klik transaksi khusus, sistem akan memunculkan
form transksi khusus yang harus di isi oleh user, setelah selesai user dapat mengklik

“Buat Transaksi” dan sistem akan menyimpan transaksi tersebut.
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k. Activity diagram Laporan Keuangan

User Accounting Sistem
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Gambar 3.14 Activity diagram Laporan Keuangan

Sumber : Data olahan peneliti (2023)
User Accounting sudah login dan berada di beranda, kemudian user klik
menu laporan dan memilih laporan yang ingin dibuka dan sistem akan meminta
user untuk memasukkan periode yang diinginkan lalu user memasukkan periode

dan klik tampilkan maka sistem akan memperlihatkan laporan keuangan.

3. Sequence diagram
Sequence diagram adalah visualisasi dalam bentuk grafis yang

mengilustrasikan perilaku objek dalam suatu use case dengan menyajikan detail
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waktu hidup objek dan urutan pesan yang dikirim dan diterima oleh objek tersebut.
Berikut adalah sequence diagram dari sistem yang dibangun:
a. Sequence diagram Login

User

% Menu Login Sistem Beranda
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= e
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i
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=
|
i
P
|
|
|
'

Gambar 3.15 Sequence diagram Login
Sumber : Data olahan peneliti (2023)

Ketika user membuka aplikasi, sistem akan mengarahkan user ke halaman
login kemudian user mengisi username dan password, setelah klik login maka
sistem memvalidasi data yang dikirimkan user, jika tidak sesuai maka sistem akan
mengirimkan pesan username atau password salah dan wser diminta untuk
mengulang proses login, jika sesuai maka user akan diteruskan ke beranda dengan

role yang telah ditentukan pada akun pengguna.



b. Sequence diagram Penawaran
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‘E ____________ :______________;;______;;__:ﬂ ________________________
] i i
H Filih Penawaran. | i
1 i
] 1
| Tampitkan Data Penawara U
s e R :
| Edit Penawaran | i
' i ” Simpan
H i Perubahan
' |
i Submit Penawaran i i
i i Ubah
e i_ Pesan Penawaran berhasil diajukan Status
_____________ e R
:
'
]
]
1

_________________________________________________________________________________4

Data Login

Pilih menu Penawaran

Tampilkan .'\'1E!I]L; Penawaran

T e

i
Pilih Penawaran

|
Tampilkan Data Penawaran
-

‘E ________________________________________________

Setujui Penawaran

i
Pesan Penawaran telah diselujui

Gambar 3.16 Sequence diagram Penawaran

Sumber : Data olahan peneliti (2023)

: Ubah
Status &
T o e e S Buat Invoice
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Setelah melakukan login, user Marketing klik menu penawaran dan sistem
akan menyajikan menu penawaran, untuk menambahkan penawaran baru user
dapat mengklik tambah penawaran dan mengisi data-data penawaran pada form
penawaran yang ditampikan sistem, untuk menyimpan data yang telah diisikan pada
form, user dapat mengklik Buat Penawaran dan sistem akan menyimpan data
penawaran lalu mengirimkan pesan penawaran berhasil dibuat kepada Marketing.

Selanjutnya user Admin yang sudah login dapat memilih menu Penawaran
lalu memilih penawaran dengan mengklik edit, sistem akan memunculkan form
penawaran dan user dapat menambahkan item yang diperlukan, setelah selesai
mengisi rincian penawaran maka user dapat mengklik “Simpan” untuk menyimpan
data penawaran dan mengajukan penawaran ke user Finance.

Setelah penawaran diajukan oleh user Admin maka user Finance dapat
melakukan persetujuan atau penolakan dengan memilih menu penawaran lalu
memilih penawaran dengan mengklik “Lihat Penawaran” lalu mengklik “Setujui”
atau “Tolak” pada pop-up rincian penawaran yang ditampilkan sistem, sistem akan
mengubah status penawaran dan membuat invoice lalu mengembalikan pesan

berhasil menyimpan menyetujui penawaran.
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c. Sequence diagram Pembayaran Faktur

Finance
i Halaman Beranda Fakdur

Data Login l l
+ ]
i
Filih menu Fakiur o i

|
'I'ampi‘.kaﬂ' menu Faktur) -|_r
Ty R .
Pilih Fakiur i

P
T L
i

Tampilkan F'-'.iﬂcian Faktun

{ __________________________ Ir ___________________________ e
Isi F'El'l:l bayaran

i Ubah Status &

Pesan Pembayaran Berhasil Simpan Transaksi

g == e <

Gambar 3.17 Sequence diagram Pembayaran Faktur

Sumber : Data olahan peneliti (2023)

User Finance telah melakukan login dan diteruskan ke beranda, kemudian
memilih menu faktur dan sistem akan menyajikan daftar faktur pada menu tersebut,
user memilih faktur yang ingin dibayar dengan klik “Pembayaran” dan sistem akan
menyajikan rincian faktur tersebut, kemudian wuser memasukkan nominal
pembayaran dan sistem akan menyimpan transaksi, merubah status faktur, dan

mengirim pesan bahwa pembayaran berhasil.



d. Sequence diagram Pendapatan Kerjasama
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Pendapatan
Kerjasama

Admin Finance
% i Halaman Beranda

Pilih menu

Pendapatan Kerjasama

]
Data Login 1
]
]
'
]
'
]
]
' '
]

ampilkan menu "-‘&nczapaian Kerjasama

Pilih Tambah P&ndap atan

Data Login i

Pilih menu

'
]
'
! -
i ' y
| Tampilkan Form P&ndapatan Kerjasama
fiosoweees e e R S e by
E Isi Data Pendapatan Ker_iasama - E
| I -
Pesan Pendapatan Keﬂasama berhasil dibuat
e ) e  — = = = = < = o
i
'
1]

Pendapatan Kerjasama

!
i
Tampilkan menu Pendapatan Kerjasama

Pilih Pend apatan Kerjasama

Tampilkan Data Pendapatan Kerjasama
I

Setujui / Tolak Drafpencsapatan Kerjazsama

q{ _________________________________________

._.___.___.___.___.___.___.___.___.___{

Pesan Pendapatan Ker]aﬂama Berhasi diselujui / ditolak

Simpan
Diraf
Pendapatan
Kerjazama

Ubah Status &
Simpan Transaksi

Gambar 3.18 Sequence diagram Pendapatan Kerjasama

Sumber : Data olahan peneliti (2023)

User telah login dan berada di beranda, user Admin membuat draf

pendapatan kerjasama dengan memilih menu pendapatan kerjasama lalu sistem

akan memperlihatkan menu pendapatan kerjasama, pada menu pendapatan

kerjasama Admin klik Tambah Pendapatan kerjasama dan sistem akan menampilan

form pendapatan kerjasama, Admin mengisi rincian pendapatan kerjasama dan klik

simpan maka sistem akan menyimpan draf pendapatan kerjasama dan mengirimkan

pesan pendapatan kerjasama berhasil dibuat.
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Draf pendapatan kerjasama yang telah dibuat oleh Admin kemudian akan
periksa oleh Finance dengan memilih menu pendapatan kerjasama kemudian
memilih pendapatan kerjasama pada menu pendapatan kerjasama yang ditampilkan
sistem, setelah klik pilih pendapatan kerjasama maka sistem akan menyajikan
rincian pendapatan kerjasama, jika tidak sesuai dengan laporan keuangan yang
masuk maka pendaptan Finance dapat menolak dengan klik tolak dan sistem, jika
sesuai maka user Finance dapat menyetujui dengan klik setujui maka sistem akan
membuat mengubah status, membuat transaksi, dan mengirim pesan pendapatan

kerjasama berhasil disetujui.

e. Sequence diagram Pembelian

Admin /
Finance
Halaman Beranda Tagihan
Data Login l l
i ]
|
i
Pilih menu Tagihan ]
i
Tampilkan 'menu Tagihan .|_r
B i i i e TSR, ' e i e e

i i
Pilih Tambah Pembelian !
i
Tampilkan FL'er Pembelian

S B E— -

Isi Form 'Pembeliaﬂ i
| i Simpan Transaksi (

< Pesan Pembelian berhaszil Buat Tagihan
L R e e e e e A RN « = = = = = o -

Gambar 3.19 Sequence diagram Pembelian

Sumber : Data olahan peneliti (2023)
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User Admin atau Finance telah melakukan /ogin dan diteruskan ke beranda,
kemudian user mengklik menu Tagihan dan sistem akan menampakkan menu
tagihan, kemudian user memilih tambah pembelian dan sistem akan merubah
tampilan ke form pembelian, user diminta mengisi form pembelian dan klik Buat
Pembelian maka sistem akan menyimpan pembelian dan membuat transaksi /

membuat tagihan lalu mengirimkan pesan pembelian berhasil kepada user.

f. Sequence diagram Pembayaran Tagihan

Finance
Halaman Beranda Tagihan
Diata Login i i
i
:
|
Pilih menu Tagihan )
|
Tampilkan menu Tagihamn U
s e A R AR |
Filth "I'-agihan " i
T -
Tampilkan Rincian Tagihan u
el — N !
[si Pembayaran 2ol
1 . Ubah Status &
e Pesan pembayaran berhasil Simpan Transaksi

Gambar 3.20 Sequence diagram Pembayaran Tagihan

Sumber : Data olahan penleiti (2023)

User Finance telah melakukan login dan diteruskan ke beranda, kemudian
user mengklik menu Tagihan dan sistem akan menyajikan daftar tagihan pada menu
tersebut, kemudian user klik pembayaran pada tagihan yang akan dibayarkan dan
sistem akan menyajikan rincian pembelian, kemudian wuser mengisi nominal
pembayaran dan klik tambah pembayaran maka sistem akan menyimpan transaksi

dan mengubah status tagihan serta mengirimkan pesan pembayaran berhasil.
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g. Sequence diagram Kas Kecil

Admin Finance
Halaman Beranda Kas Kecil
] i T
| Data Login H j
] :
i i
i i
! Pilih menu Kas Kecil =l
i i
i Tampilkan menu Kas Kecil -|_r
R PR S PRSI ;
i Pilih Kas Kecil i
-
i i
E Tampilkan Form penggunaan Kas Kecil

]
Tambah Penggunaan Kas Kecil

l Menyimpan
Perubahan

Ajukan Kas Kecil

Menyimpan
draf pengajuan

____.I.__________________________
h 4
—

1 T In

! Data Login i |

| > ,

i Pilih menu i

! Kas Kecil il

| H i

) ]

i ]

i i

| Tampilkan menu Kas Kecil s

: AR RIS e :

i i ]

i Filih Lihat Rincian Kas Kecil i

: : 1

i i

| e it T R SRR T

i Setujui / Tolak Pengajuzn Kas Kecil \

! : > Simpan data
i ] ),

| Pesan pengajuan berhasil disefujui / ditolak Penggunaan
| e e o --‘G‘--}---a-------------] -------------- =] Kasz Kecil

: : : i

i ] i ]

! ! Filih Tambah Baru )

1 T Ll

1 ]

i < Tampilkan Folrm Tambah Kas Kecil

[ B O e L L

i ]

i Data Alokasi Baru .

i i 2 Membuat Kas Kecil Baru
! ! & Menyimpan Transaksi
1 ]

1 ]

i Pesan Berhasil Membuat Kas Kecil baru

e

Gambar 3.21 Sequence diagram Kas Kecil
Sumber : Data olahan peneliti (2023)
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User Admin dan Finance telah login dan diteruskan ke beranda, untuk
menambahkan penggunaan kas kecil maka Admin memilih menu Kas Kecil lalu
sistem akan menunjukkan menu Kas Kecil, kemudian Admin memilih kas kecil
yang akan digunakan dan sistem akan menyajikan form rincian kas kecil yang
dipilih, pada form tersebut Admin dapat menambahkan penggunaan kas kecil dan
sistem akan menyimpan perubahan pada kas kecil tersebut. Setelah penggunaan kas
kecil selesai maka Admin dapat melakukan pengajuan dengan klik ajukan, sistem
akan merubah status kas kecil dan mengirimkan pesan pengajuan kas kecil berhasil.

Kas kecil yang telah diajukan akan diperiksa oleh user Finance dengan
memilih menu Kas Kecil kemudian lihat rincian kas kecil, sistem akan menyajikan
rincian penggunaan kas kecil dan sisa saldo, kemudian Finance dapat melakukan
persetujuan atau penolakan pada pengajuan tersebut, jika ditolak maka sistem akan
mengembalikan kepada status semula sebelum diajukan dan jika disetujui maka
sistem akan merubah ke status selesai dan mengirimkan pesan pengajuan berhasil
disetujui / ditolak.

Jika tidak ada form kas kecil yang masih aktif maka user Finance dapat
melakukan tambah alokasi baru dengan pilih tambah baru pada menu kas kecil
kemudian sistem akan memunculkan form pengisian kas kecil dan Finance diminta
untuk mengisi data alokasi yang baru, setelah selesai maka sistem akan menyimpan
transaksi dan membuat kas kecil baru serta mengirimkan pesan berhasil membuat

kas kecil baru.
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h. Sequence diagram Buat Akun Baru

Accounting
Halaman Beranda Management
Akun
Data Login | H
!
Pilih menu Manajemen Akun :
T
| Tampilkan menu Manajemen Akun U
_____________________________ =R il )

Pilih Tambah Akun Baru y

1
e Tampiikan Fomm Akun Baru U

Data Akun Baru f

Simpan
. Pesan Berhasil Membuat Akun Baru Akun Baru

Gambar 3.22 Sequence diagram Buat Akun Baru

Sumber : Data olahan peneliti (2023)

User Accounting sudah login dan diteruskan ke beranda, kemudian user
mengklik menu Manajemen Akun dan sistem akan memunculkan daftar akun
perusahaan pada menu tersebut, lalu user pilih Tambah Akun Baru dan sistem akan
menunjukkan form Akun baru, user mengisi data akun baru dan klik Buat Akun
maka sistem akan menyimpan akun tersebut dan mengirimkan pesan berhasil
membuat akun baru.

i. Sequence diagram Ubah Akun

Accounting
Halaman Beranda WManagemeat
Akun
Data Login 1 |
i
Pilih menu Manajemen Akun :
|
e Tampilkan menu Manajemen Akun U
_____________________________ el sl et SRS
| |
Pilih Akun R
|
Tamp{lkar'\ Data Akun U
{____ i
Ubah data akumn ..i
Simpan
Pesan akun berhasil diperbarui Perubahan
L oo m e e e ———— TIEUE SO neu Seue

Gambar 3.23 Sequence diagram Ubah Akun

Sumber : Data olahan peneliti (2023)
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User Accounting sudah login dan diteruskan ke beranda kemudian memilih

menu Manajemen Akun dan sistem akan memperlihatkan menu Manajemen Akun,

lalu user memilih akun yang ingin diubah dan sistem akan menyajikan rincian akun

yang dipilih, kemudian user merubah data akun dan simpan, maka sistem akan

menyimpan perubahan dan mengirimkan pesan akun berhasil diperbarui.

j. Sequence diagram Transaksi Khusus

Accounting
g
Halaman Eeranda Marragemeet
Akun
Data Login | |
i
Pilih menu Manajemen Akun !
i
Tampilkan menu Manajemen Akun
e aien I i ki
Pilih Transaksi Khusus :
1
Menampilkan Form Transaksi Khusus
R = e s - s e
engisi Form Transaksi '
Simpan
Pesan Transaksi Berhasil Transaksi
L e e SRR ————— -

|

Gambar 3.24 Sequence diagram Transaksi Khusus

Sumber : Data olahan peneliti (2023)

User Accounting sudah login dan diteruskan ke beranda, kemudian user

mengklik menu Manajemen Akun dan sistem akan memperlihatkan Menu

Manajemen Akun, kemudian user mengklik Transaksi Khusus lalu sistem akan

memunculkan form Transaksi khusus, setelah itu user mengisi data transaksi dan

klik “Simpan” dan sistem akan mencatat transaksi.
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k. Sequence diagram Laporan

Accounting
% Halaman Beranda Laporan
Data Login : :
i
Pilih Laporan =
i
Tampilkan Pop-up Input Periode .|_r
P —— TR .
Isi Periode o :
; |
Tanlpilkén Laporan L
_{ _____________________________________________________________

Gambar 3.25 Sequence diagram Laporan

Sumber : Data olahan peneliti(2023)

User Accounting sudah login dan diteruskan ke beranda, kemudian user
mengklik menu laporan dan laporan yang diinginkan kemudian sistem akan
meminta user memasukkan periode, setelah mengisi periode user klik “Tampilkan”

kemudian sistem akan menunjukkan laporan keuangan.



4. Class diagram
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[ ]
]

Subclass

User Marketing Penawaran
Username Username no_guotation
Role Role customer_name
Email “| Email amount
Login() buat_penawaran() status
K :
Logout() lihat_penawaran() detail
input_data()
Admin
update_datal)
Usemame |
Role
Faktur
Email "
no_invoice
update_penawaran() ref
Accounting Finance submit_penawaran() customer_name
Usemame Usemame create_pembelian() amount
Role Role create_tagihan() amount
Email Email submit_kasKecil() date
buat_akun() approval_penawaran(} Ay, date
update_akun() approval_kasKecil() status
lihat_laporan() payment(} paid_date
create_faldur() input_data()
create_tagihan() update_status()
payment()
—[ Transaksi
note Tagihan
il EHBOEG s no_tagihan
no_akun nama
date vendor
nama periode :
amount details
kategori
tampitkan_data() user amount
saldo date
input_data(}
input_data() maturity_date
tampilkan_data(}
update_data() status
no_transaksi
paid_date
category

input_data(}

payment()

update_status()

Gambar 3.26 Class diagram

Sumber : Data olahan peneliti (2023)

Gambar di atas adalah class diagram sistem akuntansi yang dibangun pada

penelitian ini, terdapat beberapa class yang ditandai dengan warna atas biru dan

terdapat 4 subclass dari class User yang menunjukkan bahwa class tersebut
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merupakan pewarisan dari class User, sementara itu garis dengan warna
menunjukkan hubungan user dengan role-nya terhadap class lain dan garis ungu
menunjukkan hubungan antara class yang tidak berhubungan langsung dengan

user.

b. Desain Ul
Tahap desain pada sprint kedua adalah membuat rancangan layout dari Ul
yang dibuat di website Mockflow sebagai berikut:
1. Login Page

Zahlen is a powerful and

Gambar 3.27 Rancangan Login Page

Sumber : Data olahan peneliti (2023)

Pada halaman login, user akan diminta untuk mengisi username dan

password.
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2. Beranda

-

Dashboard

Jumlah Transaksi Jumish Penawaran Belum Lunas Jumiah Penawaran Belum Lunas

Gambar 3.28 Rancangan Beranda

Sumber : Data olahan peneliti (2023)
Halaman beranda merupakan halaman terusan dari /ogin dan tidak perlu
melakukan input apapun. Adapun gambar di atas merupakan rancangan beranda
user Finance.

3. Penawaran

¢
) Penawaran
-k
User Tambah Penawaran :)

LLLLLLL

Gambar 3.29 Rancangan Penawaran

Sumber : Data olahan peneliti (2023)
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Menu Penawaran memperlihatkan daftar penawaran dan statusnya, user

tidak perlu memasukkan apapun pada halaman ini.

4. Tambah Penawaran

-
as

User
Marketing

Berands
Penawaran
Pendapatan Kerjasama

Faktur

Tagihian

Kas Kecil

Laporan

Manajemen Akun

e

Tambah Penawaran

Tambah Penawaran

Customer Jenis Jasa | Biaya

Kembali

[PT-Kumia Samudra ] [0%4 JosaTunda

Jumlah Harga Total

[ I

[0

Deskripsi

Jasa Tunda MT Fumika Masuk

4

Jumlah  Harga Total

Pandu MT Fumika 2 4500000

[Hapus]

Total : 4500000

Gambar 3.30 Rancangan Tambah Penawaran

Sumber : Data olahan peneliti (2023)

Pada form ini user diminta untuk memasukkan nama customer, kode akun

yang akan ditambahkan dalam biaya penawaran, jumlah jasa yang digunakan, harga

total dari biaya tersebut dan deskripsi dari jasa biaya tersebut.
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5. Persetujuan Penawaran

Detail Penawaran
Status

#Ref

Detail Penawaran

Pemohon

| Marketing

Tanggal Pengajuan:

Diserahkan Oleh

‘ 1-12003 - Kas Kecil Umum

Tanggal Jatuh tempo

[p2-01-2023 | ‘31 01-2023 |

Total : 56.000.000

Rincian

Jumlah

Keterangan

1 40001

Jasa Tunda MT. KIRKARA 1 56.000.000 ‘

Gambar 3.31 Rancangan Persetujuan Penawaran

Sumber : Data olahan peneliti (2023)

Pada tampilan ini user tidak perlu memasukkan apapun namun dapat
memilih untuk menyetujui atau menolak penawaran, adapun tampilan ini hanya

dimiliki oleh user dengan role Finance.



6. Pendapatan Kerjasama

Pendapatan Kerjasama

L
User
Admin

]

Beranda

Penawaran

Tagihan

Kas Kecil

Pendapatan

Kerjasama

Pendapatan Kerjasama

Tambah Pendapatan

Pandu Nevember 02-Now Pangajuar

Lihat Detaill[Edit] [Hapus

Pandu Okioher 10-0kt Disetujui Lihat Detail]

Gambar 3.32 Rancangan Pendapatan Kerjasama

Sumber : Data olahan peneliti (2023)
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Pada menu ini akan ditampilan daftar dari pengajuan pendapatan kerjasama

dan user tidak perlu memasukkan apapun, adapun rancangan di atas merupakan

sudut pandang dari user Admin.
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7. Tambah Pendapatan Kerjasama

Tambah Pendapatan Kerjasama
-
-

.4 Tambah Pendapatan Kembali
User
Admin

Keterangan

Pendapatan Tunda Periode 1-30 November
Jumiah Kegiatan 57

Kode Harga Total

004 - Jasa Tunda | [20000000

- m

Pendapatan Kerjasama

Beranda

Tagihan

Kas Kecil

Gambar 3.33 Rancangan Tambah Pendapatan Kerjasama

Sumber : Data olahan peneliti (2023)

Pada halaman ini user dengan role Admin diminta untuk memasukkan

keterangan, kode akun jasa dan harga total atau total pendapatan dari jasa tersebut.
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8. Persetujuan Pendapatan Kerjasama

|
| Detail Pendapatan X

#Ref

Kode akun:

|40L"Ul Jasa Tunda |

Total:

[ Rp.63.000.000 |

Keterangan

Pendapatan Jasa tunda bulan desember

4

. T

Gambar 3.34 Rancangan Persetujuan Pendapatan Kerjasama

Sumber : Data olahan peneliti (2023)

Tampilan ini merupakan tampilan form rincian dari pendapatan kerjasama
dan hanya dapat diakses oleh user dengan role Finance, user dapat memilih untuk

menyetujui atau menolak dan tidak perlu memasukkan apapun.
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it

Faktur
User
Finance
Tgl Terbit Tgl Jatuh Tempo
Berdnda PT. Samudra Tiga WO 08T 06 Now-2023 31Des 2023 5 [Pembayaran]
PT. Samudra Dua WO-066 25-Dkt-2023 25-Nov-2023 - Pembayaran]
Penawaran PT. Samudra Lines WO-065 10-0kt-2023 10-Nov-2023 08-Nov-2023 Detail
Pendapatan Kerjasama
Sebelumnya 1 " Selanjutnya [

Faktur
Tagihan
Kas Kecil

Gambar 3.35 Rancangan Faktur

Sumber : Data olahan peneliti (2023)

Halaman ini berisi daftar faktur yang telah diterbitkan dan tidak perlu
memasukkan apapun, akses ke halaman ini hanya dimiliki oleh user dengan role

Finance.
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10. Pembayaran Faktur

Pembayaran Faktur

[ 2]

A Faktur #NO23
-« Detail Pembayaran Faktur Ref: WO-079 Kembali
User Customer Tanggal Jatuh Tempo
Finance
PT. Lintas Ocean | [Boeon |
Rincian

Jumlah  Harga Total
Beranda ga
1 003 Pandu MT Fumika 2 4500000
Penawaran
Pendapatan Kerjasama Total : 4500000
Faldir Histari Pembayaran Pemhayiﬂ"
Sisa Tagihan Rp.450.000
Tagihan Total Dibayar Dibayar ke Tanggal Transaksi
Kas Kecil 4500000 | [200001Kas (Rp) | | snevaoes =

Note

Pendapatan Tunda Periode 1-30 November
Jumlah Kegiatan 57

4

Tambah Pembayaran

Gambar 3.36 Rancangan Tambah Pembayaran Faktur

Sumber : Data olahan peneliti (2023)

Pada halaman ini user diminta untuk mengisi Total dibayar, dibayar ke

(akun tujuan pembayaran), tanggal transaksi, dan nofe atau catatan bila ada.
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11. Tagihan

- Tagihan

User

Finance Tambah Pembelian

Penanggung ...  TglPembelian  TglJatuhTempo  Tg) Pelunasan
Beranda PI Inspoda Meidy 0&-Hov-2023 3i-Des-2023 Belum Dibayar 5700300 Pembayaran]
PI Transpoda Meidy 08-Hov-2023 31-Des-2013 $1-Des-2025 700000 [Rincian Pembiavaran
Penawaran
Pendapatan Kerjasama
Faktur
Sebelumnya | 8 ” Selanjutnya

Tagihan L‘
Kas Kecil

Gambar 3.37 Rancangan Tagihan
Sumber : Data olahan peneliti (2023)

Pada halaman ini user dapat melihat daftar pembelian yang telah dibuat dan
tidak perlu memasukkan apapun, ada pun rancangan di atas merupakan sudut
pandang dari user dengan role Finance namun halaman ini juga dapat diakses oleh

user dengan role Admin.



12. Tambah Pembelian
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Tambah Tagihan / Pembelian

-
satn

User

Finarce

Beranda

Penawaman
Pendapatan Kerjasama

Faktur

Tagihan

Kas Kecil

-

|

Kembali

Tambah Pembelian

Kode Akun

MNominal

Jumilah

57000 - Boat Senvice

| [zs00ee

Deskripsi

Baot Service MT. Fumika in & Qut

Detail

Boot Service MT Fumika In & Out

Total : 500000

Selanjutnya

Gambar 3.38 Rancangan Tambah Pembelian

Sumber : Data olahan peneliti (2023)

Pada halaman ini user diminta untuk mengisi kode akun, nominal, jumlah

dan deskripsi dari pembelian atau pembuatan tagihan kemudian menambahkannya

dengan mengkil tombol tambah, setelah selesai mengisi rincian pembelian, user

diminta untuk mengklik selanjutnya yang mana sistem akan menunjukkan form

pengisian data pembelian dengan rancangan sebagai berikut:
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Pembelian (j Cash

Penjual

|PT. TIRTA ASRI |

Dibayar dari

(10010 - KAS BESAR |

Tanggal Transaksi
[01-01-2023 |

Buat Pembelian

Gambar 3.39 Rancangan Keterangan Pembelian

Sumber : Data olahan peneliti (2023)

Pada form ini user dapat memilih apakah akan membuat pembelian kontan
atau menambahkan tagihan dengan menggeser toggle button, jika memilih cash
maka user diminta untuk memasukkan nama penjual , akun sumber pembayar dan
tanggal transaksi, namun jika memilih tidak cash maka user akan diminta untuk

mengisi nama penjual, tanggal transaksi dan tanggal jatuh tempo.



13. Pembayaran Tagihan

Detail Pembayaran Tagihan #213213

Tanggal Jatuh Tempo
Penjual
PT. Transpoda [ |04 Jan-2024 I
Rincian

Jumlah  Nominal

Total
1 67000 Boot Service MT Fumika In & Out 2 250000 500000
Total : 500000
Histori Pembayaran
Referensi

Tanggal Pembayaran

Tagihan Awal Pembayaran

Nominal Pembayaran
#213213

17 Agustus 5000000 450000
Pembayaran Dibayar dari Tanggal Transaksi ‘
Imoom Has (Rp) " 5 Nov-2023 | = |
Notice
Total Dibayar
[ 4500000 |
Tambah Pembayaran

Gambar 3.40 Rancangan Pembayaran Tagihan

Sumber : Data olahan peneliti (2023)

Pembayaran hanya dapat dilakukan oleh user dengan role Finance dengan
mengklik “Pembayaran” pada tagihan di menu Tagihan, pada tampilan ini user

diminta untuk mengisi nominal pembayaran, akun sumber pembayaran, tanggal

transaksi dan note atau catatan bila ada.



14. Kas Kecil

Py

User
Finance

Beranda

Penawaran
Pendapatan Kerjasama

Faktur

Tagihan

Kas Kecil

L

Kas Kecil

Tambah Baru

saldoAwal  TowlDigunak..  SaldoAkhir

Gambar 3.41 Rancangan Kas Kecil
Sumber : Data olahan peneliti (2023)
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Halaman ini berisi daftar form kas kecil yang aktif maupun yang sudah
selesai atau ditutup, user tidak perlu mengisi apapun pada halaman ini.

15. Form Kas Kecil

Y

User
Accounting

Kas Kecil Periode Oktober Status Kembali
o Bukti Tanggal Transaksi

[Krso-szez | 07-Hov-2023

Harma Deskripsi

[ 1200000 | [Fomaazmou gasrack

|

Beranda

Penawaran

Pendapatan Kerasama

Fakaur

Tagihan

Kas Keil

Laparen

Mansjemen Akun

Tanggal Transaksi

Meidy Hapus|
Mes Hapus|
Total : 275000

Sisa Saldo : 4725000

Gambar 3.42 Rancangan Form Kas Kecil

Sumber : Data olahan peneliti (2023)
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Pada halaman ini user dapat menambahkan transaksi kas kecil dengan
mengisi no bukti transaksi jika ada, tanggal transaksi, harga atau nominal transaksi,

dan deskripsi.

16. Rincian Pengajuan Kas Kecil

Rincian Kas Kecil X
#PC-23192 Periode Oktober Shatus
Kode Akun Diajukan Oleh:

1-12003 - Kas Kecil Umum Meidy

aldo Awal : Rp. 5.000.000 Jumlah Pemakaian: Rp. 4.870.000 Saldo Akhir: Rp. 130.000

Rincian
Deskripsi Tanggal Transaksi  Penan...
1 IMRT-7213 Air Minum Sanford @5 Galon 70000 02-Okt-2023 Meidy
2 IMRT-T213 Air Minum Sanford @5 Galon 70000 02-Okt-2023 Meidy
IMRT-7213 Air Minum Sanford @5 Galon 70000 02-Okt-2023 Meidy

Gambar 3.43 Rancangan Rincian Kas Kecil

Sumber : Data olahan peneliti (2023)

Pada halamana ini user dapat melihat rincian dari penggunaan kas kecil dan

melakukan persetujuan atau penolakan terhadap pengajuan kas kecil.



92

17. Tambah Kas Kecil

Tambah Kas Kecil Status
BESKIpR) Dibayar dari:

BBM Mobil November 1-10001 Kas [Rp)

Nominal Akun Tujuan:

6850000 1- 12003 - Kas Kecil BBM Mobil

Notice : lorem ipsum .. Sisa Saldo : Rp. 300.000
Saldo Awal Saldo Ditambahkan Saldo akhir
Rp. 300.000 Rp.4.700.000 Rp. 5.000.000

Gambar 3.44 Rancangan Tambah Kas Kecil

Sumber : Data olahan peneliti (2023)

Pada tampilan ini user mengisi deskripsi dari alokasi kas kecil yang baru,
nominal penambahan, akun sumber penambahan kas kecil, dan akun kas kecil
tujuan, hanya user dengan role Finance yang dapat mengakses tampilan ini dengan

tombol Tambah Baru pada menu Kas Kecil.
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18. Laporan Laba Rugi

Laporan Laba Rugi

PT. SEGARA CATUR PERKASA

Periode Oktober

Pendapatan

Pendapatan Jasa Pandu 2.468.213.000

Pendapatan Jasa Tunda 4.184.641.000

Total Pendapatan 6.652.854.000

Biaya Pokok Jasa

Biaya Overhead Jasa 332.667.335
Biaya PNBP Pandu Tunda 1.330.570.800
Biaya PNBP Koneksi Data VTS 12.000.000

Biaya Operasional lain
Total Beban Usaha

23.000.000
(1.663.238.135)

Total Laba Kotor 4.989.615.865

Biaya Lain-lain

Biaya Administratif dan umum

13.800.000

Biaya Gaji 652.500.000
Biaya BPJS 26.400.000
Total biaya lain-lain 692.700.000
Laba Bersih sebelum pajak 4.296.915.865
Pajak 240.700.000
Laba [ (Rugi) Bersih 4.056.215.865

Gambar 3.45 Rancangan Laporan Laba Rugi

Sumber : Data olahan peneliti (2023)

Tampilan ini merupakan rancangan laporan laba rugi perusahaan yang

hanya dapat diakses oleh user Accounting setelah user menentukan periode

transaksi.
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19. Manajemen Akun

-
-

=254 Manajemen Akun Transaksi Khusus Tambah Akun
User
Accounting
0001 Kas dan Bank Dr 53000000 [Edit]
10002 Kasdan Bank or 450 [Edit]
10003 Banl Kasdan Bank Dr Edit]
Berandz 22205 Hutang Lain-Lain Ekuitas Cr &7 [Edit]

[SEbeluW.nyal 1 “ Selanjutnya

Laporan Kas Kedil

Manajemen Akun

Gambar 3.46 Rancangan Manajemen Akun

Sumber : Data olahan peneliti (2023)

Pada halaman ini user Accounting dapat melihat daftar akun yang
dimiliki, dari tampilan ini juga user dapat memilih untuk membuat aku baru,

membuat transaksi baru maupun merubah akun yang sudah ada.



95

20. Tambah Akun Baru

-
A Tambah Akun Baru Kembali
- Nama Akun
User
Accaunting , Hutang Lain-lain I
Kode Induk Kode Kategori (@) Kategori Baru
l 4 ‘ | 45302 ‘ Kategori Akun - |
Beranda TipeAlun Saldo Awal
\ Db /Cr - | I 0 I
Penawaran
Pendapatan Kerjasama
Buat Akun
Faktur
Tagihan
Kas Kecil
Laporan
Manajemen Akun

Gambar 3.47 Rancangan Tambah Akun

Sumber : Data olahan peneliti (2023)

Pada halaman ini user mengisi kode akun beserta kode induknya, kategori

akun, nama akun, saldo awal, dan tipe akun.



21. Ubah Akun

Beranda

= Ubah Akun Kembali
Tl Nama Akun
User
Accounting Hutang Lain-lain I

Kode
Kode induk o

Kategori

45302

[ |

‘ I Kategori Akun

Tipe Akur

Saldo Awal

BB - |

Pendapatan Kerjasama

Faktur m

Tagihan

Kas Kecil

Laporan

Gambar 3.48 Rancangan Ubah Akun

Sumber : Data olahan peneliti (2023)

Pada halaman ini user dapat mengubah data akun jika terdapat kesalahan
pengisian data atau ada perubahan terhadap data seperti kategori akun, nama akun,
kode induk dan tipe akun, hal ini hanya dapat dilakukan oleh user Accounting

karena mengubah saldo awal tidak dapat dilakukan sembarangan.



22. Transaksi Khusus
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Transaksi Khusus

Nominal Tanggal Transaksi
| Rp. 17000000 | l 5-Nov-2023 | B I
Kode Akun Debet / Kredit
| 1001 - Kas I [Dr I
Deskripsi
Setor Tunai
A
Kode Akun Deskripsi Tanggal Trans... Debit
1-10001 - Kas (Rp) Setor Bank BNI 02-02-2023 . 17000000
2 1-12002 - Bank BNI Setor Bank BNI 02-02-2023 17000000

Buat Transaksi

Gambar 3.49 Rancangan Transaksi Khusus

Sumber : Data olahan peneliti (2023)

Pada tampilan ini user mengisi deskripsi dari transaksi, tanggal transaksi
kemudian rincian transaksi yang berupa kode akun ,deskripsi, dan nominal debet

atau kredit, menu ini juga merupakan alternatif dari merubah saldo awal pada menu

ubah akun karena lebih aman.



c. Desain Database
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no_bukti - varchar{30)
user : int(3)

description - varchar(255)
fransaction_date . datetime

amount : double(30,2)

opening_balance - double(30,2)
used_balance - doubie(30,2)
end_balance . double{30,2)
status : varchar(20)
submit_date - datetime
submitted_by : int(3)
account_code : int(6)

approved_date - datetime

ref - int(11)

amount : double{30,2)
transaction_date : datatime
description - varchar(255)

user - int(3)

account_code : int{8)

type (Db / Cr) : varchar(2)

Purchase

PK

idint(I1)

Qutation_detail Qutation Invoice User Account_list
PK | id_int(11) PK | idint(14) J-[ PK | idint(11) PK | id:int(11) PK | id_int(11)
quotation_id - int(11) customer : varchar(70) ref . int(11) username - varchar({36) code - int(8)
user - int(3) status  varchar(20) user(3) password * varchar(255) name - varchar(100)
quantity - inf(3) toial : double(30,2} siatus varchar(20) email - varchar(70) category - varchar(50)
amount - double(30,2) applicant : int{3) is_paid : boolean role : enum type : varchar(2)
account_code : int(6) submitted_by : int(3) maturity_date : datetime photo : varchar(255) parent_code : int(2)
description : varchar{255) submit_date : datetime paid_date : datetime balance : double(30.2)
approved_date - datetime remain_bills - double(30.2)|
description: text Transaction_detail Coop_income
PK | id_in| PK | idoini
Petty_cash_detail Petty_cash Transaction ) s
. o transaction_id - int(11) description : varchar(255)
PK | id : int{11) PK | id:inti11} PK | id:(i1) .
IS amount : double(30,2) .
& n applicant : int{3)
pettycash_id - int(11) description : varchar(255) category © varchar(30) description - varchar(255)

status : varchar(20)
total - double(30.2)
account_code : int(6)
approved_by - int(3)

rejection_note:text

vendor - varchar(70}

total: double(30,2)
user : int(3)

status : varchar(20)
is_paid - boolean
transaction_date - datslime

maturity_date - datetime

Purchase_detail

PK

Id : inf(11).

purchase_id : int(11)
quantity - int(3)

amount - double(30,2)
account_code : int(8)

description - varchar(255)

Gambar 3.50 Tabel Database

Sumber : Data olahan peneliti (2023)

Gambar di atas merupakan tabel struktur database dari sistem akuntansi

yang dibangun, database dibuat dengan Object-Relational Mapping (ORM) untuk

Node.js yaitu Sequelize sehingga pengembang dapat menggunakan DBMS seperti

Postgres, MySQL dan banyak database relasional lainnya. Selain memiliki banyak

pilihan database yang bisa digunakan, penggunaan Sequelize juga memudahkan

ketika berpindah database. Adapun pada sistem ini terdapat 12 tabel atau entitas

yaitu
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1. User : Tabel yang menyimpan data user selaku pengguna sistem.

2. Account list : Tabel yang menyimpan data akun-akun akuntansi yang
digunakan oleh perusahaan.

3. Quotation : Tabel yang menyimpan data penawaran.

4. Quotation_detail : Tabel yang menyimpan data rincian penawaran.

5. Invoice : Tabel yang menyimpan data faktur.

6. Coop_income : Tabel yang menyimpan data pendapatan kerjasama.

7. Transaction : Tabel yang menyimpan data transaksi.

8. Transaction_detail : Tabel yang menyimpan data rincian transaksi.

9. Petty cash : Table yang berisi data kas kecil.

10. Petty_cash_detail : Tabel yang berisi data rincian kas kecil.

11. Purchase : Tabel yang berisi data pembelian dan tagihan.

12. Purchase_detail : Tabel yang berisi data rincian pembelian dan tagihan.

Warna pada tabel menunjukkan bahwa tabel tersebut berkaitan erat atau
menggambarkan hubungan tabel utama dan tabel rincian, adapun warna garis

menunjukkan relasi yang dimiliki suatu entitas.
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d. Flowchart REST API

[ Website Sistem Akuntansi

HTTP Reguest
GET. POST. UPDATE, Refspouﬂse
DELETE
Controller I

F

Ya

Role Access
Sesuai?

l Router H Middleware J

Gambar 3.51 Flowchart REST API

Sumber : Data olahan peneliti (2023)

Gambar di atas merupakan flowchart REST API sistem akuntansi yang
dibangun, dapat dilihat bahwa untuk dapat menggunakan endpoint, user setidaknya
harus melalui dua kali verifikasi yaitu verifikasi akun dan verifikasi role. Pada

verifikasi akun, APl akan memeriksa apakah username dan password yang
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dikirimkan valid, jika tidak sesuai maka AP/ akan mengirimkan respon /ogin gagal,
jika berhasil maka AP[ akan memeriksa apakah format request yang dikirimkan
sudah benar, jika salah maka sistem akan mengirimkan respon error dengan kode
sesuai jenis error, jika berhasil maka 4API akan memverifikasi apakah role user
berhak untuk mengakses endpoint tersebut, jika tidak maka sistem akan
mengirimkan respon error user tidak memiliki akses melalui endpoint tersebut.
3. Develop

Tahap ini adalah tahap membangun atau pengkodean, pada sprint pertama
tentu saja pengkodean dilakukan untuk membangun AP/ dengan desain yang telah
dibuat sebelumnya, lalu pada sprint kedua pengkodean dilakukan untuk
membangun Ul yang akan menjadi penghubung antara user dan API. Kemudian
pada sprint ketiga dilakukan integrasi atau penggabungan kode AP/ dan Ul yang
sudah di-deploy sebelumnya.
4. Test

Tahap fest menjadi sangat krusial karena menentukan apakah sistem dapat
beroperasi secara efektif atau tidak. Pada sprint pertama pengujian dilakukan
terhadap setiap endpoint yang telah dibuat untuk memastikan bahwa endpoint
tersebut dapat diakses dan memberikan response yang sesuai dengan request atau
status yang telah diberikan, pengujian ini memanfaatkan Postman agar dapat
dilakukan lebih cepat dan terstruktur. Pada sprint kedua pengujian difokuskan pada
fungsionalitas dari Ul yang telah dibuat, pengujian ini dilakukan dengan integrasi
dengan AP/ yang dijalankan secara lokal dengan data dummy. Pada sprint ketiga

tahap pengujian dilakukan dengan mencoba secara langsung aplikasi yang telah
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selesai dibangun, pengujian ini meliputi pengujian fungsionalitas aplikasi,
kecocokan desain Ul, dan kesesuaian sistem dengan workflow yang direncanakan.
5. Deploy

Tahap deploy adalah tahap implementasi dari AP/ dan Ul yang telah diuji
sebelumnya. Pada sprint pertama deployment dilakukan terhadap API agar dapat
digunakan secara online, sedangkan pada sprint kedua deployment dilakukan pada
UL Berbeda dari kedua sprint sebelumnya, deployment pada sprint ketiga justru
merupakan implementasi dari aplikasi yang telah lulus pengujian, pada tahap ini
aplikasi di-deploy ke production environtment dan siap untuk digunakan.
6. Review

Tahap ini merupakan tahap evaluasi dimana setelah AP/ dan Ul diuji
mungkin saja masih terdapat hal yang masih perlu diperbaiki atau ada perubahan
yang diminta oleh user atau stakeholders lainnya sehingga dilakukan pengkodean
ulang.
7. Launch

Tahap ini merupakan final dari pengembangan aplikasi dimana pada tahap
ini semua aspek telah diuji dan memenuhi kebutuhan keinginan pengguna,

mencapat tahap ini berarti sistem secara resmi siap untuk digunakan.

3.4 Metode Pengujian Sistem
Metode pengujian merupakan konsep-konsep teoritis tertentu yang

digunakan untuk menjelaskan atau mendukung penelitian, pengujian dilakukan



103

kepada pengguna untuk meminimalkan kesalahan-kesalahan yang terjadi pada
sistem yang telah dirancang (Hutabri 2019).

Dalam penelitian ini, metode pengujian black box diterapkan untuk menguji
sistem yang telah diintegrasikan dengan API. Metode pengujian black box adalah
pengujian yang berfokus pada evaluasi fungsionalitas dan perilaku eksternal sistem
software tanpa mencermati rincian implementasinya secara internal. Dalam
pengujian ini, penguji tidak perlu memiliki pengetahuan detail tentang struktur kode
sumber atau logika internal sistem. Sebaliknya, fokusnya adalah pada memastikan
bahwa sistem berfungsi sesuai dengan spesifikasi fungsionalnya, sehingga

pengguna akhir dapat menggunakan produk atau aplikasi tersebut dengan efektif.

3.5 Lokasi dan Jadwal Penelitian
Lokasi penelitian yang dipilih peneliti dan jadwal penelitian yang ditetapkan
peneliti adalah sebagai berikut:
1. Lokasi Penelitian
Penelitian ini dilakukan di kantor PT Segara Catur Perkasa dengan alamat Jl.
Yos Sudarso, Komplek Bintang Industrial Park 1 Lot 27-28, Batu Ampar,
Batam, Kepulauan Riau.
2. Jadwal Penelitian
Jadwal Penelitian adalah rincian waktu kegiatan yang dilakukan oleh peneliti

mulai awal hingga akhir penelitian. Adapun jadwal pada penelitian ini yaitu:



Tabel 3.2 Jadwal Penelitian
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Kegiatan

Tahun 2023

Tahun 2024

Sep

Okt

Nov

Des

Jan

Pengajuan Judul Skripsi

Penyusunan Bab I, Wawancara Kebutuhan
Sistem dan Pembuatan Rancangan Sistem

Penyusunan Bab II, Perancangan dan
Pembuatan API

Penyusunan Bab III, Perancangan dan
Pembuatan User Interface, Integrasi API
dengan User Interface

Testing dan Implementasi API Serta
Penyusunan Bab IV dan Bab V

Sumber : Data olahan peneliti (2023)




