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ABSTRAK

Pada tahun 2020 ini, wabah virus Covid yang sudah tersebar ke seluruh dunia
bahkan Indonesia tentunya tetap terkena dampak pada semua aspek khususnya
kehidupan pada masyarakat di Indonesia mulai dari pendidikan hingga proses
pembelajaran online dan peralihan dari sekolah satu ke sekolah lainnya.
Menghadapinya tentu akan timbul berbagai kendala antara lain kurangnya
pemahaman siswa terhadap proses belajar mengajar, guru tidak
mengkomunikasikan materi secara maksimal, untuk itu sistem e-learning ini perlu
menerapkan Data Mining untuk memaksimalkan pembelajaran dan dukungan
stakeholders. Jenis penelitian ini adalah analisis data dan mining. Analisis adalah
usaha untuk mengamati sesuatu secara mendetail. Suatu objek atau objek dengan
cara memisahkan bagian atau bagiannya untuk penelitian yang lebih dalam, data
mining alias ilmu pengetahuan, salah satu bidang tersebut berkembang pesat karena
tingginya kebutuhan akan ilmu pengetahuan dasar. Database berskala besar
mempunyai nilai tambah. Dari percobaan yang telah dilakukan terlihat bahwa
pohon keputusan dapat menjadi model untuk sekolah supaya meningkatkan tingkat
kepuasan akademik siswa dan siswi selama menempuh pendidikan, selain itu juga
mengandalkan berdasarkan hasil percobaan sistem maka dapat disimpulkan bahwa
kepuasan siswa berhasil meningkat menggunakan aplikasi ini terhadap
pembelajaran online di masa pandemi Covid. Data mining digunakan oleh
algoritma C4.5 untuk menciptakan minat belajar online bagi siswa di era virus
corona.

Kata Kunci: Covid, Data Mining, Algoritma C4.5, Analisa, Belajar



ABSTRACT

In 2020, the Covid virus outbreak has spread throughout the world and even
Indonesia, of course it will still impact all aspects, especially the lives of Indonesian
people, from education to the online learning process and transfer from one school
to another other. And faced with this, many obstacles will arise, including students’
lack of understanding of the teaching and learning process, teachers' failure to
convey the material optimally, which is why the learning system This online must
apply data mining to maximize learning and support stakeholders. With this type of
research is data analysis and mining. Analysis is an attempt to observe something
in detail. One or more objects by separating its parts or parts for further study, data
mining i.e. science, one of these fields is growing rapidly due to high demand for
science basic. Large-scale databases have added value. The conducted experiments
show that decision trees can be a model for schools to improve students' academic
satisfaction during the learning process. concluded that student satisfaction was
successfully increased when using this application for future online learning. Data
mining is used by the C4.5 algorithm to create excitement for students while
learning online in the corona virus era.

Keywords: Covid, Data Mining, C4.5 Algorithms, Analysisi, Learning
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