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ABSTRAK

Rumah pintar adalah tempat yang memiliki sistem otomatis yang sangat canggih untuk
mengendalikan dan memantau pencahayaan dan suhu, peralatan rumah tangga,
peralatan multi-media, dan sistem keamanan serta banyak fungsi lainnya. Namun, ada
kalanya fungsi rumah tidak bisa terus dinikmati dengan nyaman. Pemilik rumah sering
kali khawatir karena mereka tidak dapat memantau rumahnya secara menyeluruh. Alat
kontrol otomatis rumah pintar berbasis Arduino dibuat lebih efisien. Sistem rumah
pintar yang dibangun terdiri dari tiga bagian yaitu input, pemrosesan dan output. Proses
input terdiri dari sensor PIR, LDR dan DHT 11, kemudian pemrosesan ialah data dari
ketiga sensor tersebut yang dikumpulkan oleh Arduino Mega untuk diolah menjadi
instruksi pengendalian lampu, kipas dan buzzer melalui modul relay 4 saluran.
NodeMCU 2 membaca data berdasarkan data tersimpan yang digunakan untuk
mengontrol lampu, kipas, dan buzzer. Bagian output merupakan Smartphone berbasis
Android, datanya dibaca dalam penyimpanan database yang digunakan untuk
menampilkan hasil pembacaan data sensor secara real time dan juga mengirimkan data
berdasarkan kontrol pada menu aplikasi yang dilakukan oleh pengguna.

Kata Kunci: Arduino Mega, Android, Internet of Things, NodeMCU, Rumabh pintar



ABSTRACT

A smart home is a place that has highly sophisticated automated systems for controlling
and monitoring lighting and temperature, household appliances, multi-media
equipment, and security systems and many other functions. However, there are times
when the function of the house cannot continue to be enjoyed comfortably.
Homeowners are often concerned that they cannot monitor their homes thoroughly.
Arduino-based smart home automatic control tools are made to be more efficient. The
smart home system that is built consists of three parts, namely input, processing and
output. The input process consists of PIR, LDR and DHT 11 sensors, then processing
is data from these three sensors which is collected by Arduino Mega to be processed
into instructions for controlling lights, fans and buzzers via a 4-channel relay module.
NodeMCU 2 reads data based on stored data which is used to control lights, fan and
buzzers. The output section is an Android-based smartphone, the data is read in a
database storage which is used to display the results of sensor data readings in real
time and also send data based on controls in the application menu carried out by the
user.

Keywords: Arduino Mega, Android, Internet of Things, NodeMCU, Smarthome
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