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ABSTRAK

Perkembangan teknologi informasi pada era sekarang membawa kemudahan
dalam melakukan pencarian informasi dan mendorong institusi atau perusahaan
untuk menerapkan teknologi informasi sebagai alat bantu dalam kegiatan
operasionalnya. Namun, masih banyak UMKM yang belum memanfaatkan
teknologi informasi, seperti Coffeeshop Hoona Ghoosa yang belum memiliki
sistem yang mendukung untuk melakukan pencatatan transaksi dan laporan.
Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan sistem Point of Sale (POS) pada
Coffeeshop Hoona Ghoosa sebagai alat bantu pencatatan transaksi dan laporan.
Dalam penelitian ini, digunakan metode model prototype dengan teknik
pengumpulan data melalui observasi, wawancara, dan studi literatur.Dari
penerapan Model prototype, dapat dihasilkan aplikasi yang memiliki fitur-fitur
yang sesuai dengan kebutuhan pemilik coffee shop seperti dapat melakukan
pendataan barang, seller, transaksi penjualan, pengeluaran serta laporan-laporan
dari transaksi tersebut yang dicatat dalam bentuk kas di aplikasi POS. aplikasi
dibuat berbasis web agar memudahkan pengembangan kedepannya dengan
menggunakan bahasa pemrograman PHP (Hypertext Pre-processor) dan database
berbasis jaringan seperti MySQL (My Structure Query Language). Hasil
penelitian menunjukkan bahwa pengembangan sistem POS pada Coffeeshop
Hoona Ghoosa dapat membantu dalam pencatatan transaksi dan laporan sehingga
memudahkan owner/ pemilik usaha untuk mengontrol kegiatan bisnisnya. Oleh
karena itu, disarankan bagi Coffeeshop Hoona Ghoosa untuk mempertimbangkan
pengembangan sistem POS sebagai alat bantu pencatatan transaksi dan laporan
untuk meningkatkan efisiensi dan efektivitas kegiatan operasionalnya.

Kata Kunci: Point Of Sale, Model Prototype, PHP, MySQL.



ABSTRACT

The development of information technology in the current era brings convenience
in searching for information and encourages institutions or companies to apply
information technology as a tool in their operational activities. However, there are
still many MSMESs that have not utilized information technology, such as Hoona
Ghoosa Coffeeshop which does not yet have a supportive system for recording
transactions and reports. This research aims to develop a Point of Sale (POS)
system at Hoona Ghoosa Coffeeshop as a tool for recording transactions and
reports. In this study, the prototype model method was used with data collection
techniques through observation, interviews, and literature studies. From the
application of the prototype model, an application can be produced that has
features that suit the needs of the coffee shop owner such as being able to collect
goods, sellers, sales transactions, expenses and reports from these transactions
which are recorded in the form of cash in the POS application. The application is
made web-based to facilitate future development using PHP (Hypertext
Pre-processor) programming language and network-based databases such as
MySQL (My Structure Query Language). The results showed that the development
of a POS system at Hoona Ghoosa Coffeeshop can help in recording transactions
and reports making it easier for business owners to control their business
activities. Therefore, it is recommended for Coffeeshop Hoona Ghoosa to consider
developing a POS system as a tool for recording transactions and reports to
improve the efficiency and effectiveness of its operational activities.

Keywords: Point Of Sale, Prototype Model, PHP, MySQOL.
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