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ABSTRAK

Bengkel Top 1 Motor yang berada di Batam Center, memiliki usaha dalam
memperbaiki kendaraan motor dan menjual berbagai kebutuhan motor salah
satunya Sparepart motor. Saat ini proses penjualan yang berlangsung
mengharuskan pembeli harus datang dan bertemu langsung untuk membeli
Sparepart yang dibutuhkan. Pencatatan setiap transaksi penjualan pada Bengkel
Top 1 Motor masih dilakukan secara manual dalam bentuk pencatatan buku besar
yang dilakukan admin. Seringkali, terjadi kesalahan pada perhitungan,
keuntungan, dan stock barang. Sehingga lingkup bisnis dan pendapatan kecil. Hal
demikian mempengaruhi proses dari penjualan pada Bengkel Top 1 Motor dimana
pembeli yang datang untuk mencari perlengkapan Sparepart hanya menjangkau
pembeli yang berada di sekitar bengkel, dan pembelian secara konvensional
membutuhkan pengetahuan yang dalam pada karyawan mengenai harga.
Perancangan sistem adalah pemecahan persoalan yang terbaik, aktivitas untuk
menyokong pekerjaan bengkel secara praktis dan efisien bisa dicapai melewati
sistem yang terkomputerisasi. Penelitian ini dilakukan dengan menggunakan
metode Agile Development sebagai alur atau prosedur kerja dalam penelitian pada
Bengkel Top 1 Motor ini. Selain metode Agile Development, penelitian ini
memakai UML untuk desain penelitiannya, membangun dan merancang aplikasi
dengan memakai bahasa Pemrograman java, android studio, dan penggunaan
Database untuk aplikasi ini menggunakan MySQL. Aplikasi yang telah dirancang
dan dibangun akan dilakukan pengujian atau festing sistem dengan memakai
blackbox testing. Hasil dari pengujian menyatakan aplikasi sistem penjualan
Sparepart motor berbasis android ini dinyatakan berhasil. Diharapkan dari adanya
sistem aplikasi sistem pemasaran suku cadang sepeda motor mendasar android ini
dapat mendukung dan meringankan mekanisme penjualan sehingga lebih cepat
dan efisien.

Kata kunci : Agile Development, Android; Aplikasi; Sparepart.



ABSTRACT

Bengkel Top 1 Motor located in Batam Center, has a business in repairing
motorbikes and selling various motorbike needs, one of which is motorbike spare
parts. Currently the ongoing sales process requires the buyer to come and meet in
person to purchase the required spare parts. Recording of every sales transaction
at Bengkel Top 1 Motor is still done manually in the form of ledger recording by
the admin. Often, errors occur in calculations, profits, and stock items. So that the
scope of business and income is small. This thus affects the sales process at the
Bengkel Top 1 Motor where buyers who come to look for spare parts equipment
only reach buyers who are around the workshop, and conventional purchases
require in-depth knowledge of employees about prices. System design is the best
solution for solving problems and with a computerized system an Activity can be
achieved that effectively and efficiently supports workshop activities. This
research was conducted using the Agile Development method as a flow or work
procedure in research on this Bengkel Top 1 Motor. In addition to the Agile
Development method, this study uses UML for its research design, builds and
designs applications using the Java Programming Language, Android studio, and
Database usage for this application using MySQL. Applications that have been
designed and built will be tested or tested using black box testing. The results of
the test stated that the Android-based motorbike spare parts sales system
application was declared successful. And it is hoped that the existence of an
Android-based motorbike spare parts sales system application system can help
and simplify the sales process to be faster and more efficient.

Keywords: Agile Development; Android; Application; Sparepart.
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