IMPLEMENTASI APLIKASI PENGENALAN SOP
PENGOLAHAN LIMBAH INDUSTRI PT X

BERBASIS ANDROID

SKRIPSI

» |

| i

| l ” u B
| | |

th [ |

Universitas Putera Batam

Oleh
Rosalinda Mentigasa Derosari
190210099

PROGRAM STUDI TEKNIK INFORMATIKA
FAKULTAS TEKNIK DAN KOMPUTER
UNIVERSITAS PUTERA BATAM
TAHUN 2023



IMPLEMENTASI APLIKASI PENGENALAN SOP
PENGOLAHAN LIMBAH INDUSTRI PT X

BERBASIS ANDROID

SKRIPSI

1:)UPB

l.lmvemtm Putera Batoam

Oleh
Rosalinda Mentigasa Derosari
190210099

PROGRAM STUDI TEKNIK INFORMATIKA
FAKULTAS TEKNIK DAN KOMPUTER
UNIVERSITAS PUTERA BATAM
TAHUN 2023



IMPLEMENTASI APLIKASI PENGENALAN SOP
PENGOLAHAN LIMBAH INDUSTRI PT X

BERBASIS ANDROID

SKRIPSI

Untuk memenuhi salah satu syarat
memperoleh gelar Sarjana

I)UPB

Universitas Putera Batam

Oleh
Rosalinda Mentigasa Derosari
190210099

PROGRAM STUDI TEKNIK INFORMATIKA
FAKULTAS TEKNIK DAN KOMPUTER
UNIVERSITAS PUTERA BATAM
TAHUN 2023

i



SURAT PERNYATAAN ORISINALITAS

Yang bertanda tangan di bawah ini, saya:

Nama : Rosalinda Mentigasa Derosari
NPM : 190210099

Fakultas : Teknik dan Komputer
Program Studi . Teknik Informatika

Menyatakan bahwa “Skripsi” yang saya buat dengan judul:

Implementasi Aplikasi Pengenalan SOP Penglolaan Limbah Industri PT X
Berbasis Android

Adalah hasil karya sendiri dan bukan “duplikasi” dari karya orang lain.
Sepengetahuan saya, di dalam naskah Skripsi ini tidak terdapat karya ilmiah atau
pendapat yang pernah ditulis atau diterbitkan oleh orang lain, kecuali yang secara
tertulis dikutip didalam naskah ini dan disebutkan dalam sumber kutipan dan daftar
pustaka.

Apabila ternyata didalam naskah Skripsi ini dapat dibuktikan terdapat unsur-unsur
PLAGIASI, saya bersedia naskah Skripsi ini digugurkan dan gelar akademik yang
saya proleh dibatalkan, serta diproses sesuai dengan peraturan perundang-undangan
yang berlaku.

Demikian pernyataan ini saya buat dengan sebenarnya tanpa ada paksaan dan

siapapun.

Batam, 28 Juli 2023

S

Rosalinda Mentigasa Derosari
190210099

i



IMPLEMENTASI APLIKASI PENGENALAN SOP
PENGOLAHAN LIMBAH INDUSTRI PT X

BERBASIS ANDROID

SKRIPSI

Untuk memenuhi slah satu syarat
memperoleh gelar Sarjana

Oleh:
Rosalinda Mentigasa Derosari
190210099

Telah disetujui oleh Pembimbing pada tanggal
Seperti tertera di bawah ini

Batam, 28 Juli 2023

Koko Haﬂ% w. M.Kom.

embimbing

v



ABSTRAK

Pengelolaan limbah medis B3 memiliki perhatian khusus dan menjadi tantangan
serius jika tidak ditangani dengan baik. Oleh karena itu PT. Desa Air Cargo Batam
hadir untuk menangani pengolahannya, dimana perusahaan ini sudah memiliki izin
pengolahan limbah industri B3. Untuk mencapai visi dan misi perusahaan,
diperlukan penerapan Standard Operating Procedure (SOP) yang tepat untuk
mengurangi dampak negatif terhadap lingkungan dan masyarakat. Namun,
kesadaran dan pemahaman Standard Operating Procedure (SOP) pengolahan
limbah medis B3 di perusahaan tersebut masih menjadi masalah yang harus diatasi.
metode penelitian yang digunakan untuk pengembangan perangkat lunak adalah
Software Development Life Cycle (SDLC), pengembangan aplikasi dalam penelitian
ini menggunakan, Adobe Illustrator, Visual Studio Code dan Flutter, aplikasi yang
dihasilkan dapat digunakan pada smartphone android dengan sistem operasi
minimal 8.0 (Oreo). dalam hal ini metode digunakan adalah waterfall. dari hasil
pengujian black-box, hasil pengujian fungsional menunjukan bahwa aplikasi telah
berjalan sesuai dengan yang di harapkan dan hasil kuesioner aplikasi ini
mendapatkan kategori sangat baik dan tidak ada masalah saat dijalankan.

Kata Kunci: Limbah B3, Standar Operasi Prosedur (SOP), Android, SDLC, dan
Pemahaman



ABSTRACT

B3 medical waste management raises specific considerations and can provide a
major problem if not handled effectively. As a result, PT. Desa Air Cargo Batam is
on hand to undertake the processing, and the company already holds a B3 industrial
waste processing authorization. To meet the company's vision and objective, the
correct Standard Operating Procedure (SOP) must be used to reduce negative
affects on the environment and society. However, in these companies, awareness
and comprehension of the Standard Operating Procedure (SOP) for the handling
of B3 medical waste remains a concern that must be addressed. The Software
Development Life Cycle (SDLC) research technique was utilized for software
development, and application development in this study was done with Adobe
Hllustrator, Visual Studio Code, and Flutter. The resulting application is compatible
with Android smartphones running at least version 8.0 (Oreo). The waterfall
method is applied in this scenario. The findings of black-box testing and functional
testing reveal that the application performed as predicted, and the results of this

application questionnaire are in the very good category, with no problems when
operating.

Keyword : B3 Waste, Standard Operating Procedures, Android, SDLC and
Knowledge
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