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ABSTRAK

Teknologi pada saat ini berkembang secara pesar. Teknologi di masa kini memiliki
system yang sangat cepat dan efisien termasuk teknologi sistem kunci otomatis. Sistem
pengamanan sangat banyak ditemui di masyarakat salah satu sistem pengamanan yang
sering dijumpai yaitu sistem pengamana n pagar rumah. Sering kali sistem pengamanan
pagar rumah memiliki banyak masalah. Adapun yang menjadi subjek penelitian ini,
berawal dari beberapa kasus dan banyak sekali kejadian kriminalitas terhadap banyak
pembobolan rumah akibat kunci pagar di jebol oleh pelaku kejahatan dikarenakan
kunci pagar yang tidak otomatis dan tidak memiliki pengamanan. Hal ini membuat
masyarakat merasa tidak aman dan bisa mengunci pintu dengan tidak merasa khawatir
Dalam penelitian ini penulis melakukan penelitian berdasarkan latar belakang yang
sudah dijelaskan dengan membuat sebuah sistem kunci otomatis untuk pagar rumah
yang menggunakan teknologi Arduino. Penelitian ini menggunakan Fingerprint
sebagai alat untuk dapat membuka sistem kunci otomatis agar dapat terbuka dan
Speaker yang digunakan untuk memberikan peringatan bahwa kunci sudah terbuka.
Dari hasil penetilian ini menyimpulkan bahwa sistem kunci otomatis menggunakan
Arduino sebagai penggerak dan fingerprint sebagai alat untuk memberikan akses untuk
pemilik rumah membuka kunci dapat dilakukan dengan sangat mudah sehingga
memberikan sekuritas yang aman untuk pagar rumah masyarakat.

Keywords: Teknologi, Pembobolan Rumah, Sistem Pengamanan, Fingerprint, Arduino



ABSTRACT

Technology in this era is growing rapidly and cannot be separated in many significant
influences. In this era many systems are very fast and efficient in a good and the best
way including security system such as automatic lock security. The security system
which are very much found in the community and one of the security system is security
for house fence. In this system there is so many and dangerous problems that cause
robbery and the fence being destroy by bad people starting from several case and a lot
of criminals that been found because the lock security system is not in a good way.
There is a lot of fence and house are not in a good and automatic security dan make
everyone is safe and lock the house especially the fence without feeling worried.In this
research the authors conducted some major impact based on the background that has
been explain by creating an automatic lock system for fences using arduino technology
which is the center and the core of this research and this research is using fingerprint
as a tool to be able to open an automatic lock system and it can open. Speaker is used
to give a warning if the lock is open or closed. From this research and being concluded
that auromatic lock system using Arduino as a driver and fingerprint as a tool to
provide access for the fence to unlock the locks and make the fence being secured and
every people can using this system will easy and safety for the house fence.

Keywords: Technology, House Roberry, Security System, Fingerpring, Arduino
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