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ABSTRAK

Skripsi ini menyajikan “Pencari Lokasi Rumah Ibadah”, sebuah aplikasi Android
yang dikembangkan menggunakan framework Xamarin Form. Tujuannya adalah
untuk menyediakan warga dan pengunjung Kota Batam dengan alat yang efisien
untuk menemukan rumah ibadah terdekat, seperti masjid, gereja, pura, dan situs
keagamaan lainnya. Implementasi aplikasi melibatkan pengumpulan data,
pembuatan basis data, desain antarmuka, dan pengujian yang ketat. Memanfaatkan
teknologi GPS, secara akurat menunjukkan lokasi pengguna dan menampilkan
tempat ibadah terdekat di peta interaktif. Selain itu, fitur yang ramah pengguna
seperti filter pencarian, ulasan, dan peringkat meningkatkan pengalaman pengguna.
Aplikasi "Pencari Lokasi Rumah Ibadah" menunjukkan keampuhannya melalui
pengujian pengguna, memberikan informasi yang andal bagi pengguna untuk
menemukan tempat ibadah yang cocok dengan nyaman di Kota Batam. Dengan
menawarkan kemudahan akses fasilitas ibadah, aplikasi ini menumbuhkan
inklusivitas dan toleransi beragama dalam masyarakat. Hal tersebut mencontohkan
potensi teknologi mobile dalam mendorong kerukunan antar umat beragama di
Kota Batam. Jurnal ini menyimpulkan dengan membahas peningkatan masa depan
dan penerapannya yang lebih luas di daerah perkotaan lainnya. Melalui “Pencari
Lokasi Rumah Ibadah”, Kota Batam merangkul teknologi untuk mendukung
kebutuhan beragama warganya secara efektif.

Kata Kunci: Android; Application; Kota Batam; Lokasi Rumah Ibadah; Xamarin
Form



ABSTRACT

This Thesis presents the "House of Worship Locator,” an Android application
developed using Xamarin Form framework. Its purpose is to provide residents and
visitors of Batam City with an efficient tool to find nearby houses of worship, such
as mosques, churches, temples, and other religious sites. The app's implementation
involved data collection, database creation, interface design, and rigorous testing.
Utilizing GPS technology, it accurately pinpoints users' locations and displays
nearby places of worship on an interactive map. Additionally, user-friendly features
like search filters, reviews, and ratings enhance the user experience. The "House of
Worship Locator" app demonstrates its efficacy through user testing, providing
reliable information for users to conveniently find suitable religious venues in
Batam City. By offering easy access to religious facilities, this application fosters
inclusivity and religious tolerance within the community. It exemplifies the potential
of mobile technology in promoting harmony among diverse religious communities
in Batam City. The journal concludes by discussing future enhancements and its
broader applicability in other urban areas. Through the "House of Worship
Locator," Batam City embraces technology to support its citizens' religious needs

effectively.

Keywords: Android; Application; Batam City; House of Worship Locator; Xamarin
Form
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